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Informacion general de la asignatura

Denominacion Sistemas Empotrados y Ubicuos

Cédigo 103056

Semestre de 2n Quadrimestre 2N Cicle Informatica i Master
imparticion

Caracter Obligatoria

Numero de créditos 4.5
ECTS

Créditos tedricos 2.5

Créditos practicos 2

Coordinacion Fernando Guirado

R TETTNCCRITIGIIEVIGETE Consultar con el profesor
Departamento/s Informatica i Enginyeria Industrial

Distribucion carga 40% presencial

o LTI CRE LGN ENG EESI 60% trabajo auténomo
presencial y el trabajo

auténomo del

estudiante

Modalidad Presencial

(o] Tl Ml o fela 11 M Consulte este enlace para obtener mas informacion.
sobre tratamiento de
datos

Idioma/es de Inglés
imparticion
Grado/Master Master en Ingenieria Informatica

DTS (g1 oY TTeI (o] W W (Ve [l 20% de contenidos tedricos
30% de actividades en el aula
50% de practicas de laboratorio

o (]Il NC R G ENTLETM Consultar con el profesor

Direccion electrénica f.guirado@diei.udl.cat
profesor/a (es/as)


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/xCrDk778LUMDuQY
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FERNANDO GUIRADO FERNANDEZ

Informacién complementaria de la asignatura
Se recomienda conocimientos de programacion en lenguaje C ++

Asignatura mayoritariamente practica en la que el estudio se fundamenta en la resolucién de ejercicios
recomendados y obligatorios. Es fundamental el trabajo personal para obtener las competencias establecidas y
adquirir las habilidades necesarias para utilizar de forma correcta las herramientas informaticas con las que se
trabajara durante el curso.

Se podran encontrar materiales didacticos en el Campus Virtual: http://cv.udl.cat

La utilizacién del Campus Virtual es fundamental para acceder a los recursos de la asignatura, a las notificaciones
sobre las fechas de entrega de ejercicios, agenda de sesiones y finalmente la entrega de practicas y pruebas de
evaluacion.

Asignatura que se imparte durante el 2° semestre del 1er curso de la titulacién.

Correspondiente a la Materia "Informatica" dentro del Médulo de "Tecnologias Informaticas”

Objetivos académicos de la asignatura

Competencias estratégicas de la Universitat de Lleida

e Saber utilizar herramientas ofimaticas para el desarrollo de documentos técnicos
e Crear presentaciones utilizando herramientas ofimaticas para la presentacién del trabajo desarrollado
e Entender documentos técnicos en inglés

Competencias especificas de la titulacion

e (Capacidad para evaluar los requisitos de hardware y software para el desarrollo de un sistema
empotrado y ubicuo

e Entender el concepto de sistema empotrado y ubicuo

e Saber disefar, describir i validar sistemas electrénicos empotrados con aplicacién industrial

e Conocer y tener capacidad para utilizar métodos y herramientas de desarrollo y depuracién de
programas implementados con microcontroladores

e Entender y saber diferencias las diferentes opciones tecnoldgicas para el desarrollo de sistemas
empotrados

e Identificar los requisitos de control, interaccion y seguridad que se han de dar en un sistema
empotrado

e Identificar los requisitos de E/S necesarios en el desarrollo de un sistema empotrado

Competencies transversales de la titulacion

e (Capacidad de aprendizaje autbnomo y adapatacién a nuevas situaciones, con capacidad para
fomentar la creatividad y sensibilidad por la calidad
e (Capacidad de andlisis, organizacion o planificacién en las area de informatica y sistemas empotrados

Competencias
Competencias estratégicas de la Universidad de Lleida

e Dominio de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.
e Dominio de una lengua extranjera

Competencias especificas de la titulacion
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e Capacidad de disenar y desarrollar sistemas, aplicaciones y servicios informaticos en sistemas empotrados
y ubicuos

Competencias transversales de la titulacion

e Capacidad de concebir, disefiar e implementar proyectos y/o aportar soluciones novedosas, utilizando
herramientas propias de la ingenieria

Contenidos fundamentales de la asignatura
1. Los sistemas ubicuos

Introduccién

Caracteristicas de los sistemas ubicuos
Interaccién con el sistema de Entrada y Salida
Arquitecturas Middleware

2. Los sistemas empotrados

Introduccion

Caracteristicas de los sistemas embebidos
Arquitectura

Transductores

Buses y comunicaciones

e Sistemas de Tiempo Real

Ejes metodoldgicos de la asignatura

La asignatura consta de:

e (Clases magistrales
e Trabajoss individuales
e Préacticas de laboratorio

Plan de desarrollo de la asignatura

En el curso 2015/16 la asignatura esta relacionada con las asignaturas: Sistemas inteligentes y Computacién
grafica y multimedia.

El objectivo comun és desarrollar un videojuego tipo "Pacman”.

En la asignatura "Sistemas inteligentes" se programara la inteligencia artificial de los personajes del juego.
En la asignatura "Computacién grafica y multimedia” se trabajara en el apartado grafico del proyecto.

Y en la asignatura "Sistemas empotrados y ubicuos” se trabajar el apartado de interaccién con el usuario.

Per este motivo se recomienda cursar las tres asignaturas de forma simultanea, aunque no se considera un
requisito imprescindible.

A lo largo del curso trendra lugar cinco semanas de trabajo presencial.
Semana presencial 1

e Computacién Ubicua
e Introduccién a los sistemas empotrados

Semana presencial 2
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e Entorno de desarrollo - Arduino
e Ejemplos — Sensores y comunicacion

Semana presencial 3

e Definicion del proyecto. BGC (Biometric Game Controller)
e Parametros biométricos

Semanas presenciales 4y 5

e Definicién de la propuesta
e Sensores para el control de los pardmetros biométricos
e Desarrollo del prototipo

En el desarrollo del prototipo es posible que haya que acceder al laboratorio de electrénica.

Sistema de evaluacion
- Durante el curso (30%)
— Desarrollo de Technical reports
— Ejercicios propuestos
- PBL — Project Based Learning (70%)
— Analisis y definicion del alcance del proyecto
— Desarrollo

— Defensa

Bibliografia y recursos de informacion

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. Ubiquitous Computing Fundamentals: J. Krumm (ed.), CRC Press, 2010

2. Smart Sensors to Network the World: D. E. Culler, H. Mulder, Scientific American, Jun 2004.
BIBLIOGRAFIA RECOMANDA

1. Ubiquitous Computing: Smart Devices, Environments and Interactions: S. Poslad, Wiley, 2009



