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Informacion general de la asignatura

PROYECTO EN EMPRESA 2
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Caracter

Grado/Master Curso Caracter Modalidad
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SAYAGO BARRANTES, SERGIO
Departamento/s INGENIERIA INFORMATICA Y DISENO DIGITAL
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Créditos
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Profesor/a (es/as) Horario de tutoria/lugar

SAYAGO BARRANTES, SERGIO | sergio.sayago@udl.cat 5

Informacion complementaria de la asignatura

La formacién dual permite el desarrollo de las competencias en un entorno integramente profesional a través de la
propia experiencia mediante la participacion en el desarrollo de proyectos reales en equipos de trabajos dentro de
una empresa. Para poder seguir esta asignatura no se requiere ningiin conocimiento especifico, pero si una actitud
pro-activa, positiva y de adaptacién a situaciones nuevas y equipos de trabajo nuevos.

Objetivos académicos de la asignatura

e Es capaz de aplicar los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos mas amplios y multidisciplinares, y de integrar estos conocimientos.

e Muestra capacidad para modelar, disenar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y
mantener aplicaciones informaticas interactivas.

e Posee las habilidades de aprendizaje que le permiten continuar estudiando de un modo que habra de ser en
gran medida autodirigido o auténomo.

e Adquiere experiencia laboral en un entorno profesional acorde a su titulacién, mostrando capacidad para
integrarse en un equipo de trabajo multidisciplinar.

e Muestra aptitudes propias del ejercicio profesional en cuanto a la capacidad de gestion correcta del tiempo,
la gestidn de situaciones conflictivas, y el sentido de la eficacia y la responsabilidad de un entorno laboral.

e Muestra iniciativa y anticipacién en las tareas propias de los profesionales TIC.

Competencias

CB2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y
posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la
resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

CB4. Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CB5. Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

CT1. Adquirir una adecuada comprension y expresion oral y escrita del catalan y del castellano.

CT4. Adquirir conocimientos basicos de emprendedor y de los entornos profesionales.

CT6. Aplicar la perspectiva de género a las tareas propias del ambito profesional.

CG1. Capacidad para concebir, planificar y desarrollar proyectos en el ambito de las TIC.

CGb. de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CE5. Capacidad de reconocer los distintos tipos de empresa, comprendiendo su marco institucional y juridico, e
identificando los aspectos esenciales para la organizacion y gestién de empresas.

CE18. Capacidad de integrar soluciones TIC y procesos empresariales para satisfacer las necesidades de
informacioén de las organizaciones, permitiéndoles alcanzar sus objetivos de forma efectiva y eficiente, dandoles
asi ventajas competitivas.

Contenidos fundamentales de la asignatura



PROYECTO EN EMPRESA 2 2023-24

Los contenidos especificos se determinan conjuntamente entre el estudiante, el tutor de la empresa y el tutor
académico, garantizando que al final de la formacion dual se alcanzan las competencias del médulo de
especializacion.

Ejes metodoldgicos de la asignatura

Esta asignatura se imparte en modalidad de Formacién Dual, que se basa en el principio de la complementariedad
de la formacién alternando el entorno académico y el entorno profesional en una empresa. El estudiante combina
su tiempo entre la universidad y la empresa en la que trabaja.

Plan de desarrollo de la asignatura

El Plan/actividades especificas son determinadas por acuerdo entre cada estudiante, el tutor de la empresa y el
tutor académico, siguiendo los objetivos del curso y las competencias del modulo. Este plan/actividades se
detallara en el cuaderno de Formacion Dual, especifico para cada estudiante.

Sistema de evaluacién

El plan/actividades especificas son avaluadas por parte de cada uno de los agentes implicados: estudiante, tutor
de la empresa y tutor académico, garantizando alcanzar los objectius de la materia y las competencias del modulo
de especializacion.

Bibliografia y recursos de informacién

Cuaderno de Formacion Dual.



