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Informacion general de la asignatura

Semestre de 20 Q(SEMESTRE) EVALUACION CONTINUADA
imparticion

Caracter

Grado/Master Curso Caracter Modalidad

Grado en Técnicas de
Interaccion Digital y de 3 OBLIGATORIA | Presencial
Computacion

Numero de créditos de [3
la asignatura (ECTS)

Tipo de actividad, Ti
o i
créditos y grupos pO ge PRALAB TEORIA
actividad
Numero de
- 3 3
créditos
Numero de ] 1
grupos
TORRES MONTIEL, EDUARD
Departamento/s INGENIERIA INFORMATICA Y DISENO DIGITAL
Distribucion carga 6 ECTS = 25x6 = 150 horas de trabajo

(o [ LTI CHT LN ERC - 40% -> 60 horas presenciales

(JEEENVEIRTACTRIE LI 60% -> 90 horas trabajo auténomo del estudiante
autonomo del

estudiante

(o] Tl Ml o fela =11 G Consulte este enlace para obtener mas informacion.
sobre tratamiento de
datos

Idioma/es de Castellano / Catalan
imparticion


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/xCrDk778LUMDuQY
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Créditos
Direccion electrénica\nprofesor/a | impartidos
(CHED) por el

profesorado

Profesor/a (es/as) Horario de tutoria/lugar

TORRES MONTIEL, EDUARD eduard.torres@udl.cat 6

Informacion complementaria de la asignatura

Para cualquier duda y/o cuestién, podéis enviar un correo electrénico al profesor de la asignatura.

Objetivos académicos de la asignatura

e Conocer y aplicar las metodologias y tecnologias, asi como la evolucién del software durante el desarrollo
en el ambito de la Web.

e Aplicar los principios de desarrollo durante la creacion de una aplicacion Web, incluyendo el desarrollo
colaborativo.

e Conocer la evolucion de la Web, desde sus inicios, la denominada Web 1.0, hasta las tendencias futuras de
la Web 3.0.

e Aplicar los principios REST y las arquitecturas orientadas a recursos ROA para el desarrollo de aplicaciones
altamente escalables.

Competencias

e CT3. Implementar nuevas tecnologias y tecnologias de la informacién y la comunicacion.

e (CG1. Capacidad para concebir, planificar y desarrollar proyectos en el ambito de las TIC.

e (CG2. Capacidad para disenar, desarrollar, evaluar y garantizar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y
seguridad de los sistemas informaticos.

e CG4. Capacidad para emplear los métodos de la ingenieria del software en el desarrollo de aplicaciones
informaticas interactivas.

e (CG7. Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad.

e CEG6. Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos,
garantizando su fiabilidad, seguridad y calidad.

e CE10. Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones digitales interactivas de forma
robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma y los lenguajes de programaciéon mas adecuados.

e CE14. Conocer y aplicar las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesado y acceso a los
sistemas de informacién, incluidos los basados en web.

Contenidos fundamentales de la asignatura

1. Introduccién al desarrollo web
o Web1.0,2.0y 3.0
o Arquitectura y patrones de aplicaciones web
o HTTP
o HTML y JavaScript
2. Desarrollo de backend
o APIs y servicios web REST
o Desarrollo de backend con Node.js y Express.js
o Integracion con bases de datos SQL
3. Desarrollo de frontend
o HTMLy CSS
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o Desarrollo de frontend con React
4. Desarrollo y conceptos avanzados
o Despliegue de servicios web
o CSS y React avanzado
o Introduccién a las bases de datos NoSQL

Ejes metodoldgicos de la asignatura

Atendiendo al horario de la asignatura, cada semana el estudiante asiste a 2 horas de Teoria y 2 horas
presenciales de laboratorio (PRALAB).

La metodologia se basa en el aprendizaje por proyectos, donde los estudiantes desarrollan un proyecto web en
grupos de hasta 3 personas previamente disefiado por el profesorado, donde se ponen en practica todos los
conceptos estudiados en la asignatura.

En las sesiones de Teoria se presentan los temas que se pueden consultar en el apartado de contenidos,
incorporando ejemplos ilustrativos.

En las sesiones practicas se introducen las herramientas y metodologias que los alumnos tendran que utilizar para
desarrollar su proyecto web.

El proyecto web se desarrollard con JavaScript tanto por la parte del backend como del frontend.

Plan de desarrollo de la asignatura

m Actividad Teoria Actividad PRALAB Trabajo auténomo

Presentacién
assignatura.
Introduccién a las
tecnologias web.

1 Unidad 1 Tutorial JavaScript. Ejercicios JavaScript

2 Unidad 1 Introducglon alas Tutorial JavaScript. Ejercicios JavaScript
tecnologias web.

3 Unidad 2 Desarrollo de backend. Implementacié de backend con JavaScript. Ejercicios backend.
4 Unidad 2 Desarrollo de backend. Implementacién de backend con JavaScript. Ejercicios backend.
5 Unidad 2 Desarrollo de backend. Presentacion Entrega 1 Desarrollo Entrega 1
6 Unidad 2 Desarrollo de backend. Desarrollo Entrega 1 Desarrollo Entrega 1
7 Unidad 2 Desarrollo de backend. FIESTA Desarrollo Entrega 1
- Semana Santa Semana Santa Desarrgllo Entrega 1
y estudiar
8 Unidad 3 Desarrollo de frontend Entrega.1 e implementacion de frontend con Estudiar
JavaScript
9 PARCIALES PARCIALES Estudiar
10 Unidad 3 Desarrollo de frontend Implemen.trflcmn de frontend con JavaScripty Desarrollo Entrega 2
presentacién Entrega 2
11 Unidad 3 Desarrollo de frontend  FIESTA Desarrollo Entrega 2
12 Unidad 3 FIESTA Desarrollo Entrega 2 Desarrollo Entrega 2
13 Unidad 3 Desarrollo de frontend  Desarrollo Entrega 2 Desarrollo Entrega 2
14 Unidad 4 Despliegue Entrega 2 y presentacion Entrega 3 DL SIS

y estudiar
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: D llo E
15 Unidad 4 Conceptos avanzados Desarrollo Entrega 3 esarrollo Entrega 3

y estudiar
16/17/18 PARCIALES PARCIALES Estudiar
19 TUTORIAS TUTORIAS i Entrega 3 Desarrollo Entrega 3
20 RECUPERACIONES RECUPERACIONES

Sistema de evaluacion

m Actividad de evaluacion wm Obligatoria | Recuperable

Examen 1er Parcial 17%
P2 Examen 20 parcial 17% - No No No
E1 1a Entrega Proyecto 22% - Si(2-3) No No
E2 2a Entrega Proyecto 22% - Si(2-3) No No
E3 3a Entrega Proyecto 22% - Si(2-3) No No

Nota Final = 0,17 *P1 + 0,17 * P2+ 0,22 * E1 + 0,22 * E2 + 0,22 * E3

La evaluacién se basa fundamentalmente en el desarrollo de un proyecto de software en grupos de como
maximo 3 personas que se divide en tres entregas:

e 1a Entrega: 22% nota: Desarrollo de backend
e 2a Entrega: 22% nota: Desarrollo de frontend
e 3a Entrega: 22% nota: Aplicacion de conceptos avanzados y despliegue

La evaluacién se complementa con dos pruebas escritas con el objetivo de evaluar los conocimientos individuales
de cada estudiante, tanto de los aspectos tedricos de la asignatura como del apartado practico que se desarrolla
con el proyecto.

Sera necesario superar una validacion presencial por parte de cada alumno para corroborar su
participacion activa en el desarrollo del proyecto web.
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Evaluacion Alternativa

El estudiante que cuente con el visto bueno para ser evaluado mediante evaluacién alternativa (ver requisitos y
procedimiento en la normativa de evaluacion) debera realizar las siguientes actividades.

m Actividad de evaluacion wm Obligatoria | Recuperable

Examen Final 34%
E1 1a Entrega Proyecto 22% - Si (2-3) No No
E2 2a Entrega Proyecto 22% - Si(2-3) No No
E3 3a Entrega Proyecto 22% - Si(2-3) No No

Nota Final = 0,34 * PF + 0,22 * E1 + 0,22 * E2 + 0,22 * E3

La evaluacién se basa fundamentalmente en el desarrollo de un proyecto de software de manera individual que
se divide en tres entregas:

e 1a Entrega: 22% nota: Desarrollo de backend
e 2a Entrega: 22% nota: Desarrollo de frontend
e 3a Entrega: 22% nota: Aplicacion de conceptos avanzados y despliegue

La evaluacién se complementa con una prueba escrita final con el objetivo de evaluar los conocimientos
individuales de cada estudiante, tanto de los aspectos tedricos de la asignatura como del apartado practico que se
desarrolla con el proyecto.

Sera necesario superar una validacion presencial por parte de cada alumno para corroborar su
participacion activa en el desarrollo del proyecto web.

Bibliografia y recursos de informacion

e University of Helsinki. Full Stack Open (https://fullstackopen.com/en/). Accessed in Feb 2024.

e Leonard Richardson, Sam Ruby, David Heinemeier Hansson. RESTful Web Services. O'Reilly. 2007.

e Douglas Crockford. JavaScript: The Good Parts. O'Reilly. 2008.

e David Gourley, Brian Totty, Marjorie Sayer, Sailu Reddy, Anshu Aggarwal. HTTP: the definitive guide.
O'Reilly. 2002.

e Mark Massé. Rest API. O'Reilly. 2012.



