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Informacion general de la asignatura

ESTRUCTURAS DE DATOS

Semestre de 1R Q(SEMESTRE) EVALUACION CONTINUADA
imparticion

Caracter

Grado/Master Curso Caracter Modalidad

Grado en Técnicas de
Interaccion Digital y de 2 OBLIGATORIA | Presencial
Computacion

Numero de créditos de [3
la asignatura (ECTS)

Tipo de actividad, Ti
2F |
créditos y grupos pO ge PRALAB TEORIA
actividad
Numero de
o 3 3
créditos
Numero de ] 1
grupos
SAYAGO BARRANTES, SERGIO
Departamento/s INFORMATICA E INGENIERIA INDUSTRIAL
Distribucion carga Segun el marco académico de grados de la EPS:

(o [oJ =TI CHTL-NERCEC-M - 1 ECTS = 25 horas; 6 ECTS = 150 horas.

JEEENIVEIRTACTRIEEI M - 40% (60h) de trabajo presencial y 60% (90h) de trabajo auténomo

autonomo del

estudiante Esta distribucién en la asignatura es la siguiente:

- Trabajo presencial = teoria (28h) + practicas (28h) = 56 + 4 horas de exdmenes =
60h

- Trabajo no presencial = primer parcial de teoria (20h) + segundo parcial de teoria
(20h) + primer parcial de practicas (20h) + segundo parcial de practicas (30h) = 90h

(o] nE:Te e M1l o Jela =1 M Consulte este enlace para obtener mas informacion.
sobre tratamiento de
datos

Idioma/es de Castellano, Catalan e Inglés
imparticion

DTS (] oI TeT e [N T [IGEN Véase tipo de actividad, créditos y grupos


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/xCrDk778LUMDuQY
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Créditos
Direccion electronica\nprofesor/a  impartidos
(CHED) por el

profesorado

Profesor/a (es/as) Horario de tutoria/lugar

SAYAGO BARRANTES, SERGIO | sergio.sayago@udl.cat 6

Informacion complementaria de la asignatura

Estructura de Datos esta disefiada de tal manera que la carga de trabajo sea lo mas constante posible durante el
curso, evitando picos de trabajo. Este aspecto de la asignatura, por el contrario, implicara una dedicacién continua,
desde el principio, de los estudiantes.

Estructura de Datos es una asignatura de 6 ECTS, de formacion especifica, y de caracter obligatorio, que se
imparte en el primer semestre del segundo afio del Grado en Técnicas de Interaccion Digital y de Computacion
(GTIDIC). ElI GTIDIC tiene como objetivo formar a profesionales del mundo de la computacién con una vertiente
muy préactica, prestando especial atencién al disefio e implementacién de aplicaciones interactivas. Los graduados
en el GTIDIC estaran plenamente preparados para ejercer de profesionales en el mundo de las TIC, centrandose en
el disefio y el desarrollo de aplicaciones interactivas.

La asignatura de Estructura de Datos es la Unica asignatura del GTIDIC que se centra en las estructuras de datos.
Para que los estudiantes alcancen los objetivos del grado, la asignatura estd disefiada con un enfoque muy
practico, que se materializa en 6 practicas.

La asignatura de Estructura de Datos esta disenada para que sea la continuacion natural de Programacién
Orientada a Objetos, porque profundiza en la disciplina de la programacion, y, especialmente, en el paradigma de
la POO. Este aspecto se tratara utilizando Java. Estructura de Datos también intenta complementar Mateméaticas
para la Computacién y Técnicas para la Computacién, porque discute el analisis de algoritmos para evaluar la
complejidad de estos en el contexto de las Estructuras de Datos.

Objetivos académicos de la asignatura

1. Conocer y saber trabajar con las principales estructuras de datos de acceso secuencial y en forma de arbol,
y conocer los principales aspectos de las estructuras de datos de accesodirecto.

2. Profundizar en la programacion orientada a objetos: utilizar interfaces, herencia, clases abstractas y
genéricos en la programacion de estructuras de datos mediante el Java CollectionsFramework.

3. Aplicar la notacion “Big-Oh’ para analizar la complejidad de las principales operaciones de las estructuras de
datos e implementar algoritmos mas eficientes.

4. Profundizar en la recursividad: disefiar métodos recursivos y transformarlos en iterativos para recorrer y
trabajar con estructuras de datos en forma de arbol.

5. Disefar e implementar clases que combinen diferentes estructuras de datos y aspectos de programacién
orientada a objetos para solucionar problemas concretos.

Competencias
Segun la tabla de competencias del GTIDIC (https://ja.cat/zvyK4):
Basicas

CB3. Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su
area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o
ética
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Transversales

CT3. Adquirir capacitacién en el uso de las nuevas tecnologias y de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion

Generales

CG10.Capacidad para aplicar las técnicas algoritmicas adecuadas para la resolucién de problemas
computacionales.

Especificas

CE2. Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, logica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la computacion.

CE8. Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos bésicos de las tecnologias informaticas para
disefiar soluciones a problemas computacionales, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos
propuestos.

CE9. Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucion de un problema.

CE10. Capacidad para analizar, disefar, construir y mantener aplicaciones digitales interactivas de forma robusta,
segura y eficiente, eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacion mas adecuados.

Contenidos fundamentales de la asignatura

e Introduccién al andlisis de algoritmos

e Aspectos importantes de programacion orientada a objetos relacionados con la asignatura
e Principales estructuras de datos de acceso secuencial

e Estructuras de datos arborescentes

e Tablas usando funciones de dispersion

Ejes metodoldgicos de la asignatura

Metodologia Teoria || Practicas | Trabajo auténomo
Clases magistrales participativas X
Resolucién de practicas en el laboratorio (en grupos, 2 estudiantes por grupo) X
Resolucién de practicas de manera autbnoma X
Estudio X

El curso 20/21 la teoria es virtual, y la practica presencial. Las clases de teoria se realizaran mediante la
herramienta de videoconferencia del campus virtual.

Plan de desarrollo de la asignatura

Semana Teoria (virtual) Practicas (presencial)

1 Presentacion P1. Andlisis de algoritmos
T1: Introduccién al analisis de algoritmos ’ 9

Entrega P1

2 T2: Aspectos de POO para ED y el curso P2. Ejercicios de POO

3 T2 (cont.) P2 (cont.)
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4 T2 (cont.) P2 (cont.)

5 T3: ED de acceso secuencial igfr'?g:e:izzer

6 T3 (cont.) P3 (cont.)

7 T3 (cont) izrg?n?ullajdor de colas
8 P4 (cont.) P4 (cont. y entrega)
9 Semana de parciales

10 T4: Arboles y recursividad P5. Heap

11 T4 (cont.) P5 (cont.)

12 FESTIVO P5 (cont.)

13 T4 (cont.) P6. Dijsktra

14 T5: Tablas P6 (cont.)

15 P6 (cont.) P6 (cont. y entrega)
16 Semana de parciales

17 Semana de parciales

18 Semana de tutorias

19 Semana de examenes de recuperacién

Sistema de evaluacion

Los instrumentos de evaluacién y su relacion con los objetivos de aprendizaje y competencias especificas son:

Instrumento Objetivos de aprendizaje Competencias especificas
Practicas Todos Todas
Pruebas escritas Todos Todas

El marco de evaluacién esta definido por el plan de estudios del GTIDIC, el marco académico de grados de la EPS
(https://ja.cat/leppB), y la normativa UdL de evaluacion y calificacion de la docencia en grados
(https://ja.cat/ZWcLF), en donde se recogen los siguientes aspectos:

e las pruebas escritas tienen una ponderacién minima del 20% y una maxima de 50% de la nota final

e las pruebas practicas tienen una ponderacién minima del 50% y una maxima de 80% de la nota final

e el nimero minimo de actividades evaluables es 3

¢ los estudiantes tienen derecho a recuperar toda actividad de evaluacion con un peso igual o superior al 30%
de la nota final de la asignatura.

e las actividades de recuperacion tienen un peso maximo del 80% de la nota final.

e ninguna actividad evaluable puede tener un peso inferior al 10% de la nota final

e en caso de plagio, la nota de la actividad es 0

e se otorgara la calificacion de No Presentado a aquellos estudiantes que hayan realizado actividades
evaluables con un peso inferior al 50% de la nota final

Evaluacion continua - todas las actividades evaluables son obligatorias
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Nota final (NF) = Nota_de_Practicas* 0.5 + Nota_de_Teoria* 0.5, NF >=5

e Nota_de_ Practicas (50% de la NF) >=5
o 25% Examen primer parcial de practicas
= Entrevista con cada grupo de practicas
m Requisito: tener P1, P2, P3, P4 entregadas
m Entregas fuera de terminio = 0
® P1=10%.P2=20%.P3 =235%.P4=35%
o 25% Examen sequndo parcial de practicas
= Entrevista con cada grupo de practicas
= Requisito: tener P5 y P6 entregadas
m Entregas fuera de terminio = 0
m P5=50%=P6
e Nota de_Teoria (50% de la NF) >=5
o Primer parcial (20%). 1 hora méax. Sin apuntes.
o Segundo parcial (20%). 1 hora méx. Sin apuntes.
o Asistencia y participacion (10%)

Recuperaciones - nota minima = 5. Nota maxima = 7.5

e No es para subir nota
e Si Nota_de Teoria < 5: Examen escrito final. Entra todo el temario de |a asignatura. Sin apuntes. 2 horas méax.
e Si Nota_de_Practicas < 5: Examen escrito final. Entran todas las practicas. Sin apuntes. 2 horas max.

Emergencia COVID-19

Si durante el curso 20/21 surge una emergencia derivada del COVID-19 que afecte a la presencialidad, las
practicas y las actividades de evaluacion seran virtuales. El formato y los detalles se comunicaran a los
estudiantes. El peso de las actividades de evalaucién se mantendran.

En las actividades presenciales se mantendrd una separacién entre personas de 1.5 metros por o menos, y se
utilizara mascarilla.

Bibliografia y recursos de informacion

Apropament a les estructures de dades des del programari lliure/ Josep Maria Ribé Balust

Curs practic d'algebra per a informatics / Joan Gimbert Quintilla ... [et al.]

Data structures and algorithms in Java / Adam Drozdek

Data structures and problem solving using Java / Mark A. Weiss

Data structures and the Java collections framework / William Collins

Curs Practic d'algebra per a informatics. Col-lecci6 Eines. Edicions de la Universitat de Lleida. Joan Gimbert,
Ramiro Moreno, Josep Maria Ribo, i Magda Valls


https://cataleg.udl.cat/search~S11*cat?/psayago/psayago/1,1,4,B/frameset~1354564&FF=psayago+barrantes+sergio&1,,4
https://cataleg.udl.cat/search~S11*cat?/psayago/psayago/1,1,4,B/frameset~1180367&FF=psayago+barrantes+sergio&1,,4
https://cataleg.udl.cat/search~S11*cat?/psayago/psayago/1,1,4,B/frameset~1374197&FF=psayago+barrantes+sergio&1,,4
https://cataleg.udl.cat/search~S11*cat?/psayago/psayago/1,1,4,B/frameset~1325629&FF=psayago+barrantes+sergio&1,,4
https://cataleg.udl.cat/search~S11*cat?/psayago/psayago/1,1,4,B/frameset~1275520&FF=psayago+barrantes+sergio&1,,4

