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Objetivos académicos de la asignatura

Con la asignatura Artes aplicadas y disefio, se pretende que el estudiante logre los objetivos siguientes.

- Conceptualizar el disefio y su papel histoérico.

- Conocer las fases de desarrollo de un proyecto creativo.

- Desarrollar habilidades creativas para disefar la imagen de Marca, tipografias y trabajos visuales innovadores.
- Trabajar y conocer software especifico de disefio 2D y 3D.

- Contextualizar la organizacion de una empresa de creacién de disefio digital.

- Modelar objetos.

- Producir prototipos.

- Conocer y crear un disefo a partir de todas sus fases de produccién.

Competencias

Competencias Basicas (CB)

CB3. Que los estudiantes demuestren, posean y comprendan conocimientos de su area de estudio que parte de la
base de la educacién secundaria general, y suele estar en un nivel que si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluyendo también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su
campo de estudio.

Competencias Generales (CG)

CG3. Habilidad para responder a contextos propios de entornos digitales reconociendo factores fisicos, cognitivos,
culturales y sociales que enmarcan decisiones de disefio.

CG4. Aplicar los conceptos y métodos propios de las tecnologias digitales.

CG10. Hacer uso de herramientas y medios digitales en su desarrollo profesional.

Competencias Especificas (CE)

CE12. Saber aplicar los conocimientos de diseno suficientes para analizar datos, sintetizar ideas, proponer y
defender un concepto de disefio digital y desarrollarlo hasta que pueda ser llevado a la practica utilizando las

tecnologias creativas adecuadas a cada proyecto.

CE13. Adquirir sensibilidad estética y artistica para tomar decisiones durante el proceso creativo, demostrando
habilidad en el manejo de las técnicas y procedimientos especificos del arte digital
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CE14. Capacidad para generar nuevas ideas en el campo del disefo digital a partir de los modelos artisticos de los
diferentes movimientos a lo largo de la historia del arte, como la Bauhaus, propiciando la puesta en practica sus
habilidades creativas y la facultad de anticipacién e innovacion.

CE15. Ser capaz de realizar individualmente, presentar y defender ante un tribunal universitario un proyecto original
en el ambito del disefio digital y tecnologias creativas, en el cual se sinteticen e integren las competencias
adquiridas en el grado

Competencias Transversales (CT)
CT1. Adquirir una adecuada comprension y expresion oral y escrita del catalan y del castellano

CT3. Adquirir capacitacién en el uso de las nuevas tecnologias y de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion

CT®6. Aplicar la perspectiva de género a las tareas propias del ambito profesional.

Contenidos fundamentales de la asignatura

Contenidos fundamentales de la asignatura. La asignatura se divide en 5 bloques que se complementan los
unos a los otros.

1- Qué es el disefio?

Funcién vs Estética.

El briefing creativo.

2- El diseio Grafico.

La imagen de Marca / Branding corporativo.

El logotipo.

Psicologia del color ¢ Cémo afecta el color en el disefio?
3. El estilo y la tipografia:

Definir una pagina, un libro, un espacio.

La tipografia creativa. Brossa / Viladot.La Poesia visual.
Tipografia de edicion ¢ Como desarrollar y trabajar tipograficas con llustrator o Glyphs.
4. ¢ Es diseno igual a Publicidad o igual a arte?

El cartelismo.

¢ Es disefo igual a Publicidad?

El proceso creativo en el disefio.

5. Disefio contemporaneo.

Diferentes culturas, diferentes disefios para un mundo Global.Tipos de Disefio: Nérdico, Americano, Oriental,
Mediterraneo.

De la artesania a la creacién industrial y el disefio postmoderno.
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Ejes metodoldgicos de la asignatura
La metodologia de la ensefianza y el aprendizaje se vincula a las modalidades organizativas siguientes:

* El curso se organiza en clases donde se exponen los contenidos técnicos de la asignatura. En estas sesiones se
dan a conocer las bases y los métodos que se aplican en los procesos de creacién en el ambito del disefio.
Ademas, se realizaran practicas para ir evaluando el trabajo y la autonomia de los alumnos.

» Exposicién tedrica del profesorado mediante apoyo audiovisual y propuestas de trabajos segun los bloques
tematicos a desarrollar.

* Estudio de casos de Disefio.

« Debates y reflexiones en torno a la observacién analitica del dissefio.

* Visita de profesionales del sector.

« El disefio en el ambito digital.

* Diseno de la marca personal.

« Elaboracién de todo el proceso de disefio y prototipado de un proyecto de disefio.
+ Construccion de un prototipo real a escala 1:1 de nuestro proyecto.

+ Control de asistencia en el aula, asi como en la entrega de trabajos cronolégicamente pautados.
SOFTWARE

Adobe lllustrator

Adobe Indesign

TinckerCad / Autocad

Adobe Photoshop

Plan de desarrollo de la asignatura

En esta asignatura se desarrollara un proyecto de diseno completo en todas sus fases de actuacion, desde
la preparacion de los esbozos de la imagen de marca, el disefio de producto, el trabajo tipografico, el
desarrollo de una guia de uso en forma de catdlogo, hasta la construccion de un prototipo final a escala
real 1:1.

SEMANA  H. TEMATICA DESCRIPCION Entregas

2Teo . L . . -

1 oPra ¢Qué es el diseno? Funcionalidad VS Estética.
2Teo . L ¢Como desarrollar un bien

; ?

2 oPra ¢Qué es el Disefo? brifing?

3 2Teo El disefio Grafico. Desarrollar.un buen
2Pra Logotipo.

4 2Teo El disefio Grafico. La iidentidad de Marca.
2Pra

5 2Teo El disefio Grafico. Psicologia del color g,.Co~mo
2Pra afecta el color en el disefio?

6 2T€0 by osiiloy la tipografia, Dcmr Unapagina, unlibro, oo,
2Pra un espacio.
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2Teo
/ 2Pra
2Teo
3 2Pra
9
2Teo
i 2Pra
2Teo
11 2Pra
2Teo
2 2Pra
2Teo
11 2Pra
2Teo
14 2Pra
2H
15 oH
16
17

El estilo y la tipografia.

El estilo y la tipografia.

Semana de Parciales.

¢Es disefio igual a
Publicidad o igual a
arte?

¢Es disefo igual a
Publicidad o igual a
arte?

¢Es disefo igual a
Publicidad o igual a
arte?

Disefio
contemporaneo

Disefio
contemporaneo
Entregasy
presentaciones

Semana examenes.

Semana examenes.

La tipografia creativa.
Brossa / Viladot.
La Poesia visual.

Tipografia de edicién ;Cémo
desarrollar y trabajar
tipograficas con llustrator o
Glyphs.

El cartelismo.

¢Es disefioigual a
Publicidad?

El proceso creativo en el
disefio.

Diferentes culturas,
diferentes disefios para un
mundo Global.Tipos de
Disefio: Nordico, Americano,
Oriental, Mediterraneo.

De la artesania a la creacion
industrial y el disefio
postmoderno.

Presentaciones Guia de
estilo.

Examen tedrico.

PRA 2

PRA3

P1

19

Semana examenes
recuperacién

Examen recuperacion

RECUP.

Durante las clases tedricas los alumnos tendran que coger apuntes de los contenidos que se expondran en
el aula. El profesor colgara en el campus virtual algunos materiales expuestos en el aula, pero se
responsabilidad del alumnado realizar las lecturas, y coger los apuntes de clase.

Sistema de evaluaciéon

Los instrumentos de evaluacién se fundamentan en la observacion, el seguimiento y el control de los procesos de
cambio producidos en los trabajos que ha llevado a cabo el alumnado, asi como en el desarrollo del proceso

proyectual y creativo.

Acronimo

Actividades Evaluacion

Nota
Minima

Ponderacion

En

Obligatoria Recuperable

grupo
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PRO1 Branding. 10% No Si Si No

PRO2 Poesia Visual / cartelismo 20% No No Si No

PRO 3 Guia de estilo para una 35% No No Si Si
Marca.

P1 Examen tedrico 35% Si No Si Si*

Nota Final = P1 (0,35) + PRO 1 (0,10) + PRO2 (0,20) + PRO 3 (0,35)
Para tener la asignatura superada hace falta que la NOTA_FINAL sea igual o mayor que 5.

En caso de que NOTA_FINAL sea inferior a 5, el alumnado podra realizar un examen de recuperacién durante el
periodo indicado en la web de la EPS.

Si tiene que realizar la recuperacion, la NOTA_FINAL se calculard con la siguiente ponderacién: Nota
Recuperacion = Examen recuperacién* (0,35) + PRO 1 (0,10) + PRO2 (0,20) + PRO 3 (0,35). El examen de
recuperacion tendra nota minima de 5. En caso de no llegar al 5, aunque la media con las practicas sea superior a
5, la nota que quedaréa en el acta sera de 4.9 como indica la normativa de evaluacién.

** La Evaluacion Alternativa a la cual se pueden acoger estudiantes que cumplan los requisitos establecidos en
la noramtiva de evaluacion de la UDL, implicard la realizacion de un examen con el 100% del contenido del marco
tedrico de la asignatura, y ademas se tendra que cumplir un proyecto de disefio a consensuar con el profesor. La
ponderacién serda: NOTA FINAL 50% Examen (nota minima de 5) + 50% Proyecto artistico. En caso de tener que
recuperar la asignatura se podra realizar el examen de recuperacioén y la recuperacion del proyecto de creacién
artistico. El examen de recuperacion tendra una nota minima de 5. En caso de no superar esta nota minima en el
examen y que la media con las practicas quede aprobada, la nota que restara al expediente sera de 4.9 como
establece la normativa de evaluacion.

Bibliografia y recursos de informacion

Bibliografia Obligatoria:
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Campi, I. (2020). Que és el disseny? Barcelona: Gustavo Gili.

Bibliografia recomendada:

Arias, C. Appelbaum, S. Moore, M. y Pearce, A. (2010). Sensacion, significado y aplicacion del color. Santiago de
Chile: LFNT.

Barnicoat, J. (2000). Los carteles, su historia y su lenguaje. Barcelona: Gustavo Gili.
Campi, I. (1994). Iniciacié a la historia del disseny industrial. Barcelona: Edicions 62.
Campi, |. (2020). Que és el disseny? Barcelona: Gustavo Gili.

Cheng, K. (1999). Disenar una tipografia. Barcelona: Gustavo Gili.

Construint Nous Mons. (2017). Construint Nous Mons, les avantguardes historiques a la col-leccid de I''VAM.
Valéncia. Fundacié Bancaria "La Caixa".

Depero Futurista. (2014). Depero Futurista, Fundacion Juan March. Catalogo de la exposicion.
https://www2.march.es/arte/catalogos/ficha.aspx ?p0=cat%3A243&p1=429

Droste, M. (2006). Bauhaus. Madrid: Taschen.
Heller, E. (2004). La psicologia del Color. Barcelona: Gustavo Gili
Lupton, E. i Abott, J. (2004). E/ a,b,c de la Bahuaus. Barcelona: Gustavo Gili.

Montesinos, J.L. y Mas, Montse. (2001). Manual de tipogria. Del plomo a la era digital. Barcelona: Campgrafic
editors.

Newark, Q. (2002). Qué es el dised grafico? Barcelona: Gustavo Gili.

Stanic, E. y Lipavsky, C. (2009). Atlas of graphic design. Barcelona: Maomao Publications.



