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Informacion general de la asignatura

Denominacion PROGRAMACION Y COMUNICACIONES I
Cddigo 102134

Semestre de 20 Q(SEMESTRE) EVALUACION CONTINUADA
imparticion

Caracter

Grado/Master Curso Caracter Modalidad

Grado en Ingenieria Electronica

. i 4 OPTATIVA | Presencial
Industrial y Automatica

Numero de créditos 6
ECTS

1GG

Créditos tedricos 0

Créditos practicos 0

Coordinacion MATEU PINOL, CARLOS

Departamento/s INFORMATICA | ENGINYERIA INDUSTRIAL

Distribucion carga Carga total: 150h

(o [o el | RN (TN WA GBI - Presencial (40%) = 60 h

NG EIRACIRIE L - Trabajo auténomo del estudiante (60%) = 90h
auténomo del

estudiante

i {eldn -Ted o) W1y Yol i =11 M Consulte este enlace para obtener mas informacion.
sobre tratamiento de
datos

Idioma/es de Inglés
imparticion
DTES (7] o ULeI[o] We (WL [I XN Carles Mateu Pifiol (7,2)

2 T T (o e RV JAEVIIETA Concertar cita por correo electrénico.
Despacho 3.23 de la EPS.


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/xCrDk778LUMDuQY
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Adreca electronica professor/a

Credits Horari de tutoria/lloc
(s/es)

Professor/a (s/es)

MATEU PINOL, CARLOS carlesm@diei.udl.cat 7,2

Informacién complementaria de la asignatura

Asignatura continuacion de Programacion y Comunicaciones |. Es necesario haber cursado PIC-1 antes de ésta.

Objetivos académicos de la asignatura

- Desarrollo de aplicaciones basicas utilizando librerias en Python.

- Desarrollo de aplicaciones que interactien con dispositivos fisicos.

- Instalacién y despliegue de aplicaciones en dispositivos tipo SBC (Raspberry Pi).
- Disefio de aplicaciones dométicas, industiales, etc. basadas en SBC

Competencias
Especificas

Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria.

Conocimiento aplicado de informatica industrial y comunicaciones.
Conocimiento de los fundamentos de las aplicaciones y sistemas informaticos.
Generales

Poseer habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores o mejorar su formacién con un
cierto grado de autonomia.

Capacidad de trabajo en equipo, tanto unidisciplinar como multidisciplinar.
Estratégicas de la Universidad
Dominio de una lengua extranjera.

Dominio de las TIC.

Contenidos fundamentales de la asignatura

1. Programacién en lenguaje Python avanzado.

2. Uso de entornos virtuales en python.

3. Herramientas de control de versiones y configuraciones.
4. Desarrollo de aplicaciones moviles ligeras.

5. Aplicaciones basadas en conversacion.

6. Interaccion con dispositivos fisicos.
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Ejes metodoldgicos de la asignatura

La metodologia se basa en el Aprendizaje Basado en Proyectos y se desarrolla una aplicacion sobre
dispositivos Raspberry Pi, junto con la asignatura PICIIl. Este proyecto conjunto se divide en dos partes, una parte
basada en temas Web (desarrollada en PICIIl) y la otra desarrollada en PICII.

Se introduce al alumno en técnicas mas avanzadas de desarrollo, respecto a las vistas en PICI. Empleando
desarrollo por iteraciones, se aborda un proyecto "real".

Una vez se ha desarrollado un marco de desarrollo basico, se van introduciendo librerias, técnicas, etc. en funcion
del proyecto desarrollado este aro.

Los estudiantes desarrollan el proyecto (y pueden definen su propio proyecto, bajo la guia de los profesor, si tienen
alguna propuesta que les resulta atractiva y adecuada), en grupos de 3 0 4 personas.

Plan de desarrollo de la asignatura

m Activitat Teorica | Activitat Practica Treball Autonom

. Configuracion Consolidacién
Presentacion . -
) herramientas conocimientos y
1 Python asignatura L
Python para aplicacion al
Python avanzado
proyecto proyecto
Configuracion Consolidacién
5 Python Cyion A izEen herramientas conl00|r.n,|entos y
Python para aplicacion al
proyecto proyecto
Consolidacién
conocimientos
3 Python Python avanzado | Desarollo OOP n ! .,I y
aplicacion al
proyecto
Consolidacién
4 Virtualenv || Entornos virtuales Dgsarrollo conI00|r.n,|entos y
VirtualEnv aplicacion al
proyecto
Consolidacién
5 SQLite1 BBDD basico Desarrollo SQLite conI00|r.n,|entos y
aplicacion al
proyecto
Consolidacién
Introduccion conocimientos y
6 Telegram . . Desarrollo Bot 1 aplicacion al
libreria telegram
proyecto
Entregable 1
Consolidacién
7 Telegram Libreria Telegram || Desarrollo Bot 2 coqo0|rT1,|entos y
aplicacién al
proyecto
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Consolidacién
8 GIT Introduccién GIT || 950 9€ GITY conocimientosy
Github aplicacion al
proyecto
Consolidacién
9 Parciales con.ocn.n’|entos y
aplicacion al
proyecto
10 FESTIVO FESTIVO FESTIVO FESTIVO
Consolidacién
11 GIT Github Ugo de GITy corTomr.nJentos y
Github aplicacion al
proyecto
Consolidacién
Appmvgntor y Bessolls £ conlomr.njentos y
12 Applnventor || aplicaciones . aplicacion al
. Simple
méviles proyecto
Entregable 2
. Consolidacién
Appinventor y .
13 Applnventor | aplicaciones Desarrollo usando |[ conocimientos y
PP piC HTTP/REST aplicacion al
moviles
proyecto
Consolidacién
Dispositivos || . o o Desarrollo usando |[ conocimientos y
14 - Dispositivos fisicos | . y . C
fisicos dispositivos fisicos | aplicacion al
proyecto
Consolidacién
Dispositivos || . iy o Desarrollo usando |[ conocimientos y
15 . Dispositivos fisicos || . . iy L
fisicos dispositivos fisicos | aplicacion al
proyecto
Mas alla del
16 Mas alla del || temario: otros i
temario entornos y
aplicaciones
17 Parciales
18 Parciales
19 Entregable 3

Sistema de evaluaciéon

La evaluacién se basa fundamentalmente en el desarrollo de un proyecto en grupo de 3 0 4 personas con tres

entregas parciales y una evaluacion final:
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Avaluacié

Actividad mm Obligatoria | Recuperable
E1 SI SI NO

Entregable 1 25% NO
E2 || Entregable 2 25% NO SI Si NO
E3 || Entregable 3 25% NO SI Sl NO
EF || Global Entregables || 25% NO SI SI NO

Bibliografia y recursos de informacion

Documentacién y ejemplos en el campus virtual.
https://www.python.org/about/gettingstarted/
https://docs.python.org/2/
https://docs.python.org/2/tutorial/index.html
http://flask.pocoo.org/docs/0.10/

https://pypi.python.org/py pi/wiringpi2




