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Informacion general de la asignatura

INFORMATICA INDUSTRIAL

Semestre de 20 Q(SEMESTRE) EVALUACION CONTINUADA
imparticion

Caracter

Grado/Master Curso Caracter Modalidad

Grado en Ingenieria Electrénica Industrial y 3
Automatica

Numero de créditos de [
la asignatura (ECTS)

OBLIGATORIA | Presencial

Tipo de actividad, Tivo de
créditos y grupos p { PRALAB PRAULA TEORIA
actividad
fumero de 04 26 3
créditos
Numero de ] 1 1
grupos

PARDO CASANOVAS, VALENTI
Departamento/s INGENIERIA INFORMATICA Y DISERO DIGITAL

Distribucion carga 30% presenciales

(o [oTel-To | XN A ENG ECT I 70% trabajo auténomo
presencial y el trabajo

autonomo del

estudiante

()i T M Tl g=RIGHM Consulte este enlace para obtener mas informacion.
sobre tratamiento de
datos

Idiomales de Idioma Porcentaje de uso
imparticion Castellano 0.0

Catalan 90.0

Inglés 10.0

IS (T[T o) Mo CRH LI GEN 20% de contenidos tedricos
30% de actividades en el aula
50% de practicas de laboratorio


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/xCrDk778LUMDuQY
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Créditos
Direccién electronica\nprofesor/a impartidos
(CHED)] por el

profesorado

Profesor/a (es/as) Horario de tutoria/lugar

Concertacion de cita con un mensaje

PARDO CASANOVAS, VALENTI valenti.pardo@udl.cat 6 privado del Campus Virtual.

Informacioén complementaria de la asignatura

e Asignatura que se imparte en el segundo semetre del tercer curso.
e Se encuentra en el modulo de formacion especifica.
e Se recomienda conocimientos bésicos a nivel de usuario de sistemas operativos, asi como de programacion.

Objetivos académicos de la asignatura

- Conocimiento a nivel de usuario del sistema operativo LINUX.

- Saber utilizar los comandos asociados al sistema de ficheros de LINUX.

- Entender el concepto de proceso y saber utilizar las herramientas para su administracion en el sistema LINUX.
- Representacién de problemas computacionales mediante pseudocédigo.

- Conocer el lenguaje de programacion C.

- Desarrollar pequefias aplicaciones en lenguaje C.

Competencias

Competencias estratégicas de la Universitat de Lleida

UDLS3 - Dominio de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion
Competencias especificas de la titulacion

GEEIA28 - Conocimiento aplicado de informatica industrial y comunicaciones.
Competencias transversales de la titulaciéon

EPS1 - Capacidad de resolucion de problemas y elaboracién y defensa de argumentos dentro de su area de estudio.

Contenidos fundamentales de la asignatura
Modulo | - Sistema Operativo LINUX:

1. Sistema de ficheros.
2. Permisos.
3. Gestidén de procesos.

Maodulo Il - Resolucién de problemas computacionalmente:

1. Proceso de resolucién de un problema computacionalmente.
2. Pensamiento computacional.
3. Algoritmos.

Médulo Il - Programacion en C:

El compilador GNU.

Directivas de compilacion.

Tipos de datos.

Declaracion de variables.
Operadores.

Estructuras bésicas de programacion.
Funciones.
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8. Numeros aleatorios.

9. Estructuras de datos compuestas.
10. Punteros.
11. Gestién de memoria dinamica.

Ejes metodoldgicos de la asignatura
La asignatura consta de:

e Clases magistrales: Teoria donde se explicaran los conceptos basicos de los contenidos de la asignatura.
e Realizacién de problemas.
e Practicas en el aula de informatica: Ejercicios practicos realizados delante del ordenador.

Plan de desarrollo de la asignatura

Versién mas reciente del Plan de desarrollo de la asignatura - 2023-24.

Sistema de evaluaciéon

Con caracter general, el sistema de evaluacion de la asignatura Informatica Industrial es la evaluacion continua.
Las actividades de evaluacion se organizan en tres bloques:

1. Pruebas de evaluacion. PA1y PA2, a realizar en el parcial 1y 2, ambas con la misma ponderacién y un peso del 30%
de la nota final. No tienen nota minima.

2. Practicas del sistema operativo Linux en el aula de informéatica. Tres practicas, todas ellas con la misma ponderacion,
y un peso del 23% de la nota final.

3. Practicas de programacion - lenguaje C en el aula de informatica. Seis practicas, todas ellas con la misma
ponderacion, y un peso del 47% de la nota final.

Las préacticas de la asignatura son:

Publicacion
Plazo entrega
(Semana)
PRAT1. Linux - Sistema de archivos Semana 1 Lu, 19/FEB/2024
PRAZ2. Linux - Permisos 3 Lu, 26/FEB/2024
PRAS3. Linux - Procesos 4 Lu,04/MAR/2024
PRA4. C - Control de flujo 10 Lu, 22/ABR/2024
PRAS5. C - Estructuras de datos compuestas (1) 11 Lu, 29/ABR/2024
PRAG. C - Estructuras de datos compuestas (2) 12 Lu, 06/MAY/2024
PRA?. C - Programacion estructurada: funciones y librerias. Nombres aleatorios 13 Lu, 13/MAY/2024
PRAS8. C - Punteros. 14 Lu, 20/MAY/2024
PRA9. C - Gestién de Memoria dinamica 15 Lu, 27/MAY/2024

Requisitos/Caracteristicas de las practicas:

e Las practicas son obligatorias, presenciales en el aula de informatica y no recuperables.

e Para que las practicas sean evaluadas, debe superarse una prueba de validacién que no tendra nota (el resultado sera
SUPERADA/NO SUPERADA). Si no se supera esta prueba, debera realizarse la recuperacion.

¢ No tienen nota minima.

e Se pueden realizar por pareja.


https://udlcat-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/valenti_pardo_udl_cat/EVhlxmazu8ZHiwDvyITuNzEBFYh0rdu53g-wKxa-PjYgRw?e=D5FJT1
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Bibliografia y recursos de informacion

Bibliografia recomendada
Blanco, Jaime. Linux/Ubuntu: curso de iniciacion. Inforbook's, DL 2006.

Dalheimer, Matthias Kalle. Guia de referencia y aprendizaje Linux. Anaya Multimedia, cop. , Edicion 22 ed. 2006.

Harvey M. Deitel and Paul J. Deitel. Como Programar en C/C++. Prentice-Hall, segunda edicién, 2002.
Brian W. Kernighan and Dennis M. Ritchie. El lenguaje de programacién C. Prentice-Hall, segunda edicién, 1991.

Fatos Xhafa; Pere Pau Vazquez, Jordi Marco, Xavier Molinero and Angela Martin. Programacién en C++ para ingenieros.
Paraninfo, 2006.



