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Información general de la asignatura

Denominación FUNDAMENTOS DE INFORMÁTICA

Código 102109

Semestre de
impartición

2n Q

Carácter Evaluación Continua (Troncal)

Número de créditos
ECTS

6

Créditos teóricos 50

Créditos prácticos 50

Coordinación Josep Lluís Lérida

Horario de tutoría/lugar Contactar con el profesorado 
jlerida@diei.udl.cat 
valenti.pardo@udl.cat 
jmsola@diei.udl.cat

Departamento/s Informàtica i Enginyeria Industrial

Distribución carga
docente entre la clase
presencial y el trabajo
autónomo del
estudiante

40% Clase Presencial 
60% Trabajo Autónomo

Modalidad Presencial

Información importante
sobre tratamiento de
datos

Consulte este enlace para obtener más información.

Idioma/es de
impartición

Catalan

Grado/Máster Grado en Electrónica Industrial y Automática; Grado en Ingeniería Industrial Mecánica

Distribución de créditos 50% Teoria + Problemas 
50% Prácticas

Horario de tutoría/lugar Contactar con el profesorado 
jlerida@diei.udl.cat 
valenti.pardo@udl.cat 
jmsola@diei.udl.cat

Dirección electrónica
profesor/a (es/as)

jlerida@diei.udl.cat 
valenti.pardo@udl.cat 
jmsola@diei.udl.cat
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Josep Lluis Lerida Monso 
Valentí Pardo Casanovas 
J. M. Sola Gimeno

Objetivos académicos de la asignatura

El carácter instrumental de la asignatura de informática la hacen muy útil en gran número de áreas y ámbitos profesionales. La informática
proporciona una gran variedad de soluciones específicas para el desarrollo profesional en el campo de la Ingeniería Industrial, pero además juega
un papel imprescindible en el área de la Ingeniería de procesos y la programación de sistemas de control y automatismos. Este último campo de
estudio es donde esta asignatura pretende introducir al alumno. El objetivo principal es que el alumno aprenda a diseñar e implementar en un
dispositivo programable soluciones eficientes y de calidad a diferentes tipos de problemas planteados. Además del entorno de programación y las
técnicas de resolución se pretende introducir al alumno en los componentes básicos de un dispositivo programable con los que el alumno deberá
interactuar. Así pues, el estudiante adquirirá un conocimiento tanto conceptual como práctico de cómo escribir un programa, compilarlo y
ejecutarlo.

Este objetivo general se puede dividir en los siguientes objetivos más concretos:

1. Identificar los componentes básicos de un computador o dispositivo programable, su funcionalidad y el proceso de interacción con el resto
de componentes.

2. Aprender la utilidad del códigos de E/S alfanuméricos y como el ordenador los reconoce y los utiliza.
3. Aprender cómo los dispositivos programables actuales llevan a cabo la representación numérica y las operaciones básicas.
4. Identificar las características básicas de un lenguaje de alto nivel y comprender los procesos que se deben dar en un dispositivo

programable para traducir o interpretar un programa y ejecutarlo.
5. Aprender y comprender la sintaxis y semántica de un lenguaje de alto nivel.
6. Analizar e identificar la funcionalidad de un programa codificado en un lenguaje de alto nivel.
7. Utilizar correctamente las estructuras de programación básicas de un lenguaje de programación de alto nivel: condicionales y iteradores.
8. Definir y utilizar de forma adecuada las estructuras de datos que proporciona un lenguaje de alto nivel.
9. Utilizar de forma adecuada el diseño descendente para afrontar problemas complejos dividiéndolos en un subconjunto de problemas más

sencillos.
10. Evaluar y validar la calidad de la solución en función de los resultados obtenidos.
11. Adquirir práctica y destreza en la resolución de problemas de cálculo real en entornos de programación tanto compilados como

interpretados.

Competencias

Competencias estratégicas de la Universidad de Lleida

UdL3. Dominio de las Tecnologías de la Información y la Comunicación.

Competencias transversales de la titulación

EPS5. Capacidad para la abstracción y el razonamiento crítico, lógico y matemático.

Competencias específicas de la titulación

GEM3. Conocimientos básicos sobre el uso y programación de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas
informáticos con aplicación en ingeniería.

 

Contenidos fundamentales de la asignatura

1. Introducción a la Informática

1.1 Evolución, clasificación y estado actual de los computadores programables

1.2 Arquitectura de un ordenador y  sus unidades funcionales

1.2.1 El procesador y la memória

1.2.2  Arquitectura de un computador y el sistema de E/S

1.3 El Software del Sistema informático

1.3.1 El Sistema Operativo de un computador

1.3.2  Los Lenguajes de programación y Traductores (Compiladores e Intérpretes)

 

2. Representación de la información

2.2 Sistemas de numeración
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2.3 Operaciones Binárias Básicas

2.4 Representación de números con signo

2.5 Los códigos de E/S estándar

 

3. Introducción a la Programación en lenguaje C

3.1 Resolución Algorítmica de un problema

3.1.1 Programas e Instrucciones

3.1.2 Resolución algorítmica de un problema computacional

3.2 Introducción al lenguaje C

3.2.1 Estructura básica de un programa

3.2.2 Constantes, Variables, Tipos de datos y operadores

3.3 Estructuras Algorítmicas Básicas

3.3.1 Estructura Secuencial.

3.3.2 Estructuras Condicionales y de Selección

3.3.3 Estructuras Iterativas

3.4 Bibliotecas de funciones básicas de C.

3.5 Estructuras de datos estándar

3.5.1 Arrays unidimensionales. Vectores

3.5.2 Arrays multidimensionales. Tablas o Matrices

3.5.3 Aplicación de los vectorers y matrices

 

4. Introducció al MATLAB

4.1 Interfaz del MATLAB y sintaxis básica del Lenguaje

4.2 Diseño descendente de algoritmos: Creación y manejo de funciones

4.3 Creación de Scripts

4.4 Toolboxes de MATLAB

Ejes metodológicos de la asignatura

Asignatura mayoritariamente práctica en la que el estudio se fundamenta en la resolución de ejercicios recomendados y obligatorios. Es
fundamental el trabajo individual para obtener las competencias establecidas y adquirir las habilidad necesarias para utilizar de forma correcta las
herramientas informáticas con las que se trabajará durante el curso.

Se pueden encontrar recopilaciones de los siguientes materiales didácticos en el Campus Virtual: http://cv.udl.cat

1. Apuntes de Fundamentos de informática
2. Apuntes de Introducción a la programación
3. Apuntes de MATLAB
4. Colecciones de problemas, Ejemplos, Soluciones y Bibliografía

La utilización del Campus Virtual es fundamental para acceder a los recursos de la asignatura, a las notificaciones sobre las fechas de entrega de
ejercicios, agenda de sesiones y finalmente la entrega de prácticas y pruebas de evaluación.

Plan de desarrollo de la asignatura

Fechas
(Semanas)

Descripción
Actividad
Presencial

HTP
(2)
(Horas)

Trabajo Autónomo
HTNP
(3)
(Horas)

Semana 1
Presentación de la asignatura (GG)
 

Exposición de evento y
metodologia

1
 
 

Estudio 2
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T1. Evolución, clasificación y estado actual de los computadores
programables

Clases
participativas
Actividades aula.

1 Estudio 2

Semana 2 T1. El sistema de memoria
Clases
participativas

1 Estudio 2

 
T2. Sistemas de numeración. Operaciones binaries básiques.
(GM)

Clases participativas
y Resolución de ejercicios

2
Resolución de ejercicios y
estudio

2

Semana 3
T1. El procasador
T1. Lenguajes de programación

Clases
participativas

2 Estudio 2

 T2. Representación de numeros con signo (GM)
Clases participativas
y Resolución de ejercicios

2
Resolución de ejercicios y
estudio

2

Semana 4 T3. Resolución algorítmica de un problema. (Actividad)
Problemas y clases
participativas

2 Estudio 2

 
T2. Representación de numeros con signo. Los códigos de
estandard E/S. (GM)

Clases participativas
y Resolución de ejercicios

2
Resolución de ejercicios y
estudio

4

Semana 5 T3. Estructura básica de un programa en C. Variables
Problemas y clases
participativas

2 Estudio 2

 PR1. Entorno de Programación y compilación (GM) Práctiques de aula 2
Resolución de ejercicios y
estudio

4

Semana 6 T3. Estructuras. Condicionales.
Problemas y clases
participativas

2
Estudio
 

4

 Problemas de Programación (GM) Prácticas/Problemas aula 2
Resolución de ejercicios y
estudio 4

Semana 7 T3. Estructuras Iterativas
Problemas y clases
participativas

2
Estudio
 

4

 Problemas Condicionales Prácticas/Problemas aula 2
Resolución de ejercicios y
estudio

4

Semana 8 T3. Funciones E/S i Bibliotecas de funciones básiques.
Problemas y clases
participativas

2
Estudio
 

2

 Problemas Iteradores Prácticas/Problemas aula 2
Resolución de ejercicios y
estudio

4

Semana 9 PA1. Prueba de evaluación 1 Examen escrito individual 2
Resolución de ejercicios y
estudio

2

Semana 10
Aleatorios + Vectores
 

Problemas y clases
participativas

2 Estudio 2

 PRA1. Evaluable Iteradores Prácticas/Problemas aula 2
Resolución de ejercicios y
estudio

4

Semana 11
Ejercicios vectores
Teoria Matrizes

Problemas y clases
participativas

2 Estudio 4

 Problemas Vectores Prácticas/Problemas aula 2
Resolución de ejercicios y
estudio

4

Semana 12 Ejercicios Matrizes
Problemas y clases
participativas

2 Estudio 4

 PRA2. Evaluable vectors + aleatorios Prácticas/Problemas aula 2
Resolución de ejercicios y
estudio

4

Semana 13 MATLAB I
Problemas y clases
participativas

2
Estudio
 

4

 Problemas Matrizes Prácticas/Problemas aula 2
Resolución de ejercicios y
estudio

4

Semana 14 MATLAB II
Problemas y clases
participativas

2
Estudio
 

4

 Práctica Matlab I Prácticas aula 2
Resolución de ejercicios y
estudio

4

Semana 15 MATLAB III
Problemas y clases
participativas

2
Estudio
 

4

 Práctica Matlab II Prácticas aula 2
Resolución de ejercicios y
estudio

4

Semana 16
i 17

PA2. Prueba de evaluación 2 Examen escrito individual 2
Resolución de ejercicios y
estudio

 

Semana 19 Recuperación Examen escrito individual 2
Resolución i Revisión de
Examen
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(2)HTP = Horas de trabajo presencial

(3)HTNP = Horas de Trabajo No presencial

Sistema de evaluación

Objetivos
Actividades de
Evaluación

 
% Fechas

O/V
(1)      

I/G (2)
     
 

Observaciones

Trabajo continuado
Práctica
evaluable PRA1
 

15 Semana 10 O I  

Trabajo continuado
Práctica evaluable
PRA2
 

15 Semana 12 O I  

Trabajo continuado
Trabajo autónomo y
participación. TA

10
Durante todo
el curso

O I  

Evaluación
Temas 1 i 2 i 3

PA1. Examen escrito 30 Semana 9 O I  

Evaluación
Temas 3 i 4

PA2. Examen escrito 30
Semanas 16
i 17

O I  

Recuperación. Temes 1,
2, 3 i 4

Examen escrito (*) 60 Semana 19 V I
Se puede recuperar la
nota de la assignatura

(1)Obligatoria / Voluntaria

(2)Individual / Grupal

Criterios para el cálculo de la nota final

En las semanas 9ª, 16ª y 17ª se realizan las pruebas de evaluación programadas (exámenes escritos): PA1, PA2. Cada una de estas pruebas
tiene un peso del 30% sobre la nota final.

La nota final se calcula haciendo la suma de los resultados de las Pruebas de Evaluación (PA1 + PA2) más las Prácticas evaluables y el trabajo
Autónomo (PRA1 + PRA2 + TA). La nota de las prácticas y el trabajo autónomo se sumará a la nota final sólo cuando la nota de las pruebas
escritas (PA1 + PA2) sea igual o superior a 3 sobre 6.

(*) En la 19ª semana se podrá recuperar nota de la asignatura, siguiendo las pautas del Marco Académico de Grados de la EPS. La recuperación
se hará mediante un examen escrito del total de contenidos de la asignatura con un peso del 60% de la nota final. En caso de que no se haya
seguido la evaluación continua las prácticas no se pueden recuperar. En esta prueba de recuperación también se pueden presentar todos
aquellos alumnos que habiendo aprobado la asignatura quieran modificar su nota, teniendo presente que la nota obtenida en la recuperación será
la única nota válida.

Bibliografía y recursos de información

Bibliografia Básica:

• DEITEL,HARVEY M. and DEITEL, PAUL J. Como Programar en C/C++. Pearson/Prentice Hall,cuarta edición, 2003.

• GARCÍA,FÉLIX, CARRETERO, JESÚS, FERNÁNDEZ, JAVIER i CALDERÓN,  ALEJANDRO. El lenguaje de Programación C.Diseño e
implementación de programas.  EditorialPrentice Hall, 2002.

• JOYANES,LUIS i ZAHONERO, IGNACIO. Programación en C. Metodología, estructura de datos yobjetos. Editorial Mc Graw-Hill, 2001.

• KERNIGHAN,BRIAN W. and RITCHIE, DENNIS M. The C Programming Language. Editorial PrenticeHall, 2nd edition, 1988.

• WAITE,MITCHELL i PRATA, STEPHEN. Programación en C. Editorial Anaya, tercera edición,1990.

 

Bibliografia Complementaria:

• HERNÁNDEZ,ENRIQUE, HERNÁNDEZ, JOSÉ i JUAN, MARI CARMEN. C++ estándar. EditorialParaninfo, 2002.

• LLANOS,DIEGO R. Curso de C bajo Unix. Editorial Paraninfo, 2001.

• TANEMBAUN,ANDREW S. Structured Computer Organization. Prentice Hall, Fourth Edition,1999.

• W.STALLINGS,WILLIAM. Organización y Arquitectura de Computadores. Prentice Hall, 5ªEdición, 2000.
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