MODELADO EN 3D 2023-24

) | | 4

N

Universitat de Lleida

GUIA DOCENTE
MODELADO EN 3D

Coordinacion: SCHAPER ; MARIE-MONIQUE
ANASTASIA

Ano académico 2023-24



MODELADO EN 3D 2023-24

Informacion general de la asignatura

Semestre de 1R Q(SEMESTRE) EVALUACION CONTINUADA
imparticion

Caracter Grado/Méster Curso Caréacter ~ Modalidad

Grado en Disefio Digital y

] . 3 OPTATIVA | Presencial
Tecnologias Creativas

Numero de créditos de [3
la asignatura (ECTS)

Tipo de actividad, Ti
o ipo de
créditos y grupos p ! PRALAB TEORIA
actividad
Numero de
o 3 3
créditos
Numero de ] 1
grupos
SCHAPER , MARIE-MONIQUE ANASTASIA
Departamento/s INGENIERIA INFORMATICA Y DISENO DIGITAL
Distribucion carga Durante el curso se combinaran tanto la practica como la clase magistral. Cada clase

(o [o1eT-o | W1 (W WA EC-M consistird en una parte de Clase Magistral (40% dedicacién) donde se aprendera la
NG EIRACIR =[] teoria y las técnicas de modelado, y una parte practica en la que se trabajara lo
autonomo del aprendido, ademas de poder trabajar en algunas de las entregas.

estudiante

Trabajo auténomo del estudiante en horas no presenciales (60% de la dedicacion).

o] Tl WMl oJela =11 M Consulte este enlace para obtener mas informacion.
sobre tratamiento de
datos

Idioma/es de Espafiol con material complementario en inglés.

imparticion

[0 (] JITCTTe] W LTI [IX-M 1 crédito equivale a 25 horas de trabajo del estudiante, por tanto 6 créditos son 150
horas.


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/xCrDk778LUMDuQY
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Créditos
Direccion electronica\nprofesor/a  impartidos
(CHED) por el

profesorado

Profesor/a (es/as) Horario de tutoria/lugar

SCHAPER , MARIE-MONIQUE

ANASTASIA marie-monique.schaper@udl.cat 6

Informacion complementaria de la asignatura

Se trabajara el modeado, texturizado y renderizacion de diferentes objetos en 3d con Blender Studio.

Objetivos académicos de la asignatura

- Conocer los distintos estilos de arte en la Animacién 3D

- Conocer las caracteristicas y herramientas del programa Blender Studio

- Conocer las caracteristicas y herramientas del programa Adobe Photoshop para la texturizacion de objetos en 3d
- Conocer las bases para realizar una buena topologia en 3D

- Saber analizar distintos tipos de modelado en 3D

- Realizar modelado face to face y Box modelling

- Saber renderizar con Blender Studio

- Conocer el lenguaje técnico y la terminologia propia del disefio 3D

Competencias

Competencias significativas basicas

CB1 Que los estudiantes hayan demostrado tener y comprender los conocimientos en su area de estudio aparte de
la base de la educacioén secundaria general, y suele encontrarse a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su
campo de estudio.

Competencias Generales

CG3 Habilidad para responder a contextos propios de entornos digitales reconociendo factores fisicos, cognitivos,
culturales y sociales que enmarcan decisiones del disefio.

CG6 Saber interactuar y sastiferar las necesidades de los nuevos clientes en contextos digitales.

Competencias Especificas
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CE8 Capacidad por la creacién y explotacion de mundos virtuales, y por la creacion, gestion y distribucion de
contenidos multimedia.

Competencias Transversales

CT3 Adquirir capacitacion en el uso de las nuevas tecnologias y de las tecnologias de la informacion y
comunicacion.

Contenidos fundamentales de la asignatura

Tema 1: Introduccion
- Blender Studio; Interfaz, herramientas, normas y estandares

Tema 2: Fundamentos basicos
- Modelado de sitios

- Texturizado de un asset

- Animacion

Tema 3: Modelado, materiales y texturas

- Modelado de un Low Poly

- Modelado de un High Poly

- Photoshop: Texturizado de un personaje High Poly

Tema 4: Armado de escenario y postefectos

- Modelado de escenarios

- Postefectos

- Renderizado con Blender Studio y acabados con Photoshop

Ejes metodolbgicos de la asignatura

- Clases magistrales en combinacion con actividades practicas
- Presentaciones orales

- Elaboracién de proyectos

Plan de desarrollo de la asignatura

Semana Descripcion Actividad presencial

1.2 Introduccién asignatura Presentacion asignatura
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Blender: Introduccion +
22 Interfaz Tutoriales y trabajo grupal en proyecto
Blender: Crear y editar : .
= . T I | en proyecto
3 objetos utoriales y trabajo grupal en proy:
Blender: Particulas
a 3 . q
4. fisical y pelo Tutoriales y trabajo grupal en proyecto
5.2 Blender: Animacion | Tutoriales y trabajo grupal en proyecto
6.2 Photoshog;ll-;gh y Low Tutoriales y trabajo grupal en proyecto
Blender: Mapping, . .
a
7. Texturingy Rendering Tutoriales y trabajo grupal en proyecto
Presentacion: Concepto
8.2 y disefo proyecto Presentaciones Orales
grupal
92 Examen Solo para alumnoique no_ participan
en evaluacion continua
10.2 2LChleEle Modglado :1J Tutoriales y trabajo grupal en proyecto
escenarios
Blender: Modelado de . .
2 . oyecto
11 arboles Tutoriales y trabajo grupal en proy
Blender: modelado de
= Tutorial j I
12 nUbesyl0cas utoriales y trabajo grupal en proyecto
Blender: Detalles y : .
2 . T I I royecto
13 ofectos finales utoriales y trabajo grupal en proy:
Repaso de
142 conocimientos y Repaso y dudas
resolucién de dudas
Presentacion
15.2 resultados finales del Presentaciones orales
proyecto
16-17.2 Examen final Solo para alumno.s’que no. participan
en evaluacion continua
a Examenes de »
19.2 L Examen recuperacion
recuperacion

Sistema de evaluacion

Actividades

del proyecto)

Acroénimo L Ponderacion | Nota Minima En grupo Obligatoria Recuperable
de Evaluacion
Presentacion
P1 e 30% 4 si si si
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P2

Presentacion
oral
(resultados del
proyecto
realizado)

30%

Si

Si

PRA1

Préactica 1

20%

No

Si

NO

PRA2

Practica 2

20%

No

Si

NO

tendra que ser >=5.

Para aprobar la asignatura es necesario obtener la nota minima de 4 a las pruebas escritas. Ademas, la nota final

Nota Final = 0,30*P1 + 0,30*P2 + 0,20*PRA1 + 0,20*PRA2

Bibliografia y recursos de informacion

Hess. (2011). Tradigital blender: a CG animator’s guide to applying the classic principles of animation (1st edition).

Focal Press/Elsevier. https://doi.org/10.4324/9780240817583

Hess. (2010). Blender foundations: the essential guide to learning Blender 2.6 (1st edition). Boston.

https://doi.org/10.4324/9780240814315

Lidon Manas. (2018). Modelado de personajes con Blender. RA-MA Editorial

https://www.3dblendered.com

https://blenderart.org



https://www.3dblendered.com/
https://blenderart.org/

