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Informacion general de la asignatura
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Informacion complementaria de la asignatura

La asignatura “Laboratorio para Creaciones Artisticas” es una asignatura de la mencién en Arte Digital y esta
orientada al desarrollo practico de proyectos de creacién artistica en el ambito digital, basados en todos los
conocimientos adquiridos a lo largo de los afios cursados durante el grado en disefo digital y tecnologias
creativas. Mediante el estudio de referentes del contexto artistico contemporaneo, una base que contextualice del
marco tedrico y la exposicién de sus proyectos en un entorno expositivo real, entran en las dinamicas del contexto
del arte digital y tennoldgico.

Objetivos académicos de la asignatura

e Adquirir capacidades para poder trabajar en equipo con el objetivo de obtener co-creaciones artisticas.

e Establecer estrategias para la gestion de tareas con un fin comun en el contexto artistico.

e Capacidad de integrar, aportar y adaptar ideas de uno mismo y de los demas en el contexto artistico para
las creaciones artisticas.

e Ser capaz de crear a partir de la experiencia aprendida de los diferentes movimientos a lo largo de la historia
del arte.

Competencias

Competencias Basicas:

CB2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y
posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboraciéon y defensa de argumentos y la
resolucion de problemas dentro de su &rea de estudio.

Competencias Generales:

CG3. Habilidad para responder a contextos propios de entornos digitales reconociendo factores fisicos, cognitivos,
culturales y sociales que enmarcan decisiones de disefo.

CG10. Hacer uso de herramientas y medios digitales en su desarrollo profesional
Competencias Especificas:

CE7. Ser capaz de disefar, planificar, gestionar y desarrollar un proyecto tecnolégico y artistico desde una
perspectiva multidisciplinaria

CE11. Saber visualizar y comunicar visualmente la informacién mediante el dominio de las técnicas propias de la
expresion gréfica en 2D y 3D, a sabiendas de presentar los resultados en base a canones estéticos.

CE12. Saber aplicar los conocimientos de disefio suficientes para analizar datos, sintetizar ideas, proponer y
defender un concepto de disefio digital y desarrollarlo hasta que pueda ser llevado a la practica utilizando las
tecnologias creativas adecuadas a cada proyecto.
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CE13. Adquirir sensibilidad estética y artistica para tomar decisiones durante el proceso creativo, demostrando
habilidad en el manejo de las técnicas y procedimientos especificos del arte digital.

CE14. Capacidad para generar nuevas ideas en el campo del disefo digital a partir de los modelos artisticos de los
diferentes movimientos a lo largo de la historia del arte, como la Bauhaus, propiciando la puesta en practica sus
habilidades creativas y la facultad de anticipacién e innovacion.

CE15. Ser capaz de realizar individualmente, presentar y defender ante un tribunal universitario un proyecto original
en el &mbito del disefio digital y tecnologias creativas, en el cual se sinteticen e integren las competencias
adquiridas en el grado

Competencias Transversales (CT)
CT4. Adquirir conocimientos basicos de emprendedor y de los entornos profesionales

CT6. Aplicar la perspectiva de género a las tareas propias del ambito profesional.

Contenidos fundamentales de la asignatura

El programa esta estructurado en dos bloques. Cada tema de los bloques se trabajara durante 2 semanas del
curso.

1- La vision transformadora del arte en la sociedad.

a) Una mirada reciente al arte digital.
b) El papel de la mujer en el arte contemporaneo y arte digital.
c¢) La critica de arte.

2- Nuevas fronteras en el arte.

d) La tecnologia digital como herramienta de creacion.
e) Vida artificial e inteligencia artificial.
f) La perdida de control en la interaccion.

Ejes metodoldgicos de la asignatura
La metodologia de la ensefianza y el aprendizaje se vincula a las modalidades organizativas siguientes:

* El curso se organiza en clases donde se exponen los contenidos técnicos de la asignatura. En estas sesiones se
dan a conocer las bases y se trabajara a partir de textos de referentes culturales y artisticos para lograr
conocimientos amplios de este campo.

» Exposicion tedrica del profesorado mediante apoyo audiovisual y propuestas de trabajos segun los bloques
teméticos a desarrollar.

* Estudio de proyectos artisticos.
« Debates y reflexiones en torno a la observacién analitica de la cultura artistica del siglo XX y XXI.
* Visita de profesionales del sector. El arte como herramienta vertebradora de la sociedad.

Pensamiento critico y desarrollo de métodos de investigacion para crear proyectos de arte.

* Elaboracién y creacién de proyectos artisticos
« Participacion en convocatorias artisticas.

Plan de desarrollo de la asignatura
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Las clases tienen una orientacién muy practica y se fundamentan en un marco teérico. Se realizaran salidas fuera
del aula, debates y exposiciones de los trabajos, todo enfocado para la realizacién de practicas artisticas para
conseguir las competencias necesarias para superar los objetivos de la asignatura.

SEMANA BLOQUE TEMATICA DESCRIPCION Entregas

Una mirada reciente al Evolucién del arte digital
1 1 desde los afos 70 hasta la

arte digital actualidad.

Introduccion a una

. . convocatoria artistica.
Una mirada reciente al

2 1 arte digital Conozcamos en contexto,
9 busqueda de centros de arte
y becas.
3 5 El papel de la Mujer en Mujeres Referentes del arte
el arte contemporaneo. contemporaneo.
El | de la Mujer en . _
4 2 papel de la u],e y La mujer en el Arte digital.
el arte contemporaneo.
5 3 La critica de arte. Visita de 1 Comisario.
La curadoria del arte, como
6 3 La critica de arte. conceptualizar una
exposicion.
La tecnologia digital Investigacion sobre las
7 4 como herramienta de  tecnologias de vanguardia
creacion. en el arte.
8 Semana de Parciales.
La tecnologia digital Tutorias individualizadas
9 4 como herramienta de para seguimiento de
creacion. proyectos.
- . il
10 5 Vida artificial e IA. Visita artista s\spema ista en
I Igori
11 5 Vida artificial ¢ 1A, EXPlorando los algoritmos

GAN.

. Tutori
Tutorias Seguimientos y Tutorias

12 individualizadas Individualizadas de

proyectos
La perdida de control
13 6 en los procesos de SALIDA EXPOSICION BCN
interaccion en el arte.
La perdida de control . L PRO 1
Como explorar la interaccion
14 6 en los procesos de en el arte
interaccion en el arte. ' PRO 2
Presentacion de Presentacion en espacio
15 " : P1
Proyectos expositivo Lleida.
16 Semana examenes. Examen Final Teoria. P2
17 Semana examenes.

Semana examenes L
19 . Examen de recuperacion. RECUP.
recuperacion

*Durante las clases tedricas los alumnos tendran que coger apuntes de los contenidos que se expondran
en el aula. El profesor colgara en el campus virtual algunos materiales expuestos en el aula, pero es
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responsabilidad del alumnado realizar las lecturas, y coger los apuntes de clase.

Para la correcta realizacion de la asignatura, los estudiantes tienen que tener un cuaderno de notas o libro de
anotaciones que tienen que llevar a todas las clases, donde recogeran ideas, anotaciones de las exposiciones,
debates, reflexiones, pegaran imagenes, realizaran esbozos, dibos y sera su diario de campo de la asignatura.

Algunas de las fechas establecidas en esta organizacién pueden sufrir cambios dependiente de la disponibilidad de
los espacios expositivos.

Sistema de evaluacién

Los instrumentos de evaluacién se fundamentan en la observacion, el seguimiento y el control de los procesos de
cambio producidos en los trabajos que ha llevado a cabo el alumnado, asi como en el desarrollo del proceso
proyectual y creativo.

Acronimo  Actividades Evaluacion Ponderacion l\’lqta En Obligatoria Recuperable
Minima grupo
Presentacion Oral

P1 Investigacion proyecto 15% No No Si No
individual.

PRO1 Proyecto Arte Digital 35% No No Si Si
individual

PRO2 Proyecto artistico grupal 25% No Si Si No

P2 Examen final asignatura 25% No No Si Si

NOTA_FINAL PRO 1 + P1 + PRO 2 + P2 = 100% de la Nota.
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Para tener superada la asignatura hace falta que NOTA_FINAL sea igual o mayor que 5.

En caso de que NOTA_FINAL sea inferior a 5, el alumnado podra realizar un examen de recuperacién durante el
periodo indicado en la web de la EPS.

Si se tiene que realizar la recuperacién, la NOTA_FINAL se calculara con la siguiente ponderacién: Nota examen
recuperacion* 40% + PRO 1 35% + PRO 2 25%.

Para poder hacer media el examen de recuperacion tiene una nota minima de 5. En caso contrario al hecho que no
se llegue al 5 y la media de la asignatura salga aprobada, esta permanecera con una nota final de 4.9 como indica
la Normativa de Evaluacion.

** La Evaluacién Alternativa a la cual se pueden acoger estudiantes que cumplan los requisitos establecidos a la
normativa de evaluacion de la UDL, implicard la realizacién de un examen con el 100% del contenido o marco
tedrico de la asignatura, y ademas se tendra que cumplir un proyecto de creacion artistica a consensuar con el
profesor. La ponderacion sera: NOTA FINAL 50% Examen (nota minima de 5) + 50% Proyecto artistico. En caso
de tener que recuperar la asignatura se podra realizar el examen de recuperacién y la recuperacion del proyecto de
creacion artistico. EI examen de recuperacion tendra una nota minima de 5. En caso de no superar esta nota y que
la media con las practicas quede aprobada, la nota que restara al expediente serd de 4.9 como se establece en la
normativa de evaluacion.
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