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Informacion general de la asignatura

DISENO PARA LA VISUALIZACION DE DATOS

Semestre de 20 Q(SEMESTRE) EVALUACION CONTINUADA
imparticion

Caracter Grado/Méster Curso Caréacter ~ Modalidad

Grado en Disefio Digital y

] . 3 OPTATIVA | Presencial
Tecnologias Creativas

Numero de créditos de [3
la asignatura (ECTS)

Tipo de actividad, Ti
s ipo de
créditos y grupos p ! PRAULA TEORIA
actividad
Numero de
o 3 3
creditos
Numero de ] 1
grupos
LANDA MARITORENA, KEPA
Departamento/s INGENIERIA INFORMATICA Y DISENO DIGITAL
Distribucion carga Durante el curso se combinaran las clases magistrales con las clases practicas.

(o [oJ =T CHCT LN ERC I (40% de la dedicacion)

(JEEENVEIRTAIRIE LI En las primeras, los alumnos aprenderan las competencias teéricas que aplicaran
auténomo del posteriormente a las clases practicas.

estudiante El alumno realizara el trabajo auténomo en horas no presenciales. (60% de la
dedicacion)

o] Tl WMl oJela =11 M Consulte este enlace para obtener mas informacion.
sobre tratamiento de
datos

Idioma/es de Castellano/Catala/English
imparticion

(DTS (g JUTeT o] W LRI T [IX-H 1 crédito equivale a 25 horas de trabajo del estudiante 6 créditos son 150 horas


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/xCrDk778LUMDuQY
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Créditos
Direccion electronica\nprofesor/a  impartidos
(CHED) por el

profesorado

Profesor/a (es/as) Horario de tutoria/lugar

LANDA MARITORENA, KEPA | kepa.landa@udl.cat 3 Enviar un correo para quedar.

VIRGILI GOMA, JORDI jordi.virgili@udl.cat 3 Enviar un correo para quedar.

Objetivos académicos de la asignatura

Los objetivos de aprendizaje de esta asignatura se basan en:

e Adaptar las técnicas aprendidas en disefio para su posterior utilizacion en la visualizacion de datos.

e Profundizar en la utilizacion de la infografia para su utilizacion en la visualizacion de datos, siendo capaz de
empezar a innovar en su utilizacion.

e Capacidad de crear nuevas dinamicas en los diferentes tipos de interaccion tecnolégica.

e Determinar los parametros de disefo utilizados en cualquier disefio de visualizacién de datos para su
posterior reutilizacion.

Competencias

Competencias significativas Basicas

e (CB2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional
y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y
la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

Competencias Generales

e CG3.Habilidad para responder a contextos propios de entornos digitales reconociendo factores fisicos,
cognitivos, culturales y sociales que enmarcan decisiones de disefio.

Competencias Especificas

e CE11. Saber visualizar y comunicar visualmente la informacién mediante el dominio de las técnicas propias
de la expresion grafica en 2D y 3D, sabiendo presentar los resultados en base a canones estéticos

e CE12. Saber aplicar los conocimientos de diserio suficientes para analizar datos, sintetizar ideas, proponer
y defender un concepto de disefio digital y desarrollarlo hasta que pueda ser llevado a la practica utilizando
las tecnologias creativas adecuadas a cada proyecto

e CE13. Adquirir sensibilidad estética y artistica para tomar decisiones durante el proceso creativo,
demostrando habilidad en el manejo de las técnicas y procedimientos especificos del arte digital

e CE14. Capacidad para generar nuevas ideas en el campo del disefio digital a partir de los modelos artisticos
de los diferentes movimientos a lo largo de la historia del arte, como la Bauhaus, propiciando la puesta en
practica sus habilidades creativas y la facultad de anticipacién e innovacion.

Contenidos fundamentales de la asignatura

1. T1. Criterios de disefo en la visualizacion de datos.
1. Casos histéricos.
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2. Referentes de visualizacién de datos.
2. T2. Patrones en las visualizaciones.
1. Clasificacién de modelos para la representacion de datos.
2. Analisis de visualizaciones.
3. T3. Infografia y parametros de diseno.
1. Bases técnicas para el desarrollo de la representacién con programas.
2. Bases técnicas para el desarrollo de la representacién mediante programacion.

NOTA IMPORTANTE: Estos temas tienen un caracter transversal por lo que su desarrollo se plantea de forma
simultanea.

Ejes metodoldgicos de la asignatura
1. Clases magistrales

2. Resolucion de problemas

5. Estudio de casos

7.Visita

Estos planteamientos se concretaran mediante desarrollo de proyectos a través del Design thinking.

Plan de desarrollo de la asignatura

Sem Descripcion Teoria y practica Practicas

1 T1. Criterios de diseno en la | Introduccién Tratamiento de datos y programacion
visualizacion de datos Casos Histéricos para la visualizacién de datos

2 Referentes. :
T3. Infografi rametr . .

3 8 . O? afiay parametros Entrega intermedia “
de diseio

4 T2. Patrones en las Tratamiento de datos y programacién
visualizaciones Prueba 1 para la visualizacién de datos

5 T2. Patrones en las Tratamiento de datos y programacién
visualizaciones para la visualizacién de datos

6 Recursos. :

7 Recursos. :

8 Prueba 2 Prueba 2

9 Referentes Entrega Ejercicios

10 Referentes :

11 RECUrSos Tratamlgnto Qe d.a,tos y programacion

para la visualizacién de datos

12 Recursos :

13 Asesoramiento sobre proyectos | “

14 Asesoramiento sobre proyectos | “
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15 Prueba 3 Prueba 3

16-18 | Prueba/entrega 2 parcial Examen.

19 Tutorias

20 Prueba/entrega de Examen y entrega de proyectos
recuperacion 1y 2 1y2

Los temas 1, 2 y 3 tienen un caracter transversal y seran tratados en diversos momentos a lo largo del curso.

NOTA: Este calendario puede sufrir variaciones en funcién del desarrollo del curso. Si se producen se informara a
través del campus virtual y en clase.

1/02/24

Sistema de evaluaciéon

Acronimo Activida-d,es de Ponderacion N?t? En grupo | Obligatoria Ao hl
Evaluacion Minima

Pru1 Prueba 1 10 % 5 NO SI NO

Pru2 Prueba 2 30 % 5 NO Sl Sl

Pru3 Prueba 3 30 % 5 NO S S

Exam Examen 30% 5 NO SI SI

Nota_Final = ( Prut) + (Pru2) + (Pru 3) + (Exam)

Cada proyecto constara de: visualizacién de datos + memoria explicativa + defensa del proyecto (detalles en el
Campus Virtual).

Para tener superada la asignatura hace falta que NOTA_FINAL sea mayor o igual a 5.

Sera preciso obtener al menos 5 tanto el Examen como los Proyectos 2 y 3 para aprobar la materia. En caso deno
aprobar las tres partes la nota méaxima sera 4.
En caso de suspender una parte podra recuperar esa parte en exclusiva.

El plagio supondra un 0 en toda la seccién se produzca.
La falta de respeto hacia un profesor u otro alumno podra ser penalizada con -1 punto en la nota final, aparte de lo
definido en los reglamentos de la Universidad.

Las faltas de ortografia en el examen, la memoria o el proyecto se consideran defectos del trabajo y penalizaran la
calificacion

(1 décima por cada 2 faltas). Se eximiran las 3 primeras como posibles erratas. Se sugiere que se empleen
revisores ortograficos en los trabajos para evitarlo.

Bibliografia y recursos de informacién
Cairo, Alberto. http://albertocairo.com/

Cairo, A. (2011). El arte funcional: infografia y visualizacién de informacion. Alamut.
http://www.thefunctionalart.com/

Lima, Manuel. (2013) Visual Complexity: Mapping Patterns of Information Princeton Architectural Press
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McCandless, D. (2012). Information is beautiful London: Collins. https://informationisbeautiful.net/
Tufte, E. R., & Robins, D. (1997). Visual explanations (p. 52). Cheshire, CT: Graphics.

Tufte, E. R., Goeler, N. H., & Benson, R. (1990). Envisioning information. Cheshire, CT: Graphics press.
Tufte Edward R. (2001) The Visual Display of Quantitative Information. Graphics Press

Tufte, Edward R. (2006). Beautiful Evidence. Cheshire, CT: Graphics Press.

Open Knowledge Foundation https://okfn.org/

Visual Vocabulary. Financial Times. https://ft.com/vocabulary

Recursos técnicos:

Flourish https://flourish.studio/

Tableau https://www.tableau.com/

https://public.tableau.com/

Frictionless Toolkit https://frictionlessdata.io/

Centros:

Ars Electronica Archive https://ars.electronica.art/festival/en/archive/
ZKM | Center for Art and Media Karlsruhe https://zkm.de/en
Interaction design Foundation https://www.interaction-design.org/

Medialab Prado https://www.medialab-prado.es/programas/visualizar

Se facilitara bibliografia especifica en funcion de los temas tratados.


https://ft.com/vocabulary
https://www.medialab-prado.es/programas/visualizar

