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Informacion general de la asignatura

INTEGRACION DE SISTEMAS

Semestre de 20 Q(SEMESTRE) EVALUACION CONTINUADA
imparticion

Caracter Grado/Master Curso Caracter Modalidad

Grado en Ingenieria Informatica |4 OBLIGATORIA | Presencial

Grado en Ingenieria Informatica |4 OPTATIVA Presencial

Numero de créditos de [
la asignatura (ECTS)

Tipo de actividad,
créditos y grupos

Tipo de

actividad PRALAB TEORIA

Numero de

o 3.6 5.4
créditos

Numero de

grupos

GIMENO ILLA, JUAN MANUEL
INGENIERIA INFORMATICA Y DISENO DIGITAL

Distribucion carga 40% presencial; 60% trabajo autbnomo
docente entre la clase

presencial y el trabajo

autonomo del

estudiante

(o] kTl M1l o Jela =1 M Consulte este enlace para obtener mas informacion.
sobre tratamiento de
datos

Idioma/es de Catalan (materiales en inglés)
imparticion

D (] JUTeTTo] o Wo ERWIT [I -0 Juan Manuel Gimeno llla (9)


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/xCrDk778LUMDuQY
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Créditos
Direccion electronica\nprofesor/a  impartidos
(CHED) por el

profesorado

Profesor/a (es/as) Horario de tutoria/lugar

GIMENO ILLA, JUAN MANUEL juanmanuel.gimeno@udl.cat 9 Con cita previa

Informacion complementaria de la asignatura

Asumiremos conocimientos de Java, estructuras de datos, arquitectura de una aplicaciéon web i bases de datos.

Objetivos académicos de la asignatura

El objetivo principal de la asignatura es el de introducir el paradigma funcional para la realizacién de aplicaciones
Para ello,

e Presentaremos el lenguaje de programaci6 Scala, que integra la programacion orientada a objetos y la
funcional

e Presentaremos los conceptos basicos de la programacion funcional

e Presentaremos el framework ZIO y algunas librerias basadas en él.

e Estudiaremos la arquitectura y el disseno de algunas aplicaciones

Competencias
Competencias estratégicas de la UdL

e CT2: Adquirir un dominio significativo de una lengua extranjera, especialmente del inglés
e CT3: Adquirir capacitacion en el uso de las nuevas tecnologias y de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion

Competencias transversales EPS
e EPS11: Capacidad de comprender las necesidades del usuario expresadas en un lenguaje no técnico.
Competencias especificas de la titulacion

e GlI-IS3: Capacidad de dar solucién a problemas de integracion en funcién de las estrategias, estandares y
tecnologias disponibles.

e GlI-IS5: Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran
presentarse.

Contenidos fundamentales de la asignatura

El lenguaje de programacion Scala 3
Fundamentos de la programaci6 funcional
El framework ZIO
Ecosistema ZIO

1. Testing

2. HTTP Application Server

3. Acceso a bases de datos

4. Streaming
5. Estudio de aplicaciones

Mo~
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Ejes metodoldgicos de la asignatura

Sesiones de teoria / laboratorio:

Se presentan los conceptos basicos de la asignatura, siempre trabajando sobre ejemplos practicos
Usaremos algunos videos de presentaciones y toturiales de algunos de los temas de la asignatura
Practicaremos los conceptos presentados sobre problemas de diferente dificultad

Analizaremos el cédigo y estructura de proyectos existentes

e Programacién "en directo” de simplificaciones de las librerias que usaremos

Trabajo autébnomo:

e Realizacion de diferentes practicas de programacion
e |ectura de diferentes materiales adicionales
e Visionado de videos con material adicional

Plan de desarrollo de la asignatura

I

1 Presentacion + Scala 3

2 Scala 3

3 Fundamentos de la programacién funcional
4 Fundamentos de |la programacién funcional
5 Fundamentos de la programacién funcional
6 Fundamentos de la programacién funcional
7 Fundamentos de la programacién funcional
8 El Framework ZIO

9 Primer parcial
10 El Framework ZIO

11 El Framework ZIO

12 El Framework ZIO

13 El Framework ZIO

14 Estudio de aplicacions

15 Estudio de aplicacions

16 Segundo parcial
17 Segundo parcial

Sistema de evaluacion

Evaluacion continuada

e Un blogue correspondiente a dos parcials, sobre conceptos basicos (preguntas cortas) y problemas simples,
10% de la nota cada uno, sin nota minimia i no recuperables.
e Ciatro bloques de practicas, usando las técnicas y librerias presentadas: 20% cada una, sin nota minimia i
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no recuperables.

o Las practicas se presentaran, dependiendo de la velocidad de avance en el temario, las semanas 3,
6,10y 13

o Cada uan de ellas tendra una diracion de dos semanas (aprox)
o Se realizaran de forma individual

Evaluacidn alternativa
e Un examen Unico, sobre teoria i problemes.

NOTA: La evaluacion se realizara siguiendo la Normativa de Evaluacién y Calificacioén de la Docencia en los
Grados i Masteres de la UdL (pendiente de traduccién)

Bibliografia y recursos de informacion

e Michael Pilquist, Paul Chiusano, Runar Bjarnason, Functional Programming in Scala (2nd. Edition), Manning
(2023)

e Martin Odersky, Lex Spoon, Bill Venners and Frank Sommers, Programming in Scala (Fifth Edition), Artima
(2021)

e Debasish Ghosh, Functional and Reactive Domain Modeling, Manning (2017)



https://www.udl.cat/export/sites/universitat-lleida/ca/udl/norma/.galleries/docs/Ordenacio_academica/Acord-187-CG-29.6.2023-Modificacio-normativa-avaluacio-i-qualificacio-Graus-i-Masters-revisada-SL.pdf

