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Informacién general de la asignatura

Denominacién SISTEMAS DE VALIDACION DE HARDWARE Y SOFTWARE
Codigo 102044

Semestre de 20 Q(SEMESTRE) EVALUACION CONTINUADA

imparticion

Caracter

Grado/Master Curso Caracter Modalidad

Grado en Ingenieria Informatica |4 OBLIGATORIA |Presencial

Numero de créditos 6
ECTS

1GG

Créditos tedricos 3

Créditos practicos 3

Coordinacion BEJAR TORRES, RAMON

Departamento/s INFORMATICA | ENGINYERIA INDUSTRIAL

Distribucion carga 6 ECTS = 25x6 = 150

(o (LT NN (N ENCELT-B - 60 horas de actividades presenciales
JEEENIGEIRACIRIE LT[ - 90 horas de actividades no presenciales
auténomo del

estudiante

Lol ) Ml olelg =111 s Consulte este enlace para obtener mas informacion.
sobre tratamiento de
datos

Idioma/es de Castellano / Inglés
imparticion Todo el material de aprendizaje y ejercicios estan desarrollados en inglés

Distribucion de créditos EX(=leli{elREIE!
3 créditos practica

[ TE T NG R NG (EVITT T8 a concertar con el profesor


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/xCrDk778LUMDuQY
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Créditos
Direccion electronica profesor/a impartidos
(CHED)) por el

profesorado

Profesor/a (es/as) Horario de tutoria/lugar

a concertar con el profesor via

BEJAR TORRES, RAMON ramon@diei.udl.cat 6 email

Informacion complementaria de la asignatura

Para poder abordar con éxito la asignatura, es recomendable haber cursado previamente asignaturas con
contenidos basicos sobre:

e Légica computacional (obligatoria en este grado de Informéatica).
e Inteligencia artificial (obligatoria en este grado de Informatica).

Objetivos académicos de la asignatura

Resultados esperados del aprendizaje ligados a competencias estratégicas y transversales:

e Sabe preparar documentos técnicos con diferentes herramientas de presentacién para documentos digitales
(CT3).

e Sabe trabajar con documentacion técnica y cientifica escrita en inglés (CT2).

e Comprende los principales problemas que encuentran en el disefio de herramientas automaticas para la
verificacion de programas y sabe anatlizar las propiedades formales verificar por la verificacion completa o
parcial de un algoritmo (EPS6).

Resultados esperados del aprendizaje ligados a competencias especificas:

e Conoce y comprende los problemas fundamentales sobre la especificacion formal del comportamiento de
programas (GllI-C5).

e Conoce la especificacion formal de programas basada en lenguajes formales (GlI-C5).

e Sabe utilizar herramientas fundamentales para la verificacién semi-automatica de software, que necesitan de
la interaccién con personas para finalizar pruebas que no se pueden automatizar al 100%, y comprende las
limitaciones que los resultados tedricos sobre computabilidad imponen sobre estas herramientas (Gll- C5,
GlI-C6).

Competencias
- Estratégicas:
CT2. Adquirir un dominio significativo de una lengua extranjera, especialmente del inglés.

CT3. Adquirir capacitacién en el uso de las nuevas tecnologias y de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

- Transversales:

EPS6. Capacidad de analisis y sintesis.
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- Especificas:

GlI-C5. Capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano en una forma
computable para la resolucion de problemas mediante un sistema informatico en cualquier &mbito de
aplicacion, particularmente los relacionados con aspectos de computacion, percepcidn y actuaciéon en
ambientes o entornos inteligentes.

GlI-C6. Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentaciéon de informacion
compleja y su aplicacion a la resolucion de problemas de disefio de interaccion persona computadora.

Contenidos fundamentales de la asignatura
1. Introduccion a la verificacién de software y hardware
2. Verficacion formal de algoritmos
3. Verificacion completa
- Hoare Logic Calculus
- Verificacion de programas While-Do
- Verificacién parcial/completa
- Forward Verification con actualizacién de estados

- Verificacion de programas con la herramienta Key-Hoare

4. Verificacién parcial y busqueda de errores
- Verificacion de sistemas mediante Bounded Model Checking (BMC)
- Verificacién de programas ANSI-C mediante la herramienta CBMC

- Verificacion de Hardware mediante BMC

Ejes metodoldgicos de la asignatura
Habra tres tipos de actividades:

1) Clases magistrales.

2) Clases de problemas y de laboratorio.

3) Trabajo autébnomo fuera de clase para finalizar ejercicios y llevar a cabo los trabajos obligatorios a realizar.

Plan de desarrollo de la asignatura

Hours (F
Week Description Face-to-Face Activity Autonomous Activity a:: :)(
Presentation and introduction to Lectures 4-

formal software verification
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10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

Formal specification and Symbolic

Execution

Formal specification and Symbolic

Execution

Hoare Logic with states —
assignments and conditionals

Hoare Logic with states - loops

Hoare Logic with states - loops

Hoare Logic with states — loop
termination

Hoare Logic with states — loop
termination

Evaluation

Introduction to BMC for digital
software and hardware systems

Static Analysis in CBMC and
formula building

The CBMC verification tool

CBMC user assertions

CBMC automatic assertions and
code coverage

Verification of Verilog Hardware
Designs

Evaluation

Sistema de evaluacion

Tabla. Actividades de evaluacién

Acr.

Actividad de Evaluacion

Lectures
and problem solving laboratory

Lectures
and problem solving laboratory

Lectures
and problem solving laboratory

Lectures
and problem solving laboratory

Lectures
and problem solving laboratory

Lectures
and problem solving laboratory

Lectures
and problem solving laboratory

Written Exam on complete verification
with Hoare Logic with states

Lectures
and programming laboratory

Lectures
and programming laboratory

Lectures
and programming laboratory

Lectures
and programming laboratory

Lectures
and programming laboratory

Lectures
and programming laboratory

Written Exam on BMC and CBMC

Peso Nota Minima

Solve Exercises

Study
Solve Exercises

Solve Exercises

Study
Solve Exercises

Solve Exercises

Work on 1st problem
set assignment
Solve Exercises

Study
Work on 1st problem
set assignment

Study
Work on 1st problem
set assignment

Solve Exercises

Solve Exercises

Study
Solve Exercises

Study
Solve Exercises

Study
Work on 2nd problem
set assignment

Study
Work on 2nd problem
set assignment

Study
Work on 2nd problem
set assignment

Study
Work on 2nd problem
set assignment

46

47

46

47

46

48

46

46

46

410

En grupo Obligatoria
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P1

P2
PR
E1

E2

Problemas de verificacion formal (1) 30%
Problemas de verificacion formal (2) 30%
Ejercicios opcionales 15%
Examen escrito (1) 15%
Examen escrito (2) 15%

Nota final = 0,3*P1 + 0,3*P2 + 0,15*PR + 0.15*E1 + 0.15*E2
Fijaros en que la nota méxima es un 10.5

Bibliografia y recursos de informacion

NO

NO
NO
NO
NO

Si

Si

NO
NO
NO

Si

si
NO
si
si

Todo el material de aprendizaje sera proporcionado durante el curso en forma de transparencias, apuntes y
manuales de los diferentes programas que se utilizaran. No hay ningun libro de texto adecuado para seguir los
contenidos de esta asignatura.



