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Informacién general de la asignatura
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Informacion complementaria de la asignatura

Para poder abordar con éxito la asignatura, es recomendable haber cursado previamente, o cursar en el mismo
curso, asignaturas con contenidos basicos sobre:

. Logica computacional (obligatoria en este grado de Informética).
o Inteligencia artificial (obligatoria en este grado de Informéatica).

Pero el requerimiento mas importante es el de loégica computacional, aunque conocimientos minimos sobre
blusqueda heuristica en inteligencia artificial son también muy recomendables.

Objetivos académicos de la asignatura

Resultados esperados del aprendizaje ligados a competencias estratégicas y transversales:

e Sabe preparar documentos técnicos con diferentes herramientas de presentacion para documentos digitales
(CT3).

e Sabe trabajar con documentacion técnica y cientifica escrita en inglés (CT2).

e Comprende los principales problemas que encuentran en el disefio de sistemas inteligentes con capacidad
de razonamiento y aprendizaje Y sabe anatlizar los requerimientos en el disefio de estos sistemas (EPS6).

Resultados esperados del aprendizaje ligados a competencias especificas:

e Comprende los fundamentos del uso de légicas formales para la representacion del conocimiento en agentes
inteligentes (GlI-C5).

e Sabe disefar un agente inteligente basico que sea capaz de actuar en funcién de su entorno y de su
conocimiento interno (Gll-C4).

e Comprende los fundamentos béasicos de la representacion, inferencia y aprendizaje bajo modelos de
conocimiento basados en redes bayesianas (GlI-C4, GII-C5 y GII-C7).

Competencias

Competencias estratégicas:
CT2. Adquirir un dominio significativo de una lengua extranjera, especialmente del inglés

CT3. Adquirir capacitacion en el uso de las nuevas tecnologias y de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion
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Competencias transversales:

EPS6. Capacidad de analisis y sintesis

Competencias especificas:

GlI-C4. Capacidad para conocer los fundamentos, paradigmas y técnicas propias de los sistemas
inteligentes y analizar, disefar y construir sistemas, servicios y aplicaciones informaticas que utilicen dichas
técnicas en cualquier &mbito de aplicacién.

GllI-C5. Capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano en una forma
computable para la resolucion de problemas mediante un sistema informatico en cualquier &mbito de
aplicacion, particularmente los relacionados con aspectos de computacion, percepcién y actuacion en
ambientes o entornos inteligentes.

GlI-C7. Capacidad para conocer y desarrollar técnicas de aprendizaje computacional y disefiar e implementar
aplicaciones y sistemas que las utilicen, incluyendo las dedicadas a extraccion automatica de informacién y
conocimiento a partir de grandes volumenes de datos.

Contenidos fundamentales de la asignatura

En esta asignatura, partiendo deconocimientos basicos de IA presentados en la asignatura obligatoria del
primersemestre, se presentaran diferentes formas de representar el conocimiento yllevar a cabo procesos de
razonamiento y aprendizaje automatico sobre ese conocimiento.

La representacién del conocimiento, y la obtencion de respuestas a preguntas mediante razonamientoautomatico,
permite crear sistemas para la resolucion de diversos problemas tales comoresolucion de conflictos en
asignaciones de recursos en empresas 0 busquedas inteligentesen sistemas web, donde a una pregunta tal como
“dame péginas web donde sehablen de mamiferos”, el sistema pueda llegar a devolver paginas donde se hablen
deballenas, aunque en esa péagina no se mencione explicitamente la relacién entre mamiferos y ballenas.

Por Ultimo, se reforzaran losconocimientos basicos sobre aprendizaje iniciados en la misma asignatura anterior,
cubriendo sistemas de aprendizaje altamente utilizados en aplicaciones reales de la inteligencia artificial: los
basados en aprendizaje de redes bayesianas. Estos algoritmos se emplean en sistemas tales
como recomendadores automaticos de compras en webs de compra on-line, como ejemplo los que puede emplear
Amazon para recomendar la compra de un libro en funcién de un perfil que seva aprendiendo para cada usuario, 0
en el sistema de filtro de mensajes anti-spam que utilizan herramientas de correo como Thunderbird, donde la
decisién de clasificar correos como spam depende de un modeloque se va refinando en funcién de la
experiencia de correos basura anteriores.

El contenido de la asignatura sera elsiguiente:

Representacion del conocimiento y razonamiento en sistemas inteligentes

Representacion del conocimiento y razonamiento con l6gica de primer orden

Representacién de Ontologias mediante Légicas de Descripcion

Modelos probabilisticos para inferencia y representacion del conocimiento bajo informacién incompleta
Aprendizaje de modelos a partir deinformacién incompleta: redes bayesianas

SARESE A R

Ejes metodoldgicos de la asignatura

Habra tres tipos de actividades:

1) Clases magistrales
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2) Clases de laboratorio

3) Trabajo autébnomo fuera de clase para realizar ejercicios y los trabajos obligatorios que se piden en la asignatura.

Plan de desarrollo de la asignatura

Week Description

10

11

12

13

14

15

16

Presentation and introduction to
the goals of the subject

Basic CP0O Reasoning remainder

Reasoning in Agents with CPO

Reasoning in Agents with CPO

Reasoning in Agents with CPO

Reasoning with CP1

Reasoning with CP1

Ontology Representation and
reasoning

Partial evaluation

Introduction to inference and
learning under uncertainty

Inference with probablistic models

Inference with probablistic models

Inference and learning with
probablistic models

Learning probablistic models

Learning probablistic models

Face-to-Face Activity

Lectures

Lectures
and solving exercises

Lectures
and solving exercises

Lectures
and solving exercises

Lectures
and programming laboratory

Lectures
and programming laboratory

Lectures
and programming laboratory

Lectures
and programming laboratory

Written exam about CP0 based
agents and CPO/CP1 theory

Lectures

Lectures
and programming laboratory

Lectures
and programming laboratory

Lectures
and programming laboratory

Lectures
and programming laboratory

Lectures
and programming laboratory

Autonomous Activity

Solve Exercises

Study

Study and Solve
Exercises

Study and Solve
Exercises

Study and
Solve Exercises

Work on 1st
programming
assignment
Solve Exercises

Work on 1st
programming
assignment
Solve Exercises

Study

Work on 1st
programming
assignment

Study

Solve Exercises

Solve Exercises

Solve Exercises

Solve Exercises
Work on 2nd
programming
assignment

Study

Work on 2nd
programming
assignment

Study

Work on 2nd
programming
assignment

Hours (F
and A)

45

43

46

46

46

48

48

28

44

46

46

410

48

48
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Study
17 Written exam about machine Work on 2nd o8
Partial evaluation learning programming
assignment
18
19
Sistema de evaluacion
Actividades de evaluacion:
Acr. Actividad de evaluacion Peso Nota minima En grupo Obligatoria
P1 Proyecto de programacion (1) 30% NO Si Si
P2 Proyecto de programacion (2) 30% NO Si Si
PR Ejecicios 20% NO NO NO
E1 Examen escrito (1) 18% NO NO Si
E2 Examen escrito (2) 18% NO NO Si

Nota final = 0,3*P1 + 0,3*P2 + 0.18*E1+ 0.18*E2+ 0,2*PR
Observacion: la suma de pesos de todas las actividades es de 116%, lo que significa que la nota maxima posible es 11.6

Bibliografia y recursos de informacion

Todo el material de aprendizaje sera proporcionado durante el curso en forma de transparencias, apuntes y
manuales de los diferentes programas que se utilizaran. Sin embargo, el contenido de algunos temas se puede
complementar con algunos capitulos del libro:

e  Artificial Intelligence, a modern approach (3rd edition). Stuart Russel and Peter Norvig. Publisher: Pearson.



