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Informacion general de la asignatura
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Semestre de 20 Q(SEMESTRE) EVALUACION CONTINUADA
imparticion

Caracter

Grado/Master Curso Caracter Modalidad

Doble titulacion: Grado en Ingenieria
Informatica y Grado en
Administracién y Direccion de
Empresas

5 OPTATIVA | Presencial

Numero de créditos de |3
la asignatura (ECTS)
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Tipo de
créditos y grupos o TEORIA
actividad
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o 6
créditos
Numero de 1
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GARCIA GONZALEZ, ROBERTO
Departamento/s INGENIERIA INFORMATICA Y DISENO DIGITAL
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sobre tratamiento de
datos

Idioma/es de English
imparticion
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Créditos
Profesor/a (es/as) Direccidn electrénica\nprofesor/a  impartidos Horario de tutorfa/lugar
(CHED) por el
profesorado
CHAMORRO PADIAL, JORGE jorge.chamorro@udl.cat 1
CONTRERAS PEREZ,
FRANCESC francesc.contreras@udl.cat 24
GARCIA GONZALEZ, ROBERTO | roberto.garcia@udl.cat 3,8 Contactar por correo electronico

Informacion complementaria de la asignatura

Para un mejor seguimiento de esta asignatura, se recomienda haber consolidado los conocimientos de las
asignaturas Ingenieria del Software y Sistemas y Tecnologias Web.

Objetivos académicos de la asignatura

e Presentar la Ingenieria Web y sus patrones fundamentales de desarrollo de aplicaciones y arquitectura.

e Tener una vision global de les tecnologias existentes para implementar aplicaciones empresariales que
utilicen los patrones y arquitecturas anteriores, especialmente Java i la Web.

e Poner en practica los patrones y tecnologias presentados mediante la realizacién de un proyecto de
aplicacion utilizando Java (Spring) y TypeScript (Angular), aplicando una metodologia &gil
y desarrollo guiado por el comportamiento (BDD).

Competencias

Competencias estratégicas
CT2. Adquirir un dominio significativo de una lengua extranjera, especialmente del inglés

CT3. Adquirir capacitacion en el uso de las nuevas tecnologias y de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion

Competencias transversales
EPS10. Capacidad de integrarse dentro de la estructura de la empresa.
Competencias especificas

GllI-SI1. Capacidad de integrar soluciones de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones y procesos
empresariales para satisfacer las necesidades de informacién de las organizaciones, permitiéndoles alcanzar sus
objetivos de forma efectiva y eficiente, dandoles asi ventajas competitivas.

GllI-SI2. Capacidad para determinar los requisitos de los sistemas de informacién y comunicacién de una
organizacion atendiendo a aspectos de seguridad y cumplimiento de la normativa y la legislacion vigente.

GlI-SI3. Capacidad para participar activamente en la especificacién, disefio, implementacion y mantenimiento de
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los sistemas de informacién y comunicacion

Contenidos fundamentales de la asignatura

1. Proceso de desarrollo &gil de aplicaciones Web
1. Desarrollo guiado por comportamiento (BDD) con Cucumber Java
2. Scrum con GitHub
3. Coordinacion del equipo con Control de Versiones
4. Integracién Continua con GitHub Actions
5. Despliegue automatico en la nube
2. Patrones de arquitectura de aplicaciones
1. Introduccion a patrones
2. Patrones en el contexto de aplicaciones empresariales
3. Detalles de patrones
4. Ejemplos de patrones de aplicaciones
5. Tecnologias para patrones de aplicaciones
3. Implementacion de aplicaciones Web
1. Lado servidor: Java (Spring)
2. Lado cliente: TypeScript (Angular)

Ejes metodoldgicos de la asignatura

La metodologia se basa en el Aprendizaje Basado en Proyectos y se desarrolla una aplicacion de software
empresarial, centrandose en las aplicaciones basadas en Web. El curso se inicia con una revision de frameworks
de desarrollo Web desde un punto de vista empresarial, analitzando informes sobre el estado del arte en el
desarrollo de aplicaciones Web. Partiendo de estas dimensiones, Spring se selecciona para el lado del servidor y
Angular para el cliente.

Las primeras semanas del curso se centran en aspectos fundamentales del desarrollo de software, incluyendo
ideas de gestién de proyectos y conceptos del proceso de desarrollo. Especificacién, analisis, disefo y
arquitectura de software se presentan desde una perspectiva de la Web, guiadas por patrones de aplicacion de
empresa y cliente/servidor. Estos conceptos son el punto de partida para el desarrollo de los proyectos de los
estudiantes.

Los estudiantes selecciona un proyecto comun, bajo la guia del profesor, y completan una primero entrega donde
se aplican estos conceptos fundamentales para especificar, analizar y disefar su proyecto.

El resto del curso se centra en la ejecucion del proyecto definido y se introducen los conceptos necesarios
relacionados con el desarrollo Agil, Spring o Angular segun sea necesario para completar el desarrollo del proyecto.

Plan de desarrollo de la asignatura

Descripcion Actividad Presencial Trabajo auténomo

Estudio Frameworks JVM Servidor
Frameworks

1 § Estudio Frameworks JavaScript Planteamiento idea proyecto
y Metodologias .
Cliente
5 Frameworks Introduccién metodologias agiles Definicion proyecto en términos de la
y Metodologias SRUM-BAN y BDD metodologia

) Presentacion tutoriales
3 Sprint 1 ) Desarrollo del proyecto
Desarrollo conjunto del proyecto
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Descripcion Actividad Presencial Trabajo auténomo

Presentacion tutoriales
g Sprint 1 Desarrollo conjunto del proyecto Desarrollo del proyecto

i Presentacion tutoriales
5 Sprint 1 ) Desarrollo del proyecto
Desarrollo conjunto del proyecto

Patrones de aplicaciones
6 Sprint 1 empresariales Analisis aplicacién patrones al proyecto
Desarrollo conjunto del proyecto

Patrones de aplicaciones

i empresariales . L
7 Sprint 1 ) ) Analisis aplicacién patrones al proyecto
Spring Retrospective

8 Vacaciones

i Presentacion tutoriales
9 Sprint 2 ) Desarrollo del proyecto
Desarrollo conjunto del proyecto

10 1er Parcial Estudiar

i Presentacion tutoriales
11 Sprint 2 ) Desarrollo del proyecto
Desarrollo conjunto del proyecto

i Presentacion tutoriales
12 Sprint 2 ) Desarrollo del proyecto
Desarrollo conjunto del proyecto

) Desarrollo conjunto del proyecto
13 Sprint 2 i ; Desarrollo del proyecto
Sprint Retrospective

14 Estudiar
15 Estudiar
16 Estudiar
17-

. 20 Parcial Estudiar

Sistema de evaluaciéon

Acr. | Actividades de Evaluacion | Ponderacion | Nota Minima | En grupo | Obligatoria | Recuperable

P1 | Examen 1er Parcial 25% NO NO NO NO
P2 | Examen 20 Parcial 25% NO NO NO NO
E1 | 12 Entrega Proyecto 25% NO 203 NO NO
E2 |22 Entrega Proyecto 25% NO 203 NO NO
Nota Final = 0,25*P1 + 0,25*P2 + 0,25*E1 + 0,25"E2

La evaluacién se basa fundamentalmente en el desarrollo de un proyecto siguiendo una metodologia agil en base a
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2 iteraciones y 2 entregas:

e Sprint 1, 12 Entrega: 25% nota
e Sprint 2, 22 Entrega: 25% nota

En cada iteracion (revision) se evaluara el desenpefo en el desarrollo de las tareas encomendadas para esa
iteracion y se pondra en el contexto de cada entrega, que evaluara también el producto entregado. Se
combinara en una nota para cada entrega y sus iteraciones asociadas.

La evaluacién se complementa con dos pruebas individuales:

e Tler parcial: 25% nota, aspectos relacionados fundamentalmente con los aspectos bésicos de los
frameworks y metodologias utilizados.
e 20 parcial: 25% nota, aspectos relacionados con la experiencia de desarrollo del proyecto en su conjunto.

Evaluacion Alternativa

El estudiantado que cuente con el visto bueno para ser evaluado mediante evaluacion alternativa (ver requisitos y
procedimiento en la normativa de evaluacion) debera realizar las siguientes actividades.

Acr. | Actividades de Evaluacion | Ponderacion | Nota Minima | En grupo | Obligatoria | Recuperable

PF | Examen Final 50% >3 NO Sl Sl
E1 |12 Entrega Proyecto 25% NO NO NO NO
E2 |22 Entrega Proyecto 25% NO NO NO NO

Nota Final = 0,5*PF + 0,25*E1 + 0,25*E2

La evaluacién se basa fundamentalmente en el desarrollo de un proyecto siguiendo una metodologia agil en base a
2 iteraciones y 2 entregas:

e Sprint 1, 12 Entrega: 25% nota
e Sprint 2, 22 Entrega: 25% nota

En cada iteracion (revisién) se evaluara el desenpefio en el desarrollo de las tareas encomendadas para esa
iteracion y se pondra en el contexto de cada entrega, que evaluara también el producto entregado. Se
combinara en una nota para cada entrega y sus iteraciones asociadas.

La evaluacion se complementa con una prueba final:

e Prueba final: 50% nota, aspectos relacionados fundamentalmente con los aspectos basicos de los
frameworks y metodologias utilizados, asi como con la experiencia de desarrollo del proyecto en su
conjunto.

Bibliografia y recursos de informacion

e Fowler, M.; Rice, D. (2003). Patterns of Enterprise Application Architecture. Addison-Wesley.
o https://discovery.udl.cat/iii/encore/record/C Rb1199416
e Walls, C. (2015). Spring in Action, 4th Edition. Manning.
o https://discovery.udl.cat/ii/encore/record/C_Rb1326886
e Carnell, J. (2017) Spring microservices in action. Manning.
o https://discovery.udl.cat/ii/encore/record/C Rb1354387
e Wilken, J. (2018). Angular in action. Manning.
o https://discovery.udl.cat/iii/encore/record/C Rb1354388
e Amuthan, G. (2014). Spring MVC: Beginner's guide Birmingham. Packt Publishing.
o https://www.dawsonera.com/abstract/9781783284887
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