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Informacion general de la asignatura

ANALISIS, MODELIZACION Y DISENO DE SISTEMAS DE INFORMACION

Semestre de 20 Q(SEMESTRE) EVALUACION CONTINUADA
imparticion

Caracter Grado/Méster Curso Caréacter ~ Modalidad

Doble titulacion: Grado en Ingenieria
Informatica y Grado en

Administracién y Direccion de 4 OPTATIVA |Presencial

Empresas
Numero de créditos de [§
la asignatura (ECTS)
Tipo de actividad Ti
o ’ ipo de
créditos y grupos o PRALAB TEORIA
actividad
Numero de
o 4 2
créditos
Numero de ] 1
grupos
Departamento/s INGENIERIA INFORMATICA Y DISENO DIGITAL
Distribucion carga 6 ECTS = 25x6 = 150 horas de trabajo

(o [oIel-1 | RN LN ENG EEI 40% --> 60 horas presenciales

(JCEENVEIRTACIRIE LT 60% --> 90 horas de trabajo auténomo del estudiante
autonomo del

estudiante

(o] Tl Ml o Jela =11 M Consulte este enlace para obtener mas informacion.
sobre tratamiento de
datos

Idioma/es de Catatan e Inglés. Las clases son en Catalan, mientras que los materiales docentes
imparticion estan en inglés.


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/xCrDk778LUMDuQY
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Créditos
Direccion electrénica\nprofesor/a | impartidos
(CHED) por el

profesorado

Profesor/a (es/as) Horario de tutoria/lugar

OLIVA SOLE, MARTA marta.oliva@udl.cat 6 concertar por correo-e

Informacion complementaria de la asignatura

Asignatura que se imparte durante el 2° semestre del 4rto curso del itinerario. Para desarrollar buen software hay
que tener bien detectados, documentados y validados sus requisitos.

Se desarrolla un Proyecto Conjunto junto con otra asignatura de 4rto curso:

e Direccion, Organizacion y liderage de proyectos tecnolégicos.
e Andlisis, modelizacién y disefio de sistemas de informacion.

Cada materia se centra en los aspectos correspondientes al desarrollo del proyecto. En el caso de esta asignatura,
se centra en la obtencién y especificacion de requisitos. El objetivo de este Proyecto Conjunto es acercar a los
estudiantes a lo que seria un proyecto de Ingenieria de Software en el mundo real y, al mismo tiempo, ver qué los
resultados de los aspectos estudiados en el contexto de un curso sirven para afrontar los retos presentados.

Los conocimientos adquiridos en esta asignatura seran aplicables en la mayoria de las salidas profesionales, sobre
todo para los que se dediquen al desarrollo de aplicaciones.

(*) Estas dos asignaturas se tienen que matricular simultaneamente ya que trabajan un proyecto comun. La Unica
excepcion es si alguna de ellas ya esta aprovada.

Objetivos académicos de la asignatura

» Comprender la importancia de descubrir los requisitos de un proyecto.

» Determinar el alcance de un proyecto.

* Practicar diversas técnicas de elicitacién de requisitos (funcionales y no funcionales).
» Comprender en que consiste un proceso iterativo de ingenieria de requisitos.

* Describir escenarios

« Especificar requisitos mediante historias de usuario.

* Analizar la calidad de cada requisito especificado.

« Evaluar la especificacion de los requisitos.

» Analizar los riesgos.

Competencias
Competencias estratégicas de la Universitat de Lleida

e CT2. Adquirir un dominio significativo de una lengua extranjera, especialmente del inglés
e (CT3. Adquirir capacitacion en el uso de las nuevas tecnologias y de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion

Competencias transversales
e EPS11. Capacidad de comprender las necesidades del usuario expresadas en un lenguaje no técnico.

Competencias especificas
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e GlI-IS1. Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos
los requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y
mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la
Ingenieria del Software.

e GlI-IS2. Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para
satisfacer estas necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la blisqueda de compromisos
aceptables dentro de las limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya
desarrollados y de las propias organizaciones.

e GlI-IS3. Capacidad de dar solucion a problemas de integracion en funcién de las estrategias, estandares y
tecnologias disponibles.

Contenidos fundamentales de la asignatura

e /Por qué cuando desarrollamos software necesitamos mas tiempo o mas dinero del que inicialmente se
previo?

e ;Por qué hay tantos programa que, a pesar de haber terminado su desarrollo, fallan?

e ;Por qué se esta ejecutando software que no termina de satisfacer a sus usuarios?

La respuesta a estas cuestiones tiene que ver con como se ha hecho el proceso de ingenieria de requisitos
incluido en la ingenieria de software, dado que un desarrollo no suficientemente correcto de este proceso puede
llevar a obtener requisitos que no sean suficientemente claros, o sean incompletos o inexactos.

Los contenidos de este curso incluyen varios aspectos para ser tratados en la fase de ingenieria de requisitos,
entre otros.

Introduccion

El Proceso de Requisitos

Determinar el alcance del Problema

Requisitos y Desarrollo Iterativo

Investigando el trabajo - Técnicas de descubrimiento
Escenarios

Requisitos no Funcionales - criterio de comprobacion
Historias de Usuario

Garantia de calidad

Evaluacién de requisitos

CO®®NOORrLN~

—

Ejes metodoldgicos de la asignatura

Las clases de la asignatura incluyen sesiones en las quese debaten los contenidos y sesiones de trabajo en grupo
de manera presencial (PraAula). En las sesiones de trabajo en grupo, se utiliza la metodologia de aprendizaje
basado en proyectos. Asi, los alumnos llevan a la practica las técnicas planteadas en la asignatura en el marco de
un proyecto comun a las tres asignaturas de tercer curso de la intensificacién de Ingenieria de Software.

Teoria

e Requiere la revision previa de los materiales docentes preparados o recopilados por el profesorado.

e Discusion / Debate con los estudiantes de los contenidos correspondientes a la sesion. Se conduce la
sesion de manera que se repasan todos los contenidos mas relevantes y que acabaran de ser asumidos
durante el desarrollo del proyecto propuesto.

Trabajo en grupo

e A partir del proyecto propuesto, los alumnos van avanzando en pequefas actividades semanales que
acaban formando cada uno de los entregables requeridos.

Proyecto Conjunto

e Entregable 1. Alcance del proyecto y Modelaje de los Requisitos 1a Iteracién
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e Entregable 2. Modelaje de los Requisitos 2da y 3ra lteracion

e Entregable 3. Evaluacién de los Requisitos & Andlisis de Riesgos

e Presentacién oral del proyecto a un comité en el que participan los profesores de las 3 materias. La
presentacion, comun a estos temas, se ocupa del desarrollo general del proyecto.

Nota sobre el Proyecto Conjunto: todas las actividades se llevan acabo dentro del contexto del Proyecto
Conjunto de Ingenieria de Software desarrollado en las tres asignaturas (Ingenieria de Requisitos, Modellos de
Proceso y Gestion y Mejora de la Calidad). Considerando que estas asignaturas abordan aspectos importantes de
Ingenieria del Software (por ejemplo, requisitos, metodologias agiles y calidad), el proyecto tiene como objetivo
alentar a los estudiantes a abordar un escenario de la vida real.

Plan de desarrollo de la asignatura

Semana | Actividades del Curso Actividades del Proyecto Conjunto Trabajo Autonomo
Introduccion, El proceso de los Presentacion del Proyecto Conjunto L .
. . Revisién de materiales
1 requisitos, Lanzamiento del Proyecto Desarrollo del Provecto
Determinacion del ambito del (Ambito, Objetivos, Implicados y Coniunto y
problema en la organizacién Definiciones) J
Requisitos y desarrollo iterativo, Diagrama de Contexto (Flujos de Datos, Revision de materiales,
2 Investigar los aspectos a resolver. Eventos) Desarrollo del Proyecto
Técnicas de elicitacién. Plan de técnicas de elicitacién Conjunto
Escenarios Revision de materiales,
3 R . o Elicitacion de requisitos Desarrollo del Proyecto
Requisitos No Funcionales - Criterio )
. Conjunto
de ajuste
4 sl Al s Modglaje de reqwsﬂps funcionales y no Desgrrollo del Proyecto
funcionales - 1er sprint Conjunto
Inicio de la solucién Revision de materiales,
5 C o Prototipos y historias de usuario - 1er sprint | Desarrollo del Proyecto
Historias de Usuario :
Conjunto
Revisién de materiales
: Elicitacién, Modelaj isi ’
6 Revisién de Calidad |C|Fa0|on odelaje .de requisitos . Desarrollo del Proyecto
funcionales y no funcionales - 2on sprint .
Conjunto
7 sl ol sree) Prototipos, historias de usuario y Revisién | Desarrollo del Proyecto
proy de Calidad - 2on sprint Conjunto
8 Primer Parcial Estudio
9 Elicitacién, Modelaje de requisitos Desarrollo del Proyecto
funcionales y no funcionales - 3er sprint Conjunto
Prototipos, historias de usuario y Revisién | Desarrollo del Proyecto
10 (elEETul e Sl L) de Calidad - 3er sprint Conjunto
i6 isi L . . ision de materiales,
Evaluacpn de Reqwgtos Sl e o B isios Revisiéon de eriales
11 (Completitud del conjunto de . \ . Desarrollo del Proyecto
- (Completitud del conjunto de Requisitos) .
Requisitos) Conjunto
12 sl ol sree) Evaluacién/Modelaje de Requisitos Desarrollo del Proyecto
proy (Completitud del conjunto de Requisitos) Conjunto
L . . L . - Revision de materiales,
Evaluacion de Requisitos (Requisitos | Evaluacién/Modelaje de Requisitos vision de eraies
13 . . ) Desarrollo del Proyecto
en conflicto) (Requisitos en conflicto) .
Conjunto
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Evaluacién de Requisitos (Analisis de | Evaluacién/Modelaje de Requisitos Revision de materiales,
14 Riesgos) (Anlisis de Riesgos) Desarrollo del Proyecto
Conjunto
Evaluacion/Modelaje de Requisitos Desarrollo del Proyecto
= etclirello Cizl[elropEei) (Analisis de Riesgos) Conjunto
16 sl del amEsi) Evaluacion/Modelaje de Requisitos Estudio, Desarrollo del
proy (Analisis de Riesgos) Proyecto Conjunto
17-18 Segundo Parcial Estudio
., Preparacion de la
19 Presentacion Oral del Proyecto ., )
presentacién oral final
20 Examen de recuperacion Estudio

Sistema de evaluacién

Acr. Actividad Evaluable Puntuacion | Puntuacion Minima | Actividad en Grupo | Obligatoria Recuperacion
Ex | Examen (semanas 17-18) 30% 4 NO SI SI
E1 | Entregable 1 20% NO 4a6 SI NO
E2 | Entregable 2 20% NO 4a6 Sl NO
E3 | Entregable 3 20% NO 4a6 SI NO
FP | Presentacion Final 10% NO 4a6 SI NO
Calificacion Final = 0,3*Ex + 0,2*E1 + 0,2*E2 + 0,2*E3 + 0,1*FP
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