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Informacion general de la asignatura

Denominacion POYECTO WEB

Cadigo 102023

Semestre de 20 Q(SEMESTRE) EVALUACION CONTINUADA
imparticion

Caracter Grado/Méster Curso Carécter Modalidad

Doble titulacion: Grado en
Ingenieria Informética y Grado en
Administracién y Direccion de
Empresas

3 OBLIGATORIA | Presencial

Grado en Ingenieria Informatica |3 OBLIGATORIA | Presencial

Numero de créditos 6
ECTS

1GG,2GM

w

Créditos teoricos

w

Créditos practicos
Coordinacion GARCIA GONZALEZ, ROBERTO
Departamento/s INFORMATICA | ENGINYERIA INDUSTRIAL

Distribucion carga Carga total: 150h

docente entre la clase - Presencial (40%) = 60h

(JCEENIGEIRACIRIE LM - Trabajo auténomo del estudiante (60%) = 90h
autonomo del

estudiante

(o] Tl WMl o Jela =11 M Consulte este enlace para obtener mas informacion.
sobre tratamiento de
datos

Idioma/es de Catalan

imparticion

DIl (o) We X (Te [I LM Carles Mateu Pifiol (3)
Roberto Garcia Gonzalez (6)

TN CRITIGIIEVIIGETE A concertar con el profesor correspondiente por correo electrénico


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/xCrDk778LUMDuQY
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Créditos
Direccion electrénica impartidos
profesor/a (es/as) por el

profesorado

Profesor/a (es/as) Horario de tutoria/lugar

Despacho EPS-3.15, concertar
GARCIA GONZALEZ, ROBERTO | roberto.garcia@udl.cat 6 sesién de consulta por correo
electronico

Despacho EPS-3.23, concertar
MATEU PINOL, CARLOS carlesm@diei.udl.cat 3 sesion de consulta por correo
electrénico

Informacion complementaria de la asignatura

Para un mejor seguimiento de esta asignatura, se recomienda haber consolidado los conocimientos de
programacion y bases de datos que se han presentado con anterioridad en las asignaturas Programacion | y I,
Estructuras de Datos y Bases de Datos, asi como los conocimientos de protocolos de comunicaciones de la
asignatura Redes.

Objetivos académicos de la asignatura

e Conocer y aplicar los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria del software en la Web.

e Aplicar los principios de desarrollo durante la creacion de una aplicacion Web, incluyendo el desarrollo
colaborativo y los repositorios de cédigo compartido.

e Conocer los principios de la Web, desde la Web 1.0 pasando por la 2.0 y las tendencias futuras de la Web
3.0.

e Aplicar los principios de la Web al desarrollo de aplicaciones altamente escalables siguiendo los principios
REST vy las arquitecturas orientadas a recursos ROA.

e Desarrollar aplicaciones Web REST utilizando Python y Django.

Competencias

Competencias transversales

EPS7. Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacion y/o bajo presion.
Competencias especificas

GlI-CRI11. Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas
Distribuidos, las Redes de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas.

GlI-CRI14. Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion
paralela, concurrente, distribuida y de tiempo real.

GlI-CRI16. Conocimiento y aplicacién de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software.

Contenidos fundamentales de la asignatura

1. Origenes, Web 1.0 (Carles Mateu)
o Tecnologias basicas de la Web 1.0
s HTML, CSS, XML, JSON.



PROYECTO WEB 2017-18

= HTTP
o Arquitectura y patrones de aplicaciones Web 1.0
m Cliente / Servidor, ...
o Desarrollo aplicaciones Web 1.0
m Cliente de servicio o aplicacion web
= Modelo de datos de Django
= Django Admin
m Integracion continua y despliegue (TravisCl, Heroku, Docker)
2. Exito, Web 2.0 (Roberto Garcia)
o Tecnologias basicas de la Web 2.0
= Javascript, XMLHttpRequest, jQuery
o Arquitectura y patrones de aplicaciones Web 2.0
m REST Web services, APls, RESTful, ROA
o Desarrollo aplicaciones Web 2.0
= Desarrollo Agil (Scrum/Kanban)
m Especificacion por ejemplos (Gherkin)
m Pruebas Extremo-Extremo (Behave/PhantomJS)
3. Futuro, Web 3.0 y Web Semantica (Roberto Garcia)
o Tecnologias basicas de la Web Semantica
= RDF, OWL, SPARQL
o Arquitectura y patrones de aplicaciones Web 3.0
m Linked Data, marcado semantico
o Desarrollo aplicaciones Web 3.0
m RDFa, schema.org

Ejes metodoldgicos de la asignatura

La metodologia se basa en el aprendizaje basado en proyectos, donde los estudiantes son responsables de
desarrollar todas las fases de un proyecto de software. En este caso, los estudiantes deberan desarrollar una
aplicacién web.

Este proyecto se divide en iteraciones que, siguiendo un enfoque Agile, se centran en la entrega rapida de las
caracteristicas mas valiosas desde el punto de vista de los stakeholders. Con este fin, se sigue un enfoque de
Behaviour Driven Development, que incluye las siguientes etapas para cada iteracion:

e Especificacion: a partir del conjunto de conductas deseadas identificadas, la mas valiosa se recoge y se
detalla utilizando un enfoque de especificacion por ejemplos. Los escenarios concretos se modelan desde la
perspectiva del usuario junto con los criterios de aceptacion.

e Desarrollo: se implementan los criterios de aceptacion de los escenarios identificados y, después, se
implementan las partes de la aplicacion web en desarrollo requeridas para satisfacerlos.

e Prueba: se verifica si el comportamiento previsto se ha implementado correctamente con tests unitarios y
extremo-extremo automatizados. Estas pruebas son automatizadas utilizando una herramienta de
integracion continua como Travis-Cl.

e Despliegue: para completar el enfoque Agile, el desarrollo también esta automatizado, por lo que la dltima
version del software que satisface todas las pruebas siempre esta disponible para los stakeholders. Heroku
se utiliza como entorno de desarrollo.

La aplicacion web se desarrolla utilizando uno de los marcos mas apropiados desde el punto de vista educativo,
Python y Django. Comienza con la introduccién de los conceptos basicos de la Web, llamados Web 1.0, que los
estudiantes aplican en el laboratorio para desarrollar una aplicaciéon web y desplegarla en la nube. Luego continGia
con los conceptos de Web 2.0 y Web 3.0, que los estudiantes aplican de manera iterativa e incremental, siguiendo
un enfoque agil, para desarrollar un proyecto de aplicacion web durante el curso.

Los estudiantes definen su propio proyecto, bajo la orientacion de los profesores para una dificultad homogénea y
lo desarrollan en grupos de 3 o 4 personas.
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Plan de desarrollo de la asignatura

Semana  Descripcion

Actividad Presencial

Actividad Presencial

Trabajo Autonomo Alumno

Grupo Grande Grupo Mediano
1 Web 1.0 Presentacién asignatura Configuracion Herramientas | Consolidacién conocimientos y
’ Tecnologias de la Web 1.0 Python Proyecto aplicacion al proyecto
5 Web 1.0 Tecnologias de la Web 1.0 Introducqon herramientas CopsoI!c,iamon conocimientos y
de despliegue aplicacion al proyecto
Consolidacién conocimientos y
3 Web 1.0 Tecnologias de la Web 1.0 Herramientas HTTP Cliente | aplicacién al proyecto
Entregable 0 (no evaluable)
Arquitectura y patrones para Consolidacién conocimientos y
4 Web 1.0 aplicaciones Web 1.0 Django Web 1.0 Tutorial aplicacion al proyecto
5 Web 1.0 Arq.une.ctura y patrones para Biang e abRIG o] Copsol!(’iacmn conocimientos y
aplicaciones Web 1.0 aplicacion al proyecto
Arquitectura y patrones para Continuacién herramientas | Consolidacién conocimientos y
6 Web 1.0 L , L
aplicaciones Web 1.0 de despliegue aplicacion al proyecto
7 Web 2.0 Introduccion a la Web 2.0 Django Web 2.0 Tutorial Cohsol!c,iacmn conocimientos y
aplicacion al proyecto
8 Web20  |FESTIVO FESTIVO Consolidacion conocimientos y
aplicacion al proyecto
9 Web20  |FESTIVO Django Web 2.0 Tutorial | Sonsolidacion conocimientos y
aplicacion al proyecto
10 1er Parcial Estudiar
Consolidacién conocimientos y
11 Web 2.0 Introduccion a la Web 2.0 Django Web 2.0 Tutorial aplicacion al proyecto
Entregable 1
12 Web 2.0 AJAX Django Web 2.0 Jdery Cohsol!c,iacmn conocimientos y
Autocomplete Tutorial aplicacion al proyecto
13 Web20  |FESTIVO FESTIVO Consolidacion conocimientos y
aplicacion al proyecto
Resource Oriented Django Web 2.0 RESTful Consolidacién conocimientos y
14 Web 2.0 , . L
Architecture API Tutorial aplicacion al proyecto
Resource Oriented Django Web 2.0 RESTful Copsol!(’iacmn conocimientos y
15 Web 2.0 . . aplicacion al proyecto
Architecture API Tutorial
Entregable 2
16 Web 3.0 Introduccion a la Web 3.0 Django Web 3.0 RDFa Cohsolfqamon conocimientos y
Tutorial aplicacion al proyecto
; Estudiar
17-18 2on Parcial Entregable 3

Sistema de evaluaciéon

Acr.
P1

Examen 1er Parcial 17% NO

NO SI

Activitades de Evaluacion Ponderacion | Nota Minima | En grupo  Obligatoria | Recuperable

NO
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.| Activitades de Evaluacion | Ponderaciéon | Nota Minima | En grupo | Obligatoria | Recuperable

P2 | Examen 20 Parcial 17% NO NO SI NO
E1 | 12 Entrega Proyecto 22% NO 304 SI NO
E2 |22 Entrega Proyecto 22% NO 304 Si NO
E3 | 32 Entrega Proyecto 22% NO 304 Si NO
Nota Final =0,17*P1 + 0,17*P2 + 0,22*E1 + 0,22*E2 + 0,22*E3

La evaluacién se basa fundamentalmente en el desarrollo de un proyecto software en grupo de 3 o 4 personas,
elegido por los estudiantes bajo la orientacion del profesor, con dos entregas intermedias y una final:

e 12 Entrega: 22% nota
Aplicacién Web basica utilizando Web 1.0.
e 22 Entrega: 22% nota
Aplicacion Web moderna siguiendo principios Web 2.0.
e 32 Entrega: 22% nota
Aplicacion Web avanzada incluyendo tecnologias Web 3.0.

La evaluacién se complementa con dos pruebas:

e 1¢" Examen parcial: 17% de la nota, evaluacion individual. Validacién conocimientos Web 1.0.

e 29" Examen parcial: 17% de la nota, evaluacion individual. Validacion conocimientos Web 2.0, Web 3.0
y del desarrollo del proyecto.

Bibliografia y recursos de informacién

e Martelli, Alex (2003). Python : guia de referencia. Madrid : Anaya Multimedia. ISBN 9788441523173.

e Martelli, Alex (2006). Python in a nutshell (2" ed.). Sebastopol : O'Reilly. ISBN 0596100469.
e Richardson, Leonard (2007). RESTful Web Services. Newton, Massachusetts: O'Reilly. ISBN
9780596529260

e Bennett, James (2009). Practical Django projects (2nd ed.). New York, NY: Apress. ISBN 9781430219392.
o Version electronica: https://cataleg.udl.cat/record=b1304148~S11*cat

e Massé, Mark (2012). Rest API. Sebastopol, CA : O'Reilly. ISBN 9781449319915.
o Version electronica: http://cataleg.udl.cat/record=b1325967~S11*cat

e Gourley, David (2002). HTTP: the definitive guide. Sebastopol, CA : O'Reilly. ISBN 9780596519926.
o Version electronica: http://cataleg.udl.cat/record=b1325966~S11*cat
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