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Informacion general de la asignatura

Denominacion PROGRAMACION 2

Cadigo 102001

Semestre de 20 Q(SEMESTRE) EVALUACION CONTINUADA
imparticion

Caracter Grado/Méster Curso Car4cter Modalidad

Doble titulacion: Grado en Ingenieria
Informatica y Grado en

Administracién y Direccion de 1 TRONCAL | Presencial

Empresas

Grado en Ingenieria Informatica 1 TRONCAL | Presencial
Numero de créditos 6
ECTS

2GG,4GM
Créditos tedricos 3
Créditos practicos 3
Coordinacion GIMENO ILLA, JUAN MANUEL
Departamento/s INFORMATICA | ENGINYERIA INDUSTRIAL
Distribucion carga 40% Presencial

docente entre la clase 60% Trabajo auténomo
presencial y el trabajo

autonomo del

estudiante

(o] Tl WMl o Jela =11 M Consulte este enlace para obtener mas informacion.
sobre tratamiento de
datos

Idioma/es de Preferentemente en Catalan (Castellano si algun estudiante muestra dificultades con
imparticion el Catalan).

Distribucion de creditos PEVIEI@bolullale[oN ()
Juan Manuel Gimeno (9)
Toni Granollers (3)

[ TETI N CRTIGIIEVIETE Xavier Domingo (1.06 EPS contactad conmigo para quedar).
Juan Manuel Gimeno (miércoles a las 13h despacho 3.20 EPS; otras con cita previa).
Toni Granollers (3.10 EPS contactad conmigo para quedar).


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/xCrDk778LUMDuQY
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Adreca electronica professor/a

Professor/a (s/es) Credits Horari de tutoria/lloc
(s/es)

DOMINGO ALBIN, JAVIER JUAN [ xdomingo@diei.udl.cat 6 Con cita previa.

GIMENO ILLA, JUAN MANUEL jmgimeno@diei.udl.cat 9 Con cita previa.

GRANOLLERS SALTIVERI, , . .

ANTONI antoni.granollers@udl.cat 3 Con cita previa.

Informacién complementaria de la asignatura
Asumimos que los alumnos han adquirido todos los conceptos presentados en la asignatura de Programacion | ya

que, a partir de ellos, los extendemos en dos direcciones: la programacién orientada a objetos y el disefio
recursivo.

Objetivos académicos de la asignatura

Aplicar el paradigma de Orientacion a Objetos a problemas simples.
Utilizar los tipos basicos de ficheros en Java.

Disenar algoritmos recursivos simples.

Utilizar la documentacion estandar de la plataforma Java.

Manejar un entorno integrado de desarrollo.

Competencias

e Competencias transversales EPS

o EPS1: Capacidad de resolucion de problemas y elaboracion y defensa de argumentos dentro de su
area de estudios.

o EPS5: Capacidad para la abstraccion y el razonamiento critico, légico y matematico.

o EPS9: Capacidad de trabajo en equipo, tanto unidisciplinar como multidisciplinar.

o EPS12: Tener motivacion por la calidad y la mejora continua.

e Competencias especificas de la titulacion

o GlI-FB3: Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta,
I6gica, algoritmica y complejidad computacional, y su aplicacion para la resolucién de problemas
propios de la ingenieria.

o GlI-FB4:Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas
operativos, bases de datos y programas informaticos con aplicacion en ingenieria.

o GlI-FB5:Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexién de los sistemas
informaticos, los fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucion de problemas
propios de la ingenieria.

o GlI-FB7:Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas
adecuados a la resolucién de un problema.

o GlI-FB9:Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los



PROGRAMACION Il 2017-18

computadores, asi como los componentes basicos que los conforman.

Contenidos fundamentales de la asignatura
1. Introduccién
1.1 De C a Java
1.2 La biblioteca de la ACM Java Task Force
1.3 El programa principal
1.4 Uso de funciones auxiliares
1.5 Tratamiento de vectores (arrays)
1.6 Tratamiento de cadenas de caracteres
2. Programacién Orientada a Objetos
2.1 Objetos y referencias
2.2 Introduccién a las clases gréficas de las bibliotecas de la ACM
2.3 La clase String
2.4 Definicion de clases en Java
3. Tratamiento de ficheros
3.1 Clases de ficheros
3.2 Ficheros secuenciales de texto
3.3 Ficheros binarios de acceso directo
3.4 Algoritmo de ordenacion MergeSort
4. Disefo recursivo
4.1 Funcionamiento de las llamadas a funciones
4.2 Pensar recursivamente
4.3 Recursividad usando indices
4.4 Busqueda binaria

4.5 Recursividad multiple

Ejes metodolbgicos de la asignatura

Grupos Grandes: Clases Tedricas (3 créditos)

e Parte tedrica: clases soportadas por apuntes.
e Parte de aplicacién practica: se trabaja siempre sobre ejemplos.

Grupos Medianos: Clases de Laboratorio (3 créditos)
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e Clases dirigidas a la resolucién de problemas por parte de los alumnos (se dispone de una coleccion de
problemas y de exdmenes de cursos anteriores).

¢ Resolucion de dificultades y seguimiento personalizado de las practicas.

e Uso de un entorno integrado de desarrollo.

Trabajo Autonomo (no presencial)

e Las practicas se realizardn en horas no presenciales.
e Se recomienda que el alumno resuelva por su cuenta los problemas de la coleccion de problemas para
practicar y obtener feedback por parte del profesor.

Plan de desarrollo de la asignatura

m Presencial GG Presencial GM No Presencial

1 Presentacion + De C a Java (1 a 3) Netbeans Estudio y resolucion de problemas

2 De C a Java (resto) Probs 3,4 i 6 Estudio y resolucién de problemas

3 Introduccién 00 (1, 2) Probs 1,2, 5 Estudio y resolucion de problemas
Practica 1

i lucié |

4 Introduccién OO (3, 4) Probs 1,2 ESTUd.IO y resolucion de problemas
Practica 1

5 Introduccién OO (5, 6, 7) Probs 2,4,5 ES’EUC!IO y resolucion de problemas
Practica 1

6 Ampliacién OO (8, 9) Probs 8, 9 Es’fudllo y resolucién de problemas
Practica 2

i lucié |

7 Ampliacién 0O (10. 11) Probs 10, 11, 12 Estudio y resolucion de problemas
Practica 2

8 Ampliacién OO (12, 13, 14) Examenes anteriores | Estudio y resolucién de problemas

9 Evaluacion

10 Tractamiento ficheros (1, 2, 3) Javadoc Practica 2

11 Tractamiento ficheros (4, 5, 6) Probs 2, 3, 4 ES’EUC!IO y resolucion de problemas
Practica 2

12 Tractamiento ficheros (7, 8) Probs 5, 6, 7 ESTUd.IO y resolucion de problemas
Practica 3
E i lucié |

13 Recursividad (1, 2, 3) Probs 8,9 10 studio y resolucion de problemas
Practica 3

14 Recursividad (4, 5, 6) Probs 1 i 2 Estudio y resolucion de problemas
Practica 3

15 Recursividad (9, 10) Pro,bs 34,5 . Estudio y resolucion de problemas

Examenes anteriores

16 Evaluacion

17 Evaluacion

18 Tutorias Estud.lo y resolucién de problemas
Practica 3

19 Recuperacién
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Los nimeros en los paréntesis asociados a los temas, se refieren a la seccion de los apuntes que se
presentara.

Los correspondientes a los problemas, al nimero de los problemas a comentar dentro de la lista de
problemas.

Sistema de evaluacién

Par1 Examen 1er 25% 4,0 Sl (con el 2do parcial)
parcial
Par2 Examen 2do 259% 40 S| Sl (examen’re.cuperamon,
parcial con nota maxima de 7)
Pract! | Practica1 || 15% NO NO Si (al final de curso, con
nota maxima de 5)
Pract2 | Practica2 | 20% NO NO Si (al final de curso, con
nota maxima de 5)
Pract3 || Practica 3 15% NO NO NO

Nota final = 0,25 * Par1 + 0,25 * Par 2 + 0,15 * Pract1 + 0,20 * Pract2 + 0,15 * Pract3

La asignatura se aprueba con una nota final igual o superior a 5

Un segundo parcial superado permite recuperar el primer parcial

La nota del primer parcial sélo se tiene en cuenta si es superior a la del segundo parcial (si no, se coge
como nota la del segundo parcial)

En caso de que el alumno haya de realizar la recuperacién, la nota del primer parcial no se tendra en cuanta
y la nota maxima de la parte de teoria sera un 7.

Las dos primeras practicas son recuperables, pero en caso de re-entrega, la nota méaxima sera un 5.

Bibliografia y recursos de informacion

Basica:
o Apuntes de la asignatura (en espaniol).
o Eric S. Roberts, The Art & Science of Java: An Introduction to Computer Science,
PearsonEducation, 2008. (hay una versién preliminar disponible en pdf).
o Eric S. Roberts, Thinking Recuersively with Java, John Wiley & Sons, 2006.

e Complementaria:

o Documentacién de la biblioteca ACM Java Task Force http:/jtf.acm.org/

o Kathy Sierra 'y Bert Bates, Head First Java,O'Reilly, 2003.

o Jorge A. Villalobos y Rubby Casallas, Fundamentos de Programacion. Aprendizaje Activo Basado en
Casos. Pearson Pentice-Hall, 2006



http://jtf.acm.org/

