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Informacion general de la asignatura

Denominacion PROGRAMACION 1

Cadigo 102000

Semestre de 1R Q(SEMESTRE) EVALUACION CONTINUADA
imparticion

Caracter Grado/Méster Curso Car4cter Modalidad

Doble titulacion: Grado en Ingenieria
Informatica y Grado en

Administracién y Direccion de 1 TRONCAL | Presencial

Empresas

Grado en Ingenieria Informatica 1 TRONCAL | Presencial
Numero de créditos 6
ECTS

2GG,5GM
Créditos tedricos 3
Créditos practicos 3
Coordinacion ALSINET BERNADO, MARIA TERESA
Departamento/s INFORMATICA | ENGINYERIA INDUSTRIAL
Distribucién carga GEl:

(o [o1el-1o | W1 LW EWGEC-M 6 ECTS = 25x6 = 150 horas de trabajo
(JCEENTVEIRTAR LT 40% --> 60 horas presenciales

autonomo del 60% --> 90 horas de trabajo auténomo del estudiante
estudiante

(o] Tl WMl o Jela =11 M Consulte este enlace para obtener mas informacion.
sobre tratamiento de
datos

Idioma/es de Catalan
imparticion

DTS (gl 1T o] We [MWT=Te [ ALSINET BERNADO, MA.TERESA 12

ARGELICH ROMA, JOSEP 9

g o] (oW R TI GIAEN T Josep Argelich Roma A concretar por correo electronico
Maria Teresa Alsinet Bernadd A concretar por correo electronico


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/xCrDk778LUMDuQY

PROGRAMACION | 2017-18

Créditos
Direccidn electrénica profesor/a impartidos
(CHED) por el

profesorado

Profesor/a (es/as) Horario de tutoria/lugar

ALSINET BERNADO, MARIA
TERESA

Despacho 2.13. Concertar cita por

r iei.udl. 9 5ni
tracy@diei.udl.cat correo electrénico.

Despacho 2.17. Concertar cita por

ARGELICH ROMA, JOSEP jargelich@diei.udl.cat 12 L
correo electronico.

Informacion complementaria de la asignatura

Para abordar la asignatura es recomendable mostrar interés en plantear y analizar problemas reales, para los que
se debera buscar y desarrollar una solucién tecnoldgica que los resuelva. Es también recomendable mostrar
capacidad de andlisis, de razonamiento Igico, trabajo metddico y organizado, y capacidad critica.

Asignatura que se imparte durante el 1r semestre del 1r curso de la titulacion.

Los conocimientos y competencias adquiridas en esta asignatura seran de utilidad en asignaturas posteriores con
contenidos de programacion, estructuras de datos y algoritmica.

Objetivos académicos de la asignatura

Los objetivos de aprendizaje de la asignatura son analizar y disefar algoritmos para, posteriormente, implementar
en un lenguaje de programacién compilable. Concretamente, el lenguaje imperativo escogido es ANSI C/C++ y los
problemas a resolver son principalmente de tratamiento de secuencias.

En concreto los objetivos de aprendizaje del estudiante son los siguientes:

e Disefar e implementar estructuras algoritmicas adecuadas para resolver las diferentes tipologias de
problemas.

e Disenar e implementar estructuras de datos adecuadas para representar la informacion propia de cada
problema.

e Disefar e implementar algoritmos iterativos.

¢ |dentificar la tipologia del problema y aplica la estrategia algoritmia adecuada.

e Disefiar e implementar algoritmos para resolver problemas complejos de forma estructurada.

o Disenar e implementar soluciones algoritmos basicas utilizando la técnica de disefio descendente.

e Utilizar un entorno de desarrollo de programas basado en un lenguaje de programacion de alto nivel.

Competencias
Competencias Estratégicas de la UdL:

e EPS1. Capacidad de resolucion de problemas y elaboracion y defensa de argumentos dentro de su area de
estudios.

e EPSS5. Capacidad para la abstraccion y el razonamiento critico, légico y matematico.

e EPS9. Capacidad de trabajo en equipo, tanto unidisciplinar como multidisciplinar.
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e EPS12. Tener motivacion por la calidad y la mejora continua.

Competencias especificas en el grado en Ingenieria Informatica:

e GlI-FB3. Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, I6gica,
algoritmica y complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la
ingenieria.

e GllI-FB4. Conocimientos bésicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos,
bases de datos y programas informaticos con aplicacién en ingenieria.

e GlI-FB5. Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexién de los sistemas
informéticos, los fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios
de la ingenieria.

e GlI-CRI7. Conocimiento, disefo y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas
adecuados a la resolucién de un problema.

e GII-CRI9. Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores,
asi como los componentes basicos que los conforman.

Contenidos fundamentales de la asignatura
Introduccion: Procesos, algoritmos y programas.
Tema 1. Estructuras algoritmicas basicas
1.1 Constantes, variables, tipos elementales, y expresionrs valides
1.2 La asignacion, la composicion secuencial, la composicién alternativa y la composicion iterativa
1.3 Entorno de programacion
Tema 2. Diseio de programas iterativos
2.1 Acceso secuencial
2.1.1 Esquemas algoritmicos de tratamiento de secuencias
2.1.2 Esquemas algoritmicos de busqueda en secuencias
2.2 Acceso directeo. Las tablas
2.2.1 Tratamiento secuencial de tablas
2.2.2 Tracamiento directo de tablas
2.2.3 Algoritmos de ordenacion clasicos
Tema 3. Tratamiento de datos no elementales
3.1. Acciones y funciones
3.2 Mecanismos de paso de parametros

3.3 Disefo descendente de algoritmos

Ejes metodoldgicos de la asignatura

Cada semana el estudiante asiste a 2 horas presenciales con Grupo Grande y 2 horas presenciales con Grupo
Medio. Las sesiones con Grupo Medio imparten en el laboratorio.



PROGRAMACION | 2017-18

Grupos Grandes: Clases Teoria y Problemas (3 créditos)

e Parte tedrica: clases soportadas con transparencias y / 0 apuntes.
e Parte de aplicacion practica: se trabaja siempre con problemas y ejercicios de programacién. Se dispone de
una coleccién de problemas, de los que se van proporcionando soluciones a lo largo del cuatrimestre.

Grupos Medios: Clases Laboratorio (3 créditos)

e (Clases dirigidas y seguimiento personalizado para grupos de practicas. Se dispone de una coleccion de
problemas, de los que se van proporcionando soluciones a lo largo del cuatrimestre.

e Uso de los compiladores y herramientas de edicién.

e Trabajo continuado alrededor del enunciado de las dos practicas obligatorias.

Trabajo Autonomo (no presencial):

e La practica se completara en horas No Presenciales. En las sesiones de Grupo Medio se da apoyo a las
practicas obligatorias que debe desarrollar el estudiante a lo largo de la asignatura de forma auténoma.

e Se recomienda que el alumno resuelva por cuenta propia los problemas de la coleccién de problemas, a fin
de practicar y obtener feedback por parte del profesor.

Plan de desarrollo de la asignatura

Sem | Descripcion Actividad Presencial GG Actividad Presencial GM Trabajo autonomo
Presentacion Presentacion Asignatura . » »
., » . Utilitzacion de un entorno de | Resolucion de
1 Introduccién Introduccion: Procesos, algoritmos » .
programacion ejercicios
y programas
Estructuras . ) .
o T1 Constantes, variables, tipos . » Resolucién de
2 algoritmicas ) - Ejercicios de programacién L
o elementals y expresiones validas ejercicios
basicas
Estructuras T1 La asignacion, la composicion y
o ) L . » Resolucién de
3 algoritmicas secuencial y la composicié Ejercicios de programacién L
o ) ejercicios
basicas alternativa
Estructuras »
o . ) . » Resolucién de
4 algoritmicas T1 La composicio iterativa Ejercicios de programacién L
o ejercicios
basicas
Disefio de L L Resolucién de la
) ) Practica 1: Descripcion de la L
5 programas T2 Tratamiento secuencial ) . . ) Practica 1 en
) . primera practica obligatoria
iterativos grupos
Resolucion de
L ejercicios
Disefio de L »
) ) Ejercicios de programacién
6 programas T2 Busqueda en secuencias e .
. . Soporte a la Practica 1 Resolucién de la
iterativos L
Practica 1 en
grupos
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Resolucién de
. ejercicios
Disefio de L L
) ) Ejercicios de programacién
7 programas T2 Aceso directo. El tipo tabla e »
. . Soporte a la Practica 1 Resolucién de la
iterativos -
Practica 1 en
grupos
Resolucién de
. ejercicios
Disefio de e L .
T2 Exercicis d’accés directe amb Ejercicios de programacién
8 programas ) e .
) i taules: tractament i cerca. Soporte a la Practica 1 Resolucién de la
iterativos .
Practica 1 en
grupos
Estudio
- Resolucion de la
9 1" Parcial Entrega de la Practica 1 L
Practica 1 en
grupos
Disefio de L . Algoritmos de ordenacion »
T2 Tablas multidimensionals . Resolucion de
10 programas clasicos L
. . ejercicios
iterativos
Tratamiento de .y
) ) L » Resolucién de
11 datos no T3: Acciones y funciones Ejercicios de programacion L
ejercicios
elementales
Tratamiento de . o L Resolucién de la
T3: Mecanismos de paso de Practica 2: Descripcion de la L
12 | datos no ) o i ) Practica 2 en
parametros segunda practica obligatoria
elementales grupos
Resolucién de
. ejercicios
Tratamiento de L o »
T3: Disseno descendente Ejercicios de programacion
13 datos no ) . L
de algoritmos Soporte a la Practica 2 Resolucién de la
elementales .
Practica 2 en
grupos
Resolucién de
. ejercicios
Tratamiento de L L
. o Ejercicios de programacién
14 | datos no T3 Ejercicios de disefio descendente e »
Soporte a la Practica 2 Resolucién de la
elementales .
Practica 2 en
grupos
Resolucién de
. ejercicios
Tratamiento de L L
. o Ejercicios de programacién
15 |datos no T3 Ejercicios de disefio descendente e »
Soporte a la Practica 2 Resolucién de la
elementales .
Practica 2 en
grupos
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Estudiar
. Resolucion de la
16 2° Parcial o
Practica 2 en
grupos
Estudiar
17 2° Parcial Entrega de la Préctica 2 Resolucién de la
Practica 2 en
grupos
18
. Estudiar
Recuperacién de las .,
» . Resolucién de la
19 Recuperacién practicas .
Practica 2 en
grupos
Sistema de evaluacion
Actividades de evaluacion
Acronimo | Actividad de evaluacion Ponderacion | Nota Minima |Engrupo | Obligatoria | Recuperable
P1 Examen 1" Parcial 25% 4 NO ]| Sl
P2 Examen 20 Parcial 35,00% 4 NO Sl |
PRAT1 Practica 1 15,00% 4 Sl (<=2) Si Sl
PRA2 Practica 2 25,00% 4 Sl (<=2) SI Sl
Para aprobar la asignatura es necesario obtener la nota minima de 4 tanto en las pruebas escritas com en las practicas.
Ademas, la nota final debera de ser >=5.
Nota Final = 0,25*P1 + 0,35*P2 + 0,15*PRA1 + 0,25*PRA2

Observaciones:

e Sila nota obtenida en la prueba escrita P2 es > = 4, entonces la nota obtenida podra actuar como
recuperacion / mejora de la primera prueba escrita P1, el peso de la cual es del 25%.

e Sila nota obtenida en la prueba escrita P2 es < 4, entonces el estudiante puede optar a mejorar / recuperar
el 60% que representan las pruebas escritas. La recuperacién sera una Unica prueba escrita que sera
evaluada sobre 10 puntos. La nota obtenida sustituira la nota de las dos pruebas escritas del curso. La nota
de la prueba representara el 60% de la nota final y para aprobar la asignatura la nota de la prueba de
recuperacion debera ser > = 4.

e Sila nota obtenida en la practica PRA2 es > = 4, entonces la nota obtenida podra actuar como
mejora/recuperacion de la primera practica PRAT, el peso de la cual es del 15%.

e En caso que la practica PRAZ2 no se supere (nota < 4), la practica podra ser recuperada en el periodo de
recuperacion (semana nimero 20).

Bibliografia y recursos de informacion
Algoritmica

e J. Castro, F. Cucker, X. Messeguer, A. Rubio, L. Solano and B.Valles. Curs de Programacid. McGraw-Hill,
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1992.
e G. Brassard and P. Bratley. Fundamentosde Algoritmia. Prentice Hall, 1997.
e L. Joyanes. Fundamentos de Programacion. Algoritmos, Estructuras de Datos y Objetos. McGraw-Hill,

2003.

El lenguaje ANSI Cy C++

e H.M. Deitel and P.J. Deitel. ComoProgramar en C/C++. Prentice-Hall, segunda edicion, 2002.
e B. Stroustrup. Programming -- Principles and Practice Using C++.Addison Wesley, 2008.
e L. Joyanes. Programacion en C++. McGraw-Hill, 2006.



