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Informacion general de la asignatura

REALIZACION AUDIOVISUAL

Semestre de 20 Q(SEMESTRE) EVALUACION CONTINUADA
imparticion

Caracter Grado/Méster Curso Carécter Modalidad

Grado en Comunicacién y
Periodismo Audiovisuales

Numero de créditos de [3
la asignatura (ECTS)

2 OBLIGATORIA | Presencial

Tipo de actividad, Tipo de
créditos y grupos o PRALAB PRAULA TEORIA
actividad
Numer
imeto de 15 15 45
créditos
Numero de
2 2 1
grupos
ORIOL CANAMASAS, JOSE MARIA
Departamento/s FILOLOGIA CATALANA Y COMUNICACION
Distribucion carga 65 HP: 13 sesiones presenciales de 5 horas que incluyen 60 min de formacion tedrica

LTI CRELLCHENGEEII v preparacion de la practica que se desarrollara a continuacion.

NG EIRACIR =[] 90 TA: Distribuidas en 5 trabajos a los que se destinaran 7 horas cada uno. El
autonomo del ejercicio final supone una dedicacién de 50h.

estudiante

i {eldn E:Ted o) Wy Yol i 11 M Consulte este enlace para obtener mas informacion.
sobre tratamiento de
datos

Idioma/es de Catalan

imparticion

DI (o T0TeI o] Wo WA Ve [I Xl Cada sesion tendra un contenido teérico de unos 30 minutos y una preparacion de la
practica de la sesion. La parte practica dividira el grupo grande en dos o cuatro
medianos, unos trabajaran con el equipamiento multicAmara y otros con el
equipamiento de postproduccién y grabacién. El contenido tedrico de las sesiones es
bastante denso y requiere una posterior revision auténoma, especialmente de cara al
examen final. En el transcurso del cuatrimestre el alumno / a debera entregar 5
trabajos que se concretaran en clase y un trabajo personal que debera entregar al final
del cuatrimestre pero deberia empezar a desarrollar de forma inmediata. También
participara en un proyecto colectivo que se definira al comienzo de curso segun
intereses y disponibilidad tecnolégica. Finalmente debera entregar una memoria de las
précticas realizadas.


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/xCrDk778LUMDuQY
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Créditos
Direccion electronica\nprofesor/a  impartidos
(CHED) por el

profesorado

Profesor/a (es/as) Horario de tutoria/lugar

MANYOSES CARLES, OSCAR oscar.manyoses@udl.cat 1,5

ORIOL CANAMASAS, JOSE

MARIA pep.oriol@udl.cat 75

VINALS SANCHEZ, ALEX alex.vinyals@udl.cat 1,5

Informacion complementaria de la asignatura

Los alumnos / as que dispongan de camara y auriculares (mejor cerrados) deberian llevarlos a clase. No se pueden
dejar trabajos pendientes en el ordenador. Los ejercicios se entregaran el dia estipulado. A algunos / as
alumnos/as les resulta complicado subir los ejercicios en el servidor, es conveniente no dejarlo para ultima hora,
cualquier duda se puede resolver con el tutorial que se proporciona en la web de la asignatura (véase mas abajo) o
consultando a los técnicos (César o Xavi).

La calidad en los ejercicios exigira desde un primer momento. Aquellos / as que tengan dificultad con la tecnologia
deberan hacer un esfuerzo complementario (que significa mas dedicacion).

Apuntes y mas informacién sobre el dia a dia de la asignatura en:
https://peporioludl.wixsite.com/ripa-1

Dada la situacién de incertidumbre (hoy por hoy todavia no se sabe si habra mas cambios), toda la planificacién
contenida en el documento (la guia docente) todavia puede verse alterada por razones sanitarias.

Objetivos académicos de la asignatura

El objetivo de esta asignatura es el conocimiento técnico y especialmente expresivo de la tecnologia audiovisual.
La adquisicién de una visién de conjunto que permita al futuro realizador / a o productor / a establecer los medios
necesarios para obtener una determinada produccién. El conocimiento de los departamentos implicados en una
produccién y la funcién de cada uno.

La asignatura se imparte en el complejo MAGICAL, situado en el Parque de Gardeny, y esté estructurada de
manera que los alumnos / as que hacen esta primera parte de la asignatura se familiaricen con la tecnologia
audiovisual, especialmente la destinada a broadcasting. Se supone que, ademas de vocacién, el alumno / a tiene
el conocimiento basico de una camara de video y el software de edicion.

En cuanto a los aspectos técnicos, el alumno / a debe valorar su grado de relacién con la tecnologia, hay alumnos
que se decantan por una vertiente concreta (grafismo y FX, musica y sonido, fotografia ...) y otros que prefieren
una vision mas global. Asi pues existe la posibilidad de elegir y seguir una especializacién o hacer una preparacion
mas destinada a la realizacion, la produccién o el disefio de produccién.

Alrededor de la produccién multicamara se trabajara con los conceptos involucrados (guidn técnico, puesta en
escena, grafismo, sonorizacién, grabacion ...) y se realizara un programa donde se pone en practica el trabajo en
equipo.

Esta asignatura se sitla en la mitad del plan de estudios, una vez alcanzados conocimientos basicos sobre
tecnologias audiovisuales.
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Se trata de un temario con cuestiones técnicas y teéricas en evolucién permanente, esto exige el contacto
personal del alumno / a con la evolucion de este oficio que desarrolla la asignatura, durante la formacion y en el
desarrollo profesional.

Relacién con otras asignaturas

En esta asignatura se trabaja con la conviccién obvia que todos los alumnos cursan la asignatura de sonido y
también la de fotografia, como minimo (siendo interesante la de disefo grafico), y por tanto, aunque pueda haber
elementos recurrentes, estos aspectos se tratan solo desde la vertiente expresiva.

Proyeccidon en campos profesionales

En los dos cursos que dura la asignatura el alumno / a podra experimentar con la tecnologia audiovisual
situandonos en un objetivo doble: conocer esta tecnologia de cara a aplicarla en un futuro profesional y adquirir las
habilidades necesarias para realizar producciones propias de nivel profesional.

Competencias

CB2. La competencia basica es la obtencién de un criterio de nivel profesional, tanto de la realizacién como de la
direccion, sobre la forma de producir un audiovisual adecuado a las caracteristicas conceptuales del proyecto y su
presupuesto, ademas de conocer las peculiaridades del equipo que habra de intervenir, la forma de dirigirlo y
gestionarlo.

CG2. Participacion en grupos de trabajo divididos en equipos grandes y sub equipos, que produciran un programa
de televisién multicamara; y grupos pequefos (de 4-5 alumnos) que desarrollaran un proyecto como trabajo
practico del curso. Ambas actividades se realizaran en las instalaciones profesionales del MAGICAL. La formacién
de grupos (o subgrupos) requerira la organizacion y la planificacion de estos grupos que deben autogestionarse.
Desarrollo de trabajo en equipo. Informativos. Experimentar también la produccién bajo presion.

CG3. Los conocimientos tedricos se aplicaran especialmente a los ejercicios que se piden, donde se contempla la
utilizacion de estos conocimientos. Este concepto incluye ejercicios personales, practica continuada en el aula y
produccion multicamara.

CG4. Obtencidn de estrategias y recursos técnicos para la produccién audiovisual profesional a través del
conocimiento de las tecnologias implicadas en la captacion de imagen y sonido, en especial las posibilidades
narrativas de la tecnologia digital. Adquisicién de la correccién formal y observacién de la utilizacién 6ptima del
material disponible.

CG6. Desarrollo de la creatividad, tanto en propuestas abiertas como en los ejercicios personales o las propuestas
sujetas a condiciones técnicas o temporales. El aspecto creativo bajo control técnico

CE9. Concebir, planificar y, en algunos casos desarrollar proyectos audiovisuales.

CE11. Disenar los aspectos formales y estéticos del audiovisual.

CE12. Dominio de las tecnologias y los sistemas empleados para procesar, elaborar y distribuir producciones
audiovisuales.

CE13. Identificar y aplicar los fundamentos teoricos y practicos de las Tenologias de la informacién.

CE14. Identificar y aplicar l6gicas y habilidades narrativas y expositivas especificas de los contenidos
audiovisuales de caracter informativo y no informativo.

CE15. Desarrollar la capacidad creativa en la realizaciéon audiovisual de los diversos géneros.

CT83. Adquirir capacitacion en la utilizacién de las tecnologias del audiovisual.

CT4. Adquirir conocimientos basicos de emprendeduria y entornos profesionales.

CT6. Aplicar la perspectiva de género a las funciones propias del ambito profesional.

Contenidos fundamentales de la asignatura
TEMARIO

EL PUNTO DE PARTIDA. La profesién. El profesional del audiovisual. Los contenidos: la innovacion. Enumeracion
de los trabajos a realizar. Conocimiento de las instalaciones. Preparacion de los ejercicios. Flujos de trabajo digital.
El hecho central de la narracion, la estructura.

CINEMATISMO. Las particularidades que definen los aspectos mas adecuados para que un tema pueda tener
desarrollo audiovisual. El movimiento. La persecucion. La coreografia. Los puntos ciegos de la mente. Afinidades.
Desteatralitzacié. El casual y el fortuito. El interminable. Percepcién del movimiento. El tratamiento de los géneros.
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EL PUNTO DE VISTA. La idea central. La decision sobre qué vera el espectador. El establecimiento de las
posiciones de camara atendiendo a su expresividad (Planta de camaras). Disefo visual. Tipos de planos. La altura
de la camara. Tipos de movimiento. Opticas: profundidad de campo.

GEOGRAFIA DEL PLANO. La ortodoxia narrativa. El establecimiento de referencias visuales que permitan al
espectador entender el espacio y los personajes. Serie narrativa. El eje cinematografico. Seguimiento de méviles.
Plano contraplano. Fuera de campo. Coreografia del plano. Movimiento de actores y camaras. El cine musical. El
cine de accion. Preparacion de una escena. Planos e indicaciones. Combinaciéon de movimientos. Particularidades
genéricas.

PRINCIPIOS DE MONTAJE. Técnica del montaje cinematografico. Metodologia multicamara. Raccord,
continuidad y sintaxis. La cadena causal. El control del tiempo, el ritmo. Referencias espaciales. Escena /
secuencia / obra.

TECNOLOGIA DEL AUDIOVISUAL (mas vinculado a las sesiones practicas y mas transversal). Captacion y
generacién de imagen y sonido. Particularidades técnicas de la captacion audiovisual. Grafismo y efectos
especiales. Formas de generacién de imagenes. Sistemas de captacién de imagenes. Captacién del sonido.
Manipulacién de imagenes. Post produccién multicapa. Generacién digital de imagenes. Conceptos fotograficos. El
tratamiento de la luz destinado a la obtencién de vistas que respondan a intenciones dramaticas. lluminacion para
programas de television. El color: Temperatura de color. Tipo de iluminacién. Tipo de fuentes. Orientacion de la
luz. lluminacién basica. Accesorios. Post produccion. Tratamiento del material visual y sonoro grabado.
Preparacioén para la distribucion. Edicion. Distribucion.

Ejes metodoldgicos de la asignatura

Hay tres lineas de trabajo:

El control técnico, que se puede obtener con el conocimiento del hardware y sus particularidades técnicas.

El progreso cualitativo del discurso audiovisual personal a través del conocimiento de los recursos narrativos y
expresivos.

La obtencién de un método de trabajo enfocado a la profesionalizacion. El alumno / a debe abordar esta asignatura
con una actitud profesional, tanto en el trato respetuoso con el material en las practicas, como en la participacién
activa en las sesiones teoricas y los trabajos en equipo. Sin dejar de lado la absoluta correccién de los trabajos
presentados.

La metodologia combina diversos elementos que avanzan al mismo tiempo: el ambito tedrico, el ambito técnico, la
practica personal o en equipo y un espacio para la creatividad alcanzable.

El objetivo principal es la correccién formal y expresiva. La asignatura supone un cierto conocimiento basico de la
tecnologia audiovisual y agradece una cierta vocacién. Hay que tener en cuenta que requiere mas tiempo del que
se suele dedicar, para que los ejercicios alcancen el nivel técnico suficiente.

Las sesiones son totalmente practicas a excepcidn de 30 minutos en sesiones alternativas para comentar los
materiales tedricos que se daran para trabajar individualmente.

Plan de desarrollo de la asignatura

DESARROLLO

Cada sesién constara de una parte tedrica y una practica. Las sesiones tetricas pretenden que el alumno / a
alcance un grado de eficacia profesional tanto en el planteamiento de ideas audiovisuales como en su realizacién.
Las sesiones practicas pretenden que se alcance un conocimiento suficiente de la tecnologia audiovisual como
para obtener un criterio global a propésito de su utilizaciéon. En la medida que el curso avanza se va incorporando
el conocimiento del hardware profesional tanto desde el punto de vista técnico como expresivo. Por otra parte, se
proponen varios ejercicios y trabajos en equipo en los que el alumno / a puede escoger las tareas que mas le
interesen dentro de su proyecto profesional personal.

FUNCIONAMIENTO GENERAL
La asignatura, en su ambito profesionalizador, exige de los alumnos la actitud que se supone en cualquier entorno
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laboral: responsabilidad, pulcritud y actitud proactiva ...

La magquinaria del MAGICAL no es un material de practicas en sentido estricto, se trata de material delicado, que
hay que utilizar como tal.

Por eso cada trabajo que se desarrolla requiere toda la atencién de aquel que se responsabiliza de los resultados y
del equipo. Hay que revisar el material al recogerlo y al devolverlo, y comunicar cualquier deficiencia o averia.

Sistema de evaluacion

La evaluacién se hara en base a los trabajos, las practicas y el examen final y computaran porcentualmente sobre
la calificacion segun la siguiente disposicion:

Ejercicios.

A lo largo del curso se proponen 5 trabajos que supondran un 5% de la nota cada uno. El solo hecho de que el
trabajo sea admitido ya supone el logro de este 5%. En la correccién del trabajo el profesor establece menciones
que luego serviran para corregir las notas de los trabajos en grupo. Estos trabajos suponen una media de 7 horas
de dedicacioén cada uno. El trabajo practico en el aula también es obligatorio y se califica sobre la memoria de
practicas.

Trabajo personal.

El alumno debera realizar por medios propios (o de la facultad) un trabajo de entre 3 y 5 minutos de tematica libre y
enfocado a las preferencias propias (periodismo, narracion, publicidad, documental ...) El objetivo del trabajo es el
de obtener una absoluta correccién técnica y expresiva, desde la tematica elegida. El trabajo supone el 25% de la
nota final.

Multicamara.
El grueso de los alumnos se dividira en tres o cuatro grupos que realizaran una serie de practicas programadas y
un programa multicamara.

Trabajo presencial: Equipamiento técnico. Disefo de produccion. Ensayos de camara. Grafismo. Integracién de
elementos de continuidad. Grabacion.

Trabajo no presencial: Guion. Reportajes. Disefio de programa. Ensayos.

Examen.

Finalmente y también por un 25% de la nota se realizard un examen de las materias trabajadas en la asignatura (o
un trabajo personal si, por razones sanitarias, no se puede realizar el examen).

RESUMEN

Examen: 25%

Trabajos personales 50%
Trabajos en equipo: 25%

Menciones: Tal como se ha especificado anteriormente, la excelencia en los ejercicios individuales puede llegar a
compensar una nota baja en cualquier trabajo de equipo que no se haya suspendido. Asi un/ a alumno / a puede
llegar a la nota maxima aunque los trabajos en grupo no lo permitan por la media.

Los estudiantes que combinen sus estudios con un trabajo a tiempo completo o un trabajo a tiempo parcial con
horario coincidente con las clases tienen derecho a pedir evaluacién alternativa en un plazo de 5 dias desde el
comienzo del semestre. Para mas informacién, envie un correo electrénico a academic@lletres.udl.cat o dirijase a
la Secretaria de la Facultat de Lletres.
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Bibliografia y recursos de informacién

En la Biblioteca de la Universidad se pueden encontrar muchos textos que tratan aspectos del temario, demasiado
extenso para hacer una bibliografia dtil. También en Internet se pueden encontrar trabajos que desarrollan
practicamente todas las partes de la asignatura, especialmente las marcas de material profesional. En cada
coleccion de presentaciones se incluyen enlaces de interés. Se ampliaran las fuentes si fuera necesario.

Estos dos libros, si se desea, permiten profundizar en los conceptos narrativos mas practicos:

PLANO A PLANO
KATZ, STEVEN DOUGLAS
Plot Ediciones / 978-84-86702-46-5 /

RODANDO
KATZ, STEVEN DOUGLAS
Plot Ediciones / 978-84-86702-47-2 /



