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Informacién general de la asignatura

INTRODUGCCION A LAS TIC. PERIODISMO

Semestre de 20 Q(SEMESTRE) EVALUACION CONTINUADA
imparticion

Caracter

Grado/Master Curso Caracter Modalidad

Grado en Comunicacién y Periodismo
Audiovisuales

Numero de créditos de [
la asignatura (ECTS)

1 OBLIGATORIA | Presencial

Tipo de actividad, :
créditos y grupos TIF.)O. oz PRAULA TEORIA
actividad
Nimerode 15 5
créditos
Numero de 5 1
grupos

Departamento/s INFORMATICA E INGENIERIA INDUSTRIAL

Distribucion carga Clase presenciales (HP): horas en el aula fisica: 60 HORAS

docente entre la clase

[JEEENTGEIRACIREE T Trabajo auténomo (TA) del alumno/a sin acompafniamiento del profesorado: 90 HORAS
autonomo del

estudiante

(Y E T NI S 0ICH Consulte este enlace para obtener mas informacion.
sobre tratamiento de
datos

Idioma/es de Catalan
imparticion

DTG ENIEL [T Se alternaran clases magistrales con los principales conceptos tedricos con sesiones practicas para
profundizar en los conocimientos mas relevantes y practicos. Habra un grupo grande para las sesiones
tedricas y dos grupos medios partidos para las sesiones practicas.


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/xCrDk778LUMDuQY
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Créditos
impartidos
por el
profesorado

Profesor/a (es/as) Direccion electronica\nprofesor/a (es/as) Horario de tutoria/lugar

TEIXIDO PAU, JOAN joan.teixido@udl.cat 75

Informacién complementaria de la asignatura

La asignatura de introduccién a las TIC para Periodismo es una introduccién en el mundo del periodismo digital y en todo el entorno de
produccién multimedia e informatica vinculado. Asi, el estudiante aprenderé los formatos de creacién de contenido digital desde la base,
como el cédigo HTML puro, a los estilos y hojas de estilo, estructura y organizacion y, por Ultimo, aspectos multimedia como el disefio
gréfico, la infografia, la introduccién de los elementos de video o audio en sus piezas digitales. También habra aspectos vinculados a las
redes sociales.

Las sesiones se alternaran entre las sesiones de teoria y las de practica, en las que se pondran en funcionamiento los conceptos
aprendidos en clase y se iran introduciendo en el proyecto final de la asignatura, que sera individual.

Una vez superada esta asignatura, los alumnos tendran unos conocimientos amplios para entender el mundo del periodismo digital, que
mas adelante podran profundizar en otras asignaturas del Grado en Comunicacioén y periodismo Audiovisual.

Dada la situacién de incertidumbre en materia de salud, toda la planificacién contenida en este documento puede verse alterada. En
funcién de la evolucion de la pandemia, las sesiones presenciales pueden ser sustituidas por sesiones virtuales y viceversa.

Objetivos académicos de la asignatura

e Desarrollar las habilidades adecuadas para afrontar cualquier aprendizaje de tecnologia digital afin a nuestra formacion periodistica,
atendiendo a los aspectos formales y estéticos.

Utilizar la red con criterio periodistico para la busqueda y seleccion de informacion, datos y documentos.

Trabajar los cédigos intrinsecos del medio digital, como el multimedia, el hipertexto o la interactividad.

Identificar los elementos multimedia para enriquecer una pieza periodistica.

Apreciar las nuevas modalidades interactivas en el marco periodistico

Aprender las técnicas de captacion, tratamiento y conversion de imagenes fijas, sonoras y de video.

Demostrar la capacidad para idear, planificar y ejecutar proyectos de comunicacién periodistica en todo tipo de soportes.

Competencias
BASICAS
e (CBS5. Saber desarrollar las habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de
autonomia
GENERALES
e (CG2. Desarrollar la capacidad de organizacién y planificacién.
e CG3. Aplicar conocimientos teéricos en la actividad practica.
e CG4. Desarrollar conocimientos de informatica aplicada y de sistemas digitales.
e (CGb. Desarrollar la capacidad de gestion de la informacion.
e CG6. Desarrollar la creatividad, la innovacion y la competitividad

ESPECIFICAS

e CE?7. Identificar y aplicar los fundamentos éticos y la deontologia profesional en el ejercicio de las actividades relacionadas con los
medios de comunicacion.

CE9. Concebir, planificar y ejecutar proyectos en el &mbito de los medios de comunicacién en todo tipo de soportes.

CE10. Identificar las tradiciones contemporaneas en la creacién de discursos informativos y no informativos.

CE11. Disefar aspectos formales y estéticos en los medios escritos, audiovisuales, multimedia e interactivos.

CE12. Dominar las tecnologias y sistemas utilizados para procesar, elaborar y transmitir contenidos en todo tipo de soportes.

CT6. Aplicar la perspectiva de género en las tareas propias del ambito profesional

Contenidos fundamentales de la asignatura
TEMA 1. Edicion HTML. Conceptos basicos, estructura, elementos de estilo, listas y enlaces.

TEMA 2. Edicién de estilos CSS. Conceptos basicos, estructura, funcionalidad y formato.
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TEMA 3. Diseno grafico aplicado al periodismo digital. Conceptos basicos, software, infografias.

TEMA 4. Redes sociales. Conceptos, utilizacion periodistica, software y uso.

Ejes metodoldgicos de la asignatura

Las metodologias que se aplicaran en clase son las siguientes:

e Clases magistrales: Exposicién de los contenidos de la asignatura por parte del profesor.
e Trabajo individual escrito: Presentacion de un documento escrito.
e Practicas: Aplicacion de la teoria en un contexto concreto.

Plan de desarrollo de la asignatura

SEMANA TEMARIO TRABAJO AUTONOMO

1 Presentacié Asignatura Preparacién del trabajo final de la asignatura
2 HTML - Formato basico Preparacion del trabajo final de la asignatura
3 HTML - Estructura web Preparacion del trabajo final de la asignatura
4 HTML - Listas y tablas Preparacién del trabajo final de la asignatura
5) HTML - Enlaces, menuUs y anclas Preparacion del trabajo final de la asignatura
6 HTML - Imagenes y multimedia Preparacion del trabajo final de la asignatura
7 CSS - Preparacion i formato basico Preparacion del trabajo final de la asignatura
8 CSS - Estilos y fuentes Preparacion del trabajo final de la asignatura
9 CSS - Avanzado Preparacion del trabajo final de la asignatura
10 Disefio grafico - Programas Preparacion del trabajo final de la asignatura
11 Disefio grafico - Infografias Preparacion del trabajo final de la asignatura
12 Disefio grafico - Avancgat Preparacion del trabajo final de la asignatura
13 Redes sociales - Introduccion Preparacién del trabajo final de la asignatura
14 Redes sociales - Avanzado Preparacion del trabajo final de la asignatura

Sistema de evaluacion

Para aprobar esta asignatura se tendran que superar dos pruebas. La primera es el trabajo final de la asignatura, en el que el alumno
debera demostrar todas las aptitudes aprendidas en clase en un solo trabajo final e individual. La segunda sera la superacion de un
examen final.

e Trabajo final individual: 50%. Nota minima para promediar: 4. Las notas inferiores a 4 deberan presentarse a recuperacion.
e Examen final: 20%. No hay nota minima.
e Asistencia y participacion: 30%.

Los estudiantes que combinen sus estudios con un trabajo a tiempo completo o un trabajo a tiempo parcial coincidente con el horario de
clase tienen derecho a pedir la evaluacion alternativa en un plazo de 5 dias desde el comienzo del semestre. Para mas informacion, envie
un correo electrénico a academic@lletres.udl.cato dirijase a la Secretaria de la Facultad de Letras.

Bibliografia y recursos de informacion

Documentacién recomendada

Introduccién al Software Libre . GONZALEZ BARAHONA, JESUS; SEOANE PASCUAL, JOAQUIN; ROBLES, GREGORIO. (2005).,
per (2005). Disponible a http://curso-sobre.berlios.de/introsobre/. ISBN-10: ISBN-10: 0495501883 ISBN-13: 9780495501886

Joomla! 1.5.X (guia practica). MATEOS BARRADO, JUAN FELIX. Ed. Anaya Multimedia.
NO ME HAGAS PENSAR: UNA APROXIMACION A LA USABILIDAD EN LA WEB (2 2 ED.) de KRUG, STEVE. PRENTICE-HALL

POSICIONAMIENTO EN BUSCADORES (ED. 2009),MACIA DOMENE, FERNANDO y GOSENDE GRELA, JAVIER.ANAYA
MULTIMEDIA

COMPENDIUM HTML (ED. 2001) GUNTER BORN. MARCOMBO. ISBN-10: 8426713084

PROFESIONAL CSS PARA DISENO WEB .SCHMITT, CHRISTOPHER.. Ed. Anaya Multimedia.


https://correu.udl.cat/src/compose.php?send_to=academic%40lletres.udl.cat
http://curso-sobre.berlios.de/introsobre/
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Hojas de Estilo y Usabilidad. (Ed. 2004). FERRAN PERDRIX. Edicions de la Universitat de Lleida. D.L.:L-463-2004



