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Informacion general de la asignatura

JUEGOS, DESARROLLO Y APRENDIZAJE

Semestre de 20 Q(SEMESTRE) EVALUACION CONTINUADA
imparticion
Grado/Master Curso Caracter Modalidad

Caracter
Grado en Educacion Infantil 4 OPTATIVA |Presencial

Numero de créditos de [§
la asignatura (ECTS)

Tipo de actividad, Ti
- ipo de
créditos y grupos p ! PRAULA TEORIA
actividad
Numero de
s 1.8 4.2
créditos
Numero de ’ 1
grupos
PALACI GONZALEZ, JORDI ANTONI
Departamento/s DIDACTICAS ESPECIFICAS

i {eTdn -Tei ) My J Yol i 11 M Consulte este enlace para obtener mas informacion.
sobre tratamiento de
datos

Idioma/es de Catalan
imparticion


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/xCrDk778LUMDuQY

JUEGOS, DESARROLLO Y APRENDIZAJE 2019-20

Profesor/a (es/as)

Créditos
Direccion electronica\nprofesor/a  impartidos
(CHED) por el

profesorado

Horario de tutoria/lugar

PALACI GONZALEZ, JORDI

ANTONI

jordi.palaci@udl.cat 6

Objetivos académicos de la asignatura

HpoODp -

Utilizar el juego como recurso didactico para el aprendizaje globalizado.

Disenar y dinamizar actividades de aprendizaje basadas en principios ludicos.

Identificar las diferentes concepciones del juego

Aplicar diferentes tipos de juego en funcién de las distintas fases del desarrollo psicomotor infantil.

Competencias

1.

w n

Saber utilizar el juego como recurso didactico, asi como disefar actividades de aprendizaje basadas en
principios ludicos.

Conocer el marco conceptual del juego.

Analizar las diferentes teorias y caracteristicas del juego en la educacién infantil.

Identificar en el juego las diferentes fases del desarrollo psicomotor infantil.

Contenidos fundamentales de la asignatura

Concepto de juego.

Teorias y clasificaciones sobre el juego en la educacion infantil. Aportaciones de diferentes autores en el
juego.

Légica interna del juego

juego sensoriomotor

juego simbdlico

juego sensorial

juego popular

juego tradicional

juego alternativo

Intervencion didactica en el juego.

. Evolucién de las dimensiones de la personalidad en el juego.
. Modificacién y adaptacion del juego en la educacién infantil.

Ejes metodoldgicos de la asignatura

Actividades

Sesiones magistrales 10% (P)

Exposicion oral 10% (P)

Practicas vivenciadas 20% (P)

Trabajo en grupo 20% (NP)

Investigacion y andlisis de articulos de interés 20% (NP)
Elaboracion de material didactico. 20% (NP)

P% (Presencial) NP% (No presencial)
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Sistema de evaluaciéon

Prueba escrita 20%
Sesiones practicas 40%
Trabajos individuales 20%
Trabajos grupales 20%

Bibliografia y recursos de informacion
Falk, J. (2008). Loczy, educaidn infantil. Barcelona: Octaedro — Rosa Sensat.
Garaigordobil, M. (1990). Juego y desarrollo infantil. Madrid: Seco Olea.

Martinez, G. (1999). El juego y el desarrollo infantil. Barcelona: Octaedro.



