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Subject's extra information

Assignatura / materia en el conjunto del plan de estudios:

La asignatura “Expresion Grafica” es una materia basica que se imparte en primer curso. En la misma, se explican
herramientas y técnicas de dibujo y disefio, fundamentales para la confeccién de proyectos del ambito de la
Ingenieria agraria y alimentaria.

Recomendaciones:

La asignatura estd4 concebida para su desarrollo presencial. Por este motivo se recomienda la asistencia a las
clases para la superacién de la misma sin dificultades.

Se recomienda consultar regularmente el campus virtual y el correo electrénico de la UdL, que seran los canales
oficiales de comunicacién con el alumnado (recursos, actividades, avisos, resultados de la evaluacion ...).

Learning objectives

La asignatura pretende que el alumno adquiera las competencias necesarias para la expresion grafica de
problemas y soluciones, propios de la Ingenieria Agraria y Alimentaria, utilizando fundamentalmente
aplicaciones informaticas de Disefio Asistido por Ordenador (DAO).

Competences

Competencias especificas

CEFB2. Capacidad de visién espacial y conocimiento de las técnicas de representacion grafica, tanto por
métodos tradicionales de geometria métrica y geometria descriptiva, como mediante las aplicaciones de disefio
asistido por ordenador.

Competencias Basicas

CB1. Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte
de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de
texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de
su campo de estudio

CB2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y
posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la
resolucién de problemas dentro de su area de estudio

CB3. Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su
area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o
ética

CB4. Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado
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CB5. Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia

Subject contents

Bloque 1: Herramientas y técnicas, de dibujo y disefio, en 2 dimensiones (2D) con aplicaciones informaticas de
diseno asistido por ordenador (DAO).

* Interfaz de usuario

+ Sistemas de coordenadas

+ Creacion de objetos elementales
+ Lineas normalizadas

+ Creacion de objetos complejos
» Edicion de objetos

* Ayudas para dibujar

+ Dibujo con precision

» Creacion y gestion de Bloques

* Rotulacién normalizada

» Acotacioén

+ Sombreados

* Referencias externas

+ Creacion y gestion de capas

+ Visualizacién

» Configuracion y Personalizacién
+ Gestién de dibujos

+ Impresion. Formatos de papel

« Escalas

Bloque 2: Herramientas y técnicas, de dibujo y disefio, en 3 dimensiones (3D) con aplicaciones
DAO.

» Diferencias entre 2D y 3D

+ Sistemas de coordenadas 3D

+ Cambio de punto de vista. Perspectiva

+ Multiples ventanas gréficas

* Modelos alambricos
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* Modelos de superficie
* Modelos Sdlidos

o Primitivas de sélidos 3D

o

Sdlidos por extrusién

o

Sdlidos por revolucién

o

Operaciones booleanas de edicion
o Edicién
o Propiedades

» Proyecciones 2D de objetos 3D

Renderizado
o Materiales
o Luces
» Espacio modelo y espacio papel

» Impresion de modelos 3D

Bloque 3: Representacion grafica, por métodos tradicionales de geometria métrica y geometria descriptiva
utilizando aplicaciones DAO.

» Construcciones geométricas
* Representacioén de cuerpos. Vistas normalizadas. Croquizacion
» Cortes y secciones

» Sistemas de representacion

Methodology
Metodologia

La asignatura se imparte con una alternancia de clases tedricas (2 h) y practicas (2+2 h). Como se puede apreciar
se dan el doble de horas de practicas que de teoria. La filosofia de trabajo de la asignatura es practicar mucho
durante las clases y mas fuera de las clases mediante ejercicios propuestos por el profesor.

El enfoque de la asignatura esta orientado especialmente a la realidad laboral, donde la utilizacién de
herramientas informaticas para la expresion grafica, es masiva y mayoritaria.

Las clases de teoria se desarrollaran en aula normal, utilizando como recurso principal un ordenador y la pantalla
de proyeccion. Las clases de practicas se desarrollaran en el aula de informatica.

Development plan

Temporalizacion
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El temario de la asignatura esta agrupado en tres bloques conceptuales. En los bloques 1y 2 se explicaran
herramientas y técnicas de dibujo y disefio en 2D y 3D, respectivamente, mediante aplicaciones informaticas de
disefo asistido por ordenador (DAO). Dado que para aprender los conceptos explicados en el blogque 2 es
necesario tener perfectamente asimilados los conceptos del bloque 1, el blogue 1 sera el primero en explicarse,
seguido de los temas del bloque 2.

En el bloque 3 se hace referencia a las técnicas de representacion grafica por métodos tradicionales de geometria
descriptiva pero sustituyendo el lapiz y el papel por herramientas DAO. Los conceptos de este bloque 3 se iran
abordando a medida que se hayan adquirido los conocimientos suficientes y necesarios explicados en los

bloques 1y 2. Por tanto, temporalmente los temas del bloque 3 estaran distribuidos durante todo el semestre y no
al final del curso como en un principio puede suponerse.

Evaluation

La asignatura sera evaluada mediante la entrega de ejercicios y la realizacién de examenes:

A continuacion se detallan estas actividades y como contribuye cada una a la nota final de la asignatura.
Actividades

1.- Tests y Ejercicios. (2,5 puntos)

Durante el desarrollo de la asignatura se solicitara al alumno la realizacién de 2 test y la entrega de 10 ejercicios.

Del total de ejercicios solicitados (10), el profesor corregira 4 o 5 ejercicios. El alumno no sabra que ejercicios se
corrigen hasta la publicacién de las notas.

La entrega de los 10 ejercicios se hara exclusivamente a través del campus virtual. No se admitira ningun
ejercicio enviado por correo electrénico, pendrive o cualquier otro procedimiento.

Para la entrega de cada ejercicio habra fecha y hora limite. Los ejercicios que no entren en el campus virtual en el
plazo asignado se consideraran no presentados. Se recomienda ser previsores y no esperar a entregar en el
ultimo momento. La Unica excepcion se hara con los alumnos que aun se estan matriculando durante las
semanas iniciales de curso, a los cuales se les dara la oportunidad de enviar los ejercicios solicitados en cuanto
tengan acceso al campus virtual.

La copia de cualquier parte de cualquier ejercicio (tanto el que copia como el que se deja copiar), sera
castigada como es obvio. El castigo minimo supondra un 0 en esta parte de ejercicios.

2.- Examenes. (7,5 puntos)
2.1.- Examen parcial. (2,5 puntos).

Este examen se realizara en la semana reservada para este tipo de exdmenes, hacia la mitad del semestre. Su
finalidad es la evaluacion de todo lo explicado hasta ese momento. Con este examen se pueden conseguir 2,5
sobre 10 puntos de la nota final de la asignatura.

2.2.- Examen final. (5 puntos).

El examen final se realizara al final del semestre, en la semana reservada para esta actividad. Con este examen
se pueden conseguir 5 sobre 10 puntos de la nota final de la asignatura. Su finalidad es la evaluacion de todos los
conceptos y habilidades aprendidos durante el curso. Para superar la asignatura en su totalidad sera
necesario aprobar este examen final. A los alumnos aprobados se les sumara los puntos obtenidos con los
ejercicios entregados y los puntos obtenidos en el examen parcial. La suma de todos estos puntos conformaran
la nota final de la asignatura.

2.3.- Examen de recuperacion. (7,5 puntos).
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Aquellos alumnos que no hayan superado la asignatura en la evaluacién continua, podran presentarse al examen
de recuperacién. Este examen tiene como finalidad dar al alumno una segunda oportunidad para aprobar la
asignatura. A los alumnos aprobados en este examen de recuperacién se les sumara los puntos obtenidos con
los ejercicios entregados. No se tendran en cuenta los puntos obtenidos en el examen parcial. La suma de

todos estos puntos conformaran la nota final de la asignatura.

2.4.- Examen para Subir Nota. (7,5 puntos).

Los alumnos que hayan aprobado la asignatura durante la evaluacién continua y deseen subir su nota, podran
presentarse al examen de recuperacion en las condiciones expresadas en la secciéon anterior (seccién 2.3). La
nota final de la asignatura serd esta Ultima incluso si es inferior a la nota que se tenia en la evaluacién continua.

Bibliography

Bibliografia basica

La propia ayuda del programa informatico utilizado.



