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Learning objectives

1. Conéixer el concepte de Programari Lliure i les principals conseqiiéncies que se'n deriven

2. Comprendre les seves principals implicacions

3. Coneixer com s'organitzen els projectes lliures

4. Us basic de les eines més utilitzades, tant de la branca de GNU com les de Java

5. Disposar d'una perspectiva del PL, tant des d'un punt de vista historic como de la actualitat de projectes
existents.

6. Comprendre els modes de financiacié dels projectes de Programari Lliure

7. Programari Lliure els models de negoci que s'estan experimentant al voltant d'aquests

8. Coneixer I'is de Programari Lliure en les administracions publiques

9. Coneéixer els detalls més importants dels models de desenvolupament del Programari Lliure, i les metodologies
per al seu estudi des d'un punt de vista d'enginyeria de software

Competences

Competéncias especifiques de la titulacié

Gll-1S1 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del Ingenieria de Computadores usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de
desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la
Ingenieria del Software.

GlI-IS3 Capacidad de dar solucion a problemas de integracion en funcién de las estrategias, estandares y
tecnologias disponibles.

Gll-1S4 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

Gll-1S6 Capacidad para disefar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacién utilizando métodos
de la ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos.

Competéncias estratégiques de la Universitat de Lleida
UDL-2 Dominio de una lengua extranjera

UDL-3 Dominio de las TIC

Subject contents

Part teorica
Tema | - Introduccié al Programari Lliure
Tema Il - Una mica d'historia
Tema Il - Enginyeria del Programari Lliure. La Catedral i el Bazar
Tema IV - Aspectes economics
Tema V - El Programari Lliure i les administracions publiques
Tema VI - Estudi de casos

Paral.lelamente, en les sessions de laboratori es presentaran:
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e Eines de construccié de projectes GNU (make i autotools)
e Eines de construcci6 de projectes Java (ant i maven)
e Eines de gestié de projectes (forges)

Methodology

Es combinen classes tedriques amb classes de laboratori en les que practicar amb les diferents eines de suport
presentades.

L'alumne haura d'aprofundir en l'estudi dels diferents temes per compte propi, aixi com en la valoracié de les diferents
opcions que se li presenten.

En el desenvolupament dels treballs teorics, a més a més d'aprofundir a partir dels recursos i materials proporcionats
es procurara que l'alumne devenvolupi I'esperit critic per tal de seleccionar i justificar raonadament la tria realitzada.

Development plan

Setmana

10

11

12

13

Data

18-sep
19-sep
25-sep
26-sep
2-oct
3-oct
9-oct
10-oct
16-oct
17-oct
23-oct
24-oct
30-oct
31-oct
6-nov
7-nov
13-nov
14-nov
20-nov
21-nov
27-nov
28-nov
4-dic
5-dic
11-dic
12-dic

Whatis FOSS?

Make

History

Autotools |

Cathedral & the Bazaar
Autotools Il
Managing

Ant

FOSS and Prog Lang
Maven

FOSS and Prog Lang
Distutils

118N and Unicode
Gettext

Resource bundles

Documentation making tools

Economics - Financing

Economics - Business models

Dates Part No

Contingut . .
9 lliurament Presencial

Economics - Impact on monopoly situations

FOSS and Government - Impact

FOSS and Government - Actuactions

FOSS and Government - Legislative initiatives

Case studies

Case studies
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18-dic Development support sites
14
19-dic Development support sites

25-dic
26-dic
1-ene

2-ene

8-ene Collaboration mechanisms
15

9-ene Oral presentation from each group

15-ene
16
16-ene

22-ene
17
23-ene

29-ene
18
30-ene

5-feb
19
6-feb

Evaluation
Avaluacié continuada
* 40% Teoria

e Parcial 1: 20%

e Parcial 2: 20%

e Si Parcial 1 6 Parcial 2 < 4 = Recuperacié de la/es part/s corresponent/s
¢ Tipologia d’examen: fixacié de conceptes

* 60% Practica

e Desenvolupament de treballs tedrics que permetran (1) aprofundir a partir dels recursos i materials
proporcionats; i (2) devenvolupar I'esperit critic per tal de seleccionar i justificar la tria realitzada, si és el cas.

e El treball practic culmina amb una presentacié oral al final del quadrimestre en el que defensar tots els criteris
emprats.

e Treball en grup

e Entregues programades, dates no prorrogables

* Requisits:

e Minim de 4 en cada part tedrica per ponderar amb la nota de practiques
e Aprovat = Nota Final >= 5
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