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Learning objectives

Definir dissenys que siguin robustos respecte dels canvis.

Coneéixer i saber aplicar els patrons basics de disseny orientat a objectes.

Coneixer el concepte d'arquitectura de programari.

Ser capag de contruir la capa de persisténcia d'una aplicacié.

Compren les necessitats demmagatzematze d'informacié que tenen els usuaris

Compren diferents tecnologies que faciliten la gestié de dades emmagatzemades de forma distribuida.
Compreén diferents tecnologies NoSQL que faciliten 'emmagatzematge de grans volums dinformacio.

Competences

Degree-specific competences

e Knowledge and application of the necessary tools for storage, processing and access to information
Systems, including those based on the web.

Goals

o Without Translate - Compren diferents tecnologies NoSQL que faciliten 'emmagatzematge de grans
volums d'informacié.

o Without Translate - Compren diferents tecnologies que faciliten la gestié de dades emmagatzemades
de forma distribuida.

o Be able to build the persistence tier of an application

e Knowledge and application of the principles, methodologies and life cycles of software engineering.
Goals

o Know and apply basic object oriented design patterns
o Know the concept of software architecture

e Ability to plan, conceive, unfold and direct projects, services and computer systems in all fields, and
manage their set up and continual improvement as well as value their economical and social impact.

Goals
o Design systems which are robust against changes
Degree-transversal competences
¢ Ability to understand the user's needs expressed in a non-technical language.
Goals

o Without Translate - Compren les necessitats demmagatzematze d'informacié que tenen els usuaris

Subject contents

1. Subject contents

2. Object-Oriented Design Patters
o Classifications by purpose and scope
o Some classic patterns

3. Persistence organization
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o Java Persistence API
o DAO pattern
4. Introduction to Software Architecture
o N-tiers
o Model-View-Controler
o Dependency injection
5. Distributed Databases (DDB)
o Data distibution
o Management aspects of a distributed system
o Peer-to-peer systems
6. Databases integration
o Tipes of integrated systems
o Systems with wrappers i mediators
7. NoSQL Databases
Key-Value Databases
Document Databases
Column-Family Stores
Graph Databases

[o]

o

o

[o]

Development plan

L'assignatura té dues parts diferenciades:

e La primera part, fins el primer parcial, es dedica als temes d'enginyeria de programari, presentant una
introduccié als patrons de disseny orientats a objectes.

e La segona, complementa els coneixemens sobre bases de dades, presentant les bases de dades
distribuides i una introduccié a les bases de dades no relacionals.

Evaluation

e [ e i
Treball patrons de disseny || 10% || 3,45 No es potrecuperar || 2 persones
Treball programacié 10% || 6,7,8,9i 10 |[ No es pot recuperar || 2 persones || OBL
Primer parcial 30% (| 8 Setmana 20 individual || OBL

Exercici BBD i integraci6 10% || 12,1314 |[No es potrecuperar | individual | OBL

Test d'autoavaluacio 2% (|15 No es potrecuperar || individual ||OPT
Treball BBDD NoSQL 10% |[ 16 No es pot recuperar || 2 persones || OBL
Segon parcial 30% || 17-18 Setmana 20 individual || OBL

Un parcial es considera superat sempre que la seva nota sigui superior a 4.
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