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Subject's general information

Subject name

Code

Typology
ECTS credits

Theoretical credits
Practical credits
Coordination
Department

Teaching load
distribution between
lectures and
independent student
work

Important information
on data processing

Language

Distribution of credits

Office and hour of
attention

PROGRAMACIO I

102001

2n Q Avaluacié Continuada
Troncal

6

3

3

Juan Manuel Gimeno llla
Informatica i Enginyeria Industrial

40% Presencial; 60% Treball autonom

Consult this link for more information.

English 40.0
Spanish 20.0
Catalan 40.0

Francisco Jurado Monroy 3.2
Juan Manuel Gimeno llla 7.6

Juan Manuel Gimeno llla Mondays and fridays from 13 to 14 and others by
appointment


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/ljIirDLEOoUr5Rj
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Subject's extra information

Suggestions
We assumed as known the basic programming knowledge presented in the subject Programming I.
The course as part of the academic plan

This course is taught in the 2nd semester of 1st year of the undergarduate program. Corresponds to the Subject
"Computer Science" within the module "Basic Subjects". It expands the knowledge already introduced in
Programming | and forms the basis for the other programming courses of the degree, introducing new concepts
such as recursion and object orientation.

Learning objectives

Introduir el paradigma d'orientacié a objectes.

Introduccié d'estructures de dades basiques (contenidors).
Tractament basic de fitxers.

Introduir el concepte de disseny recursiu.

Raonament sobre la correctesa d'una solucio.

Us d'algunes APIs estandard de la plataforma Java.

Us de la documentacié estandar de la plataforma Java.
Us d'un entorn integrat de desenvolupament.

Us d'algunes APls estandard de la plataforma Java.

Us de la documentacié estandar de la plataforma Java.
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Competences
University of Lleida strategic competences

e Master Information and Communication Technologies.
Goals

e Use an Integrated Development Environment (IDE)

e Master a foreign language.
Goals

e Use some standard APIs of the Java Platform
e Use the standard documentation of the Java Platform

Degree-specific competences

e Basic knowledge of computer use and programming, operative systems, data bases and computer
programmes with applications in engineering.

Goals

¢ Introduce the Object-Oriented Programming Paradigm
e Introduce some basic data structures (containers)
e Basic file processing

e Ability to understand and master the basic concepts of discrete mathematics, logic, algorithm and
computational complexity, and their application to the resolution of engineering problems.

¢ Introduce the concept of recursive design
Degree-transversal competences

e Ability for abstraction and critical, logical and logical reasoning.
Goals

e Without Translate - Raonament sobre la correctesa d'una solucio.

e Ability to resolve problems and elaborate and defend arguments inside their field of study.
Goals

¢ Introduce the concept of recursive design
¢ Introduce the Object-Oriented Programming Paradigm

Subject contents

1. Introduction to Java
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From C to Java
The ACM Java Task Force library
The main program
Use of auxiliary functions
Working with arrays

o Working with strings
2. Recursive design

o How function calls work

o Thinking recursively

o Recursivity using indexes

o Binary search

o Multiple recursion
3. Object Oriented Programming
Objects and references
Introduction to the graphics classes of the ACM library
The String class

o Definining java classes
4. File processing

o File classes in java

o Sequential text files

o Random access files
MergeSort

o

o O o o

o o

o

o

Methodology

S'intenta que les classes, tant de teoria com de problemes/laboratori siguine el més perticipatives possible i que
l'alumne aprofiti al maxim el temps de professor que té. Per aixd, cada setmana s'anuncien les seccions dels
apunts que es presentaran a la sessié de grup gran, aixi com els problemes que es treballaran a les sessions de
grup mitja. D'aquesta manera, els alumnes que hagin treballat préviament el material de teoria, poden reaoldre a les
classes els dubtes sobre els nous conceptes presentatas. A les sessions de problemes, els alumnes poden
exposar i comentar aquelles dificultats que hagin trobat en intentar aplicar els conceptes a la resolucio de
problemes concrets.

Per tal d'abordar problemes de mida més gran que els treballats a classe, els alumnes han de resoldre dues
practiques al llarg del curs.

Development plan

e Les dues primeres sessions de grup gran estan dedicades a mostrar les principals diferéncies entre Java i
el llenguatge de programacié C/C++ que ja coneixen de l'assignatura prévia de programaci6. També, ja a les
sessions de grup mitja, s'introdueix l'entorn integrat de desenvolupament Netbeans, que és el que utilitzaran
a aquesta i d'altres assignatures de programacio.

e Les seglients quatre/cinc setmanes presenten el paradigme d'orientacié a objectes. Per tal de fer-lo més
intuitiu i de permetre la realitzacié de programes més engrescadors, es presenta una biblioteca de classe
per a manipular elements grafics.

e Les seglients quatre setmanes introdueixen el concepte de fitxer i de la seva manipulacié en Java. També
es presenta el concepte de disseny descendent, que permet descomposar un problema en subproblemes
més petit, permetent abordar aixi problemes de mides cada vegada més grans.

e Per finalitzar, es presenta el disseny recursiu com a una nova manera de resoldre problemes.

Evaluation

e Part teodrica:
o 25% primer parcial
o 25% segon parcial
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o Per a superar un parcial la seva nota ha de ser, com a minim, de 4 (si no, cal recuperar-lo)
e Part practica:

o 25% primera practica

o 25% segona practica

o Les practiques sén individuals, es realitzen durant un mes (aproximadament) i s'espera que els
alumnes utilitzin tots els mitjans al seu abast (bibliografia, forums del campus virtual, tutories) per a
resioldre totes les dificultats que es vagin trobant.

o Les practiques sén no recuperables.

Bibliography

e Basica:
o Apunts de l'assignatura (en castella).
o Eric S. Roberts, The Art & Science of Java: An Introduction to Computer Science,
PearsonEducation, 2008. (hi ha una versi6 preliminar disponible en pdf)
o Documentacié de la biblioteca ACM Java Task Force http://jtf.acm.org/
e Complementaria:
o Kathy Sierra 'y Bert Bates, Head First Java,O'Reilly, 2003.
o Jorge A. Villalobos y Rubby Casallas, Fundamentos de Programacion. Aprendizaje Activo Basado en
Casos. Pearson Pentice-Hall, 2006
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