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Informaci6 general de l'assignatura

INNOVACIO A L'AULA: METODOLOGIES AMB ENFOC GLOBALITZAT
1R Q(SEMESTRE) AVALUACIO CONTINUADA

Caracter

Grau/Master Curs Caracter Modalitat

Master Universitari en
Formacié Avancada del
Professorat d'Educacio
Infantil i Primaria

Nombre de credits 6
assignatura (ECTS)

1 OBLIGATORIA | Semipresencial

Tipus d'activitat, credits -
i grups LA PRAULA TEORIA
d'activitat
Non'lbr_e de 3 3
credits
Nombre de 1 1
grups
CARRERA FARRAN, FRANCISCO JAVIER

Departament/s PEDAGOGIA

Informacié important Consulteu aguest enllag per a més informacio.
sobre tractament de

dades

Idioma/es d'imparticio EeEiCIENLIS ElIE!


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/6YmWjHtUWcryan1
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Credits
Professor/a (s/es) Al sl el el Impartits Horari de tutoria/lloc
(s/es) pel
professorat
. * i ?
BRESCO BAIGES, ENRIC enric.bresco@udl.cat 2 n?cema”ar tutoria per correu electr
CARRERA FARRAN, R e 4 *demanar tutoria per correu electr?
FRANCISCO JAVIER ’ ’ nic

Informacié complementaria de l'assignatura

Aula de realitzacio de les sessions presencials:
Divendres tarda: 3.11 de I'edifici Polivalent-Aulari (cafeteria).

Dissabte mati: 3.10 de I'edifici Polivalent-Aulari (cafeteria).

Objectius academics de l'assignatura

¢ Reflexionar i debatre sobre la innovacié educativa i I''s de metodologies actives des d'una visi6 critica i
cientifica.

e Reconstruir el coneixement personal sobre metodologies didactiques d'acord amb els propis interessos i
reptes.

¢ Identificar la potencial contribucié de les tecnologies digitals als aprenentatges globalitzats i personalitzats.

e Dissenyar propostes dinnovacié metodologica atenent a principis didactics orientats a I'aprenentatge
profund i a I'adopcié de tecnologies digitals.

Competencies

Competéncies basiques:

e CBO01 Posseir i comprendre coneixements que aportin una base o oportunitat de ser originals en el
desenvolupament i / o aplicaci6 d'idees, sovint en un context d'investigacio.

e (CBO02 Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements adquirits i tenir capacitat de resolucié de
problemes en entorns nous o poc coneguts dins de contextos més amplis (o multidisciplinaris) relacionats
amb la seva area d'estudi.

e CBO03 Que els estudiants siguin capagos d'integrar coneixements i enfrontar-se a la complexitat de formular
judicis a partir d'una informacié que, sent incompleta o limitada, inclogui reflexions sobre les responsabilitats
socials i etiques vinculades a I'aplicaci6 dels seus coneixements i judicis.

e (CBO04 Que els estudiants sapiguen comunicar les seves conclusions -i els coneixements i raons ultimes que
les sustenten- a publics especialitzats i no especialitzats d'una manera clara i sense ambiguitats.

e CBO05 Que els estudiants posseeixin les habilitats d'aprenentatge que els permetin continuar estudiant d'una
manera que haura de ser en gran manera autodirigida o autdbnoma.

Competéncies generals:

e CG1 Reconeixer i aplicar aportacions teoriques sobre els processos d'innovacio del curriculum d'Educacié
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Infantil i Primaria, per tal de dissenyar, implantar i avaluar projectes dinnovacié docent que tinguin en
compte la diversitat a l'aula.

CG2 Sintetitzar la informacié i utilitzar les tecnologies de la informacié i la comunicacié en I'acompliment
professional per a una millor gestié de la informacié.

CG4 Generar un esperit cientific, professional i critic que els permeti observar i analitzar contextos
d'ensenyament i aprenentatge diversos i desenvolupar habilitats dinnovacié i adaptacié dels coneixements
adquirits en I'ambit educatiu coherents amb el context social en qué es trobin.

CG5 Comunicar, intercanviar i transferir els resultats de la recerca propia amb altres agents del sistema
educatiu, per escrit i oralment, amb suport de les TIC.

CG6 Desenvolupar el seu treball des de la perspectiva de la qualitat i la millora continua, amb la capacitat
autocritica i reflexiva necessaria per a un exercici professional responsable, étic, rigordés i compromeés
socialment.

Competéncies especifiques:

CE1 Dissenyar i desenvolupar propostes educatives innovadores en contextos educatius d'aula relacionats
amb la propia Didactica Especifica.

CE2 Aplicar estratégies d'innovacié didactica que puguin guiar i avaluar un model docent eficient en les
diverses arees curriculars.

CE3 Seleccionar i aplicar materials, recursos TIC, metodologies, estratégies i experieéncies innovadores per
millorar I'ensenyament i l'aprenentatge de les diferents arees del curriculum.

CES5 Utilitzar les referencies bibliografiques adequades que segueixen antecedents cientifics pertinents de la
investigaci6 plantejada i sintetitzar aquesta informacié en repertoris bibliografics, materials, virtuals, etc.,
utils per a fonamentar un projecte dlinvestigacio.

CE?7 Identificar els ultims avencos en investigacié qualitativa i quantitativa en el camp de l'educacié i la
innovacio.

CE10 Presentar les propies investigacions de manera rigorosa i adequada al context o mitja de comunicacio
de la presentacio (publicacié cientifica o divulgativa, congrés, curs dirigit a investigadors o professors, etc.)
respectant els criteris de qualitat i validesa.

Continguts fonamentals de l'assignatura

S'estructuren en 3 temes:

T1 - Metodologies com a mitja d'innovacio.

Innovacié educativa. Métodes, técniques i estrategies didactiques. Interdisciplinarietat, globalitzacio,
cooperacio, col-laboracié, activitat, personalitzaci6. Problem / Project BasedLearning (PBL);
ProblemOriented Project BasedLearning (POPBL); InquiryBasedLearning (IBL); Aprenentatge Servei;
Aprenentatge Basat en Reptes; simulacions; DesignThinking i altres metodologies actives.

T2 - Adopcidé de metodologies innovadores a l'aula.

Factors i variables de l'aprenentatge com a condicionants metodologics. Creativitat i iniciativa com a factors
clau de la innovacié metodologica. Seleccié de metodologies. Planificacio, implementacié i avaluacié de
metodologies.

T3 - Innovacié metodologica a través de techologies digitals

El potencial didactic de les TIC. Empoderament digital i possibilitats de I'aula digital. Espais virtuals
d'aprenentatge. Comunitats virtuals. Nous reptes TIC.EI portafoli digital. Personal LearningEnvironments
(disseny, creacid, eines) .Nous reptes d'aprenentatge digital. Massive Open Online Open Courses (eines
audiovisuals i multimédia). Gamificacié i badges. Nous horitzons. Realitat virtual i augmentada.

Eixos metodologics de 'assignatura

El desenvolupament de les competéncies i el tractament dels temes es du a terme a partir d'activitats individuals,
en grup reduit i col-lectives que adopten les seglients metodologies docents.
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Debats en linia.
Eexposicions orals.

Lectures critiques i analisi de documents.
Resolucié col-laborativa de problemes.
Desenvolupament de projectes en equip.

Pla de desenvolupament de I'assignatura

Activitat Periode Hores_. Hores NO Competencies | Tema
Presencials | Presencials
Coqsulta documentacio general | . o | 5 B5
assignatura
Questionari metodologies 16al190 | - 0,5 B1 B5 1,2
Presentaci6 assignatura 190 i
Lectures selectives 160a9N | - 16 =1 BSE;ES =3 1,2
. B1 B3 B5 G1
; 2 | 19a280 | = - L
Debat ¢innovem? 19al28 O 2-4 G2 E5 1
Practica TIC 1 22al300 | - 8 G2 E1 E2 ES3 3
8-9 N
Presentaci6 de continguts 15-16 N 0 | - B1 B3 1,2, 8
13-14 D
Practica TIC 2 09al18N | = - 12 G2 E1 E2 E3 8
: B2 G4 G5
Espais en xarxa per a la |IE 8al 29N 1 18-20 E1E2 E3 1,2,83
B2 B3 B4 G1
Panell de metodologies 8 N al 13-14D 2 30-35 G2 G4 G5 E5 2
E7 E10
. B2 B3 G4

Proposta Innovacié i15Nal10E | - 40 G5 E1 E2 E3 1,2,3

Sistema d'avaluacié

Les activitats d'avaluacié continua que sén objecte de qualificacié son les seglents. A la taula s'indica el tipus

d'activitat (OPC - opcional / OBL - obligatoria); la modalitat de realitzacié (individual, parella o grup); el percentatge

de l'activitat en la qualificaci6 final; la qualificacié minima i la data limit de lliurament de I'activitat.

Activitat Tipus Realizacio % C::::‘::i? 3:‘::;:’:;:
Debat ¢innovem? OPC Individual 0™ 19al28 O
Practica TIC 1 OBL Grupal 2/3 10% 4* 300
Lectures selectives OBL Individual 15 % 4~ 9N
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Paactica TIC 2 OBL Individual 15% 4 18 N

Espais en xarxa per a la |IE OBL Individual 15% 4* 24 N

Panell de metodologies OBL Grupal 2/3 20 % 4> 13-14 D

Proposta Innovacio OBL Grupal 2/3 25 % 4 10
OPC: Opcional OBL: Obligatoria

* Per aprovar l'assignatura s'ha d'obtenir una puntuacié minima de 5 en la nota mitjana ponderada de totes les
activitats d'avaluacié.

** En funcié de la qualitat (i quantitat) de les intervencions efectuades en el debat la qualificacié final
s'incrementara fins a 0,5 punts sempre que la nota mitjana ponderada sigui igual o superior a 4,5.

Bibliografia i recursos d'informacio

La bibliografia general de I'assignatura es relaciona a continuacio. L'especifica es troba recopilada en el
pdf on es desenvolupa cada tema.
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