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Informacié general de l'assignatura

INTERACCIO PERSONA-ORDINADOR
N Q(SEMESTRE) AVALUACIO CONTINUADA

Grau/Master Curs Caracter Modalitat

Caracter
Grau en Enginyeria Informatica 2 OBLIGATORIA |Presencial

Nombre de credits 6
assignatura (ECTS)

Tipus d'activitat, credits Tipu s
i grups d'activitat PRALAB TEORIA
Nom‘br_e de 3 .
credits
Nombre de 1 1
grups

Departament/s ENGINYERIA INFORMATICA | DISSENY DIGITAL

Distribucid carrega Durant el curs es combinaran les classes magistrals amb les classes practiques. A les

(o [N AT (N E NG ECLT-BI primeres, els alumnes assoliran les competéncies teoriques que aplicaran

presencial i el treball posteriorment a les classes practiques. L'alumne realitzara el treball autbnom en hores no
autonom de I'estudiant FJGEICEIH

Informacio important Consulteu aquest enllagc per a més informacio.
sobre tractament de
dades

(e [T ETEENC M L1 (A (oM Catala / castella

Distribucié de credits 1 crédit equival a 25 hores de feina per a l'estudiant
6 credits son 150 hores


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/6YmWjHtUWcryan1
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Credits
impartits
pel
professorat

Professor/a (s/es) Adrega electronica professor/a (s/es) Horari de tutoria/lloc

DIAZ LLOBET, MANEL manel.diazllobet@udl.cat 6

Objectius academics de l'assignatura

El principal objectiu d'aquesta assignatura és que els alumnes comprenguin la vital importancia que té la interaccié dels
usuaris amb els sistemes informatics que hauran de desenvolupar.

Per aix0, els objectius a assolir en aquesta assignatura sén els seglents:

Coneixer els conceptes basics relacionats amb la disciplina de la Interaccié Persona-Ordinador.
Comprendre la importancia de crear interficies usables.

Aprendre metodologies per desenvolupar aplicacions interactives centrades en l'usuari.

Establir la relacié amb I'enginyeria del programari.

Ser capagos didentificar i analitzar els aspectes relacionats amb l'experiencia d'usuari en entorns reals.
Coneixer els principals aspectes de l'accessibilitat a les TIC.

Competencies
Competéncies transversals de la titulacio

o EPS11. Capacitat de comprendre les necessitats de I'usuari expressades en un llenguatge no técnic.
Modul de formacié comuna a la branca informatica

¢ GlI-CRI2.Capacitat per planificar, concebre, desplegar i dirigir projectes, serveis i sistemes informatics en tots els
ambits, liderant la seva engegada i la seva millor continua i valorant el seu impacte economic i social.

e GIlI-CRI12. Coneixement i aplicacio de les caracteristiques, funcionalitats i estructura de les bases de dades, que
permetin el seu adequat Us, i el disseny i I'analisi i implementacié d'aplicacions basades en elles.

¢ GII-CRI13.Coneixement i aplicaci6 de les eines necessaries per a I'emmagatzematge, processament i accés als
Sistemes dinformacid, inclosos els basats en web.

o GII-CRI16. Coneixement i aplicaci6 dels principis, metodologies i cicles de vida de I'enginyeria de programari.

e GII-CRI17. Capacitat per dissenyar i avaluar interficies persona computador que garanteixin l'accessibilitat i
usabilitat dels sistemes, serveis i aplicacions informatiques.

Continguts fonamentals de I'assignatura
1.-Iniciacié a ’Enginyeria de la Usabilitat i al Disseny Centrat en I’Usuari (DCU)

Introduccié a la Interaccid entre Persones i Sistemes Interactius
Importancia de la Interficie d’Usuari
Usabilitat, eXperiéncia d'Usuari (UX) i Accessibilitat
Disseny Centrat en I'Usuari (DCU)
Enginyeria de la Usabilitat, el Modelo de Procés MPlu+a com model de DCU.
o Principals activitats i técniques necessaries
o Eines, utilitats i exemples de suport
o Prototipat i Avaluacié
o Tests d'Usuaris

2.- Técniques de Prototipat

e Prototipat
e Tipus de prototips
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o Prototips de baix nivell
o Prototips de nivell mitja
o Prototips d'alt nivell

3.- Accessibilitat

e Entendre el concepte d'accessibilitat en el context de l'assignatura

e Aprendre a avaluar I'accessibilitat de les interficies d'usuari

Eixos metodologics de I'assignatura

Cada setmana I'estudiant assisteix a 2 hores de teoria i 2 hores de practiques, totes presencials.

« A les hores de teoria s'expliquen els conceptes i continguts propis de I'assignatura, complementant-los amb exemples

practics. Es fomenta el debat entre els mateixos alumnes.
« A les hores de practiques, els estudiants desenvoluparan un projecte de disseny interactiu, durant la durada del

semestre. Aquest projecte sera en grups de tres persones com a maxim, procurant que no hi hagi cap projecte individual,
per tal de fomentar el treball en equip i la presa de decisions conjuntes. Aquest projecte avancga per les diferents fases de

la metodologia explicada durant el semestre.

Pla de desenvolupament de l'assignatura

Setmana Teoria Practica

1 HESNEECDI LI Explicacio del sistema GLOBAL a desenvolupar i creacié de grups de treball
fonaments de la IPO

2 Disseny Centrat en I'Usuari Presentaci6é Act.GR1 - Analisi de requeriments

3 Prototipat Lliurament Act GR1 i presentaci6 d'Act.GR2 - Prototip en paper

4 Disseny de la interficie d'usuari Realitzaci6 d'Act.GR2 - Prototip en paper

5 El Factor Huma Lliurament Act GR2 i presentacié d'Act.GR3 - Guia d'estil + Wireframe

6 El Factor Huma Realitzaci6 d'Act.GR3 - Guia d'estil + Wireframe
Realitzaci6 d'Act.GR3 - Guia d'estil :

7 ) No Lectiu
+ Wireframe

8 Dubtes i repas Realitzaci6 d'Act.GR3 - Guia d'estil + Wireframe

9 Examen Parcial 1 Examen Parcial 1

o . . Lliurament Act. GR3 i presentacié d'Act.GR4 - Explicacié de I'activitat:

Avaluaci6 d'usabilitat. (Lliurament L . S ) .

10 Avaluacio6 de wireframes entre els grups (guidelines de disseny Ul + guies
Act.IND1 - Factors humans) o

d'estil).

11 Avaluacio6 Heuristica No Lectiu

12 No Lectiu Presentacié i Realitzacié d'Act.GR5 - Avaluacié Heuristica

13 Estils i paradigmes d'interaccié Lliurament Act.GR5 i presentaci6 d'Act.GR6 - Presentacié Final

14 Access@lltat - Xerrada Realitzaci6 d'Act.GR6 - Acabament projecte i presentacio final
internacional
Accessibilitat i avaluacié de
I'accessibilitat (Lliurament . , . . g

15 ActIND2 - Avaluacié Lliuramet d'Act.GR6 - Acabament projecte i presentacio final
d'accessibilitat)

16-19 Examen Parcial 2 Examen Parcial 2
20 Examens de recuperacié Examens de recuperacié

Sistema d'avaluacid
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. Bloc ., %Nota Final Activitats d'Avaluacio Nota Minima Recuperable
d'Avaluacio
Individuals i IND1 5% Factors Humans
(IND) 20% - No
IND2 15% Avaluaci6 Accessibilitat
GR1 6% Analisi de requisits (etnografic)
GR2 6% Prototip en paper
Grupals 405 GR3 6% Guia d’estil + Wireframe . S
(GR) GR4 6% | Avaluacié Wireframes entre els grups
GR5 6% Avaluaci6 Heuristica
GR6 10% Projecte Final + Presentacio
Teoria 40% EX1 20% Parcial 1 . S
(EX) EX2 | 20% Parcial 2
NOTA FINAL =IND *0.20 + GR * 0.40 + EX* 0.40
IMPORTANT:
e La NOTA FINAL minima per aprovar l'assignatura ha de ser igual a 5.
o Els grups per a les activitats grupals seran de com a maxim, tres alumnes.
e (Caldra recuperar les activitats grupals quan la nota sigui inferior a 4.
e La no-presentacié d'una activitat s'avaluara amb un 0 (zero)
e Les activitats que es recuperin no s'avaluaran sobre 10 punts, s'avaluaran sobre 8 punts.
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o Caldra recuperar la part de teoria en el cas que la nota mitjana dels dos examens sigui inferior a 4.
e Es pot recuperar cada examen parcial per separat.

AVALUACIO ALTERNATIVA:

Els estudiants que tinguin el consentiment per ser avaluats mitjangant I'avaluacio alternativa (veure requisits i
procediment al reglament d'avaluacid) hauran de realitzar la seglient activitat:

- Examen final amb el contingut de tots els blocs d'avaluacié.

Bibliografia i recursos d'informacié
Bibliografia recomanada

e Dix, A. ;Finlay, J. ; Abowd, G. ; Beale R. (2004). Human-Computer Interaction. Pearson Education Ltd. (3rdedition)

e Brink, T.; Gergle,D.; Wood, S.D. (2002). Design web sites that work: Usability forthe Web. Morgan-Kaufmann.

e Granollers, T.;Lorés, J.; Canas, J.J. (2005). Disefio de sistemas interactivos centrados en el usuario. Editorial
UOC.

Webs i blogs:

http://www.interaction-design.org
http://olgacarreras.blogspot.com
http://www.uxbooth.com
https://www.smashingmagazine.com



