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Informacié general de I'assignatura

2N Q(SEMESTRE) AVALUACI® CONTINUADA

Caracter
Grau en Enginyeria Informatica 1

Grau/Master Curs

Caracter Modalitat

TRONCAL/BASICA Presencial

Nombre de credits 6
assignatura (ECTS)

Tipus d'activitat, credits

Tipus

i grups S PRALAB TEORIA
d'activitat
Non'!br-e de 3 3
credits
Nombre de 5 1

grups

MARTINEZ RODRIGUEZ, SANTIAGO
Departament/s INFORMATICA | ENGINYERIA INDUSTRIAL

Distribucio carrega 6 ECTS = 25x6 = 150 hores de treball:

(LTI NN ERV EEET-II 40% -> 60 hores presencials,

presencial i el treball 60% -> 90 hores de treball autdnom de I'estudiant.
autonom de I'estudiant

Informacioé important Consulteu aquest enllag per a més informacio.
sobre tractament de
dades

Idioma/es d'imparticio [JeZIEIE]

Distribucio de credits Teoria: 3
Practiques: 3



https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/6YmWjHtUWcryan1
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Credits
Professor/a (s/es) Adreca electronica professor/a (s/es) impartits pel  Horari de tutoria/lloc
professorat

Concertar amb el professor.

MARTINEZ RODRIGUEZ, SANTIAGO santi.martinez@udl.cat 8 . ) .
Opcionalment, per videoconfer?ncia.

ROVIRA MIQUEL, ALBERT albert.rovira@udl.cat 6

Informacié complementaria de l'assignatura

Assumim que els alumnes han adquirit els conceptes presentats a l'assignatura Programaci6 |, ja que, a partir d'ells, els estenem en
dues direccions: la programacié orientada a objectes i el disseny recursiu.

Objectius academics de l'assignatura
Els objectius d'aprenentatge de I'estudiant sén els segients:

Aplicar el paradigma d'orientacié a objectes a problemes simples.
Utilitzar els tipus basics de fitxers en Java.

Dissenyar algoritmes recursius simples.

Utilitzar la documentaci6 estandard de la plataforma Java.

Fer anar un entorn integrat de desenvolupament.

Competéncies
Competencies Transversals

e EPS1. Capacitat de resolucié de problemes i elaboracié i defensa d'arguments dins de la seva area d'estudis.
e EPSS5. Capacitat per a l'abstraccié i el raonament critic, 16gic i matematic.

e EPS9. Capacitat de treball en equip, tant unidisciplinar com a multidisciplinari.

e EPS12. Tenir motivacié per la qualitat i la millora continua.

Competencies Especifiques / Modul de formacié basica

e GlI-FB3. Capacitat per comprendre i dominar els conceptes basics de matematica discreta, ldgica, algoritmica i complexitat
computacional, i la seva aplicaci6 per a la resoluci6é de problemes propis de I'enginyeria.

o GlI-FB4. Coneixements basics sobre I'l's i programacio6 dels ordinadors, sistemes operatius, bases de dades i programes
informatics amb aplicacié en enginyeria.

e GlI-FB5. Coneixement de l'estructura, organitzacié, funcionament i interconnexié dels sistemes informatics, els fonaments de la
seva programacio, i la seva aplicacié per a la resolucié de problemes propis de I'enginyeria.

Competencies Especifiques / Modul de formacié comuna a la branca informatica

e GIlI-CRI7. Coneixement, disseny i utilitzacioé de forma eficient dels tipus i estructures de dades més adequades a la resolucié d'un
problema.

o GII-CRI9. Capacitat de coneixer, comprendre i avaluar I'estructura i arquitectura dels computadors, aixi com els components
basics que els conformen.

Continguts fonamentals de I'assignatura
Tema 1. Introduccié a Java

1.1 De C a Java
1.2 La biblioteca de I'ACM Java Task Force
1.3 El programa principal
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1.4 Us de funcions auxiliars
1.5 Tractament de vectors (arrays)
1.6 Tractament de cadenes de caracters

Tema 2. Programacio6 Orientada a Objectes

2.1 Objectes i referéncies

2.2 Introduccié a les classes grafiques de les biblioteques de I'ACM
2.3 La classe String

2.4 Definici6 de classes en Java

Tema 3. Tractament d'arxius

3.1 Classes d'arxius

3.2 Arxius seqlencials de text
3.3 Arxius binaris d'accés directe
3.4 Algoritme MergeSort

Tema 4. Recursivitat

4.1 Funcionament de les crides a funcions
4.2 Pensar recursivament

4.3 Recursivitat usant indexs

4.4 Cerca binaria

4.5 Recursivitat multiple

Eixos metodologics de l'assignatura

Cada setmana I'estudiant assisteix a 2 hores presencials amb Grup Gran i 2 hores presencials amb Grup Mitja.
Les sessions amb Grup Mitja son de practiques.

Grup Gran: Classes Teoria (3 credits)

o Part tedrica: classes suportades per apunts.
e Part d'aplicacié practica: es treballa sempre amb exemples.

Grup Mitja: Classes Practiques (3 crédits)

e Classes dirigides a la resolucié de problemes per part dels alumnes (es disposa d'una col-lecci6é de problemes).
e Resolucié de dificultats i seguiment personalitzat de les practiques.

Treball Autonom (no presencial):

e Les practiques es realitzaran en hores no presencials.
e Es recomana que I'alumne resolgui per compte propi els problemes de la col-leccié de problemes, a fi de practicar i obtenir
feedback per part del professor.

Pla de desenvolupament de I'assignatura

m Activitat Presencial GG Activitat Presencial GM Treball autonom

Presentaci6 + De C a Java javaci java. Problema 1, 2 Estudi i resolucié de problemes
2 De C a Java (cont.) Problemes 3,4,5,6,7 Estudi i resoluci6 de problemes
- » |
3 Introduccié OO Problemes 1, 2 ES\tUd.' | resoluci6 de problemes
Practica 1
4 Introduccié OO Problemes 3, 4 Es\tud} | resolucio de problemes
Practica 1
5 Introduccié OO Problemes 5, 6 ES\tUd.I | resoluci6 de problemes
Practica 1
- LG |
6 Ampliacié OO Problemes 7, 8 ES\tUd.I | resoluci6 de problemes
Practica 1
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m Activitat Presencial GG Activitat Presencial GM Treball au

|
Ampliacié 0O Bl e, 1, 7 Estudl i resoluci6 de problemes
Practica 2
8 Ampliacié OO Examens anteriors Es‘tucy | resolucio de problemes
Practica 2
9 Avaluacié
10 Tractament arxius Sol. examen. Problema 1 Practica 2
11 Tractament arxius Problemes 2, 3, 4 ESFUd.I el
Practica 2
ii i6 |
12 Tractament arxius Problemes 5, 6, 7 Es\tuc%l | resoluci6 de problemes
Practica 3
. - |
13 Tractament arxius Problemes 8, 9, 10 ES\tUd.' | resoluci6 de problemes
Practica 3
14 Recursivitat Problemes 1, 2 ES‘tUd.I | resolucio de problemes
Practica 3
ii i6 |
15 Recursivitat Examens anteriors ES\tUd.I | resolucio de problemes
Practica 3
16 Avaluacié
17 Avaluacié
18 Estudi i resolucié de problemes
19 Recuperacié

Sistema d'avaluacio

Activitats d'avaluacio

m Activitat d'Avaluacio Emm Obligatoria Recuperable

1r Examen Parcial 20% Si (amb segon parcial)
EP2 2n Examen Parcial 30% 4 No Si Si
PR1 Practica 1 15% No Si(=2) No No
PR2 Practica 2 20% No Si(=2) No No
PR3 Practica 3 15% No Si(z2) No No
Per aprovar I'assignatura la nota final haura de ser > 5 i s'hauran d'assolir les notes minimes indicades.
Nota Final=0,2 - EP1 + 0,3 -EP2 + 0,15 - PR1 + 0,2 - PR2 + 0,15 - PR3

Observacions:

e La nota del primer parcial només es té en compte si és superior a la del segon (si no, s'agafa com a nota la del segon parcial).
e Si el segon parcial (o la recuperacid) no arriba a 4, la nota de l'assignatura sera la de I'examen i no es tindran en compte les notes
de les practiques.

Bibliografia i recursos d'informacié
Basica

e Apunts de l'assignatura (en espanyol).

e Eric S. Roberts: The Art & Science of Java: An Introduction to Computer Science, Pearson Education, 2008 (hi ha una versié
preliminar disponible en pdf).

e Eric S. Roberts: Thinking Recuersively with Java, John Wiley & Sons, 2006.

Complementaria
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¢ Documentacié de la biblioteca ACM Java Task Force http://jtf.acm.org/

e Kathy Sierra, Bert Bates: Head First Java, O'Reilly, 2003.

e Jorge A. Villalobos, Rubby Casallas: Fundamentos de Programacién. Aprendizaje Activo Basado en Casos. Pearson Pentice-
Hall, 2006.


http://jtf.acm.org

