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Informaci6 general de l'assignatura

SISTEMES INTEL-LIGENTS
1R Q(SEMESTRE) AVALUACIO CONTINUADA

Caracter

Grau/Master Curs Caracter Modalitat

Master Universitari en Enginyeria
Informatica

Nombre de crédits 4.5
assignatura (ECTS)

1 OBLIGATORIA | Presencial

Tipus d'activitat, credits Tipu s
i grups e PRALAB TEORIA
d'activitat
Nombre de
. 3 1.5
credits
Nombre de ] 1
grups
ANSOTEGUI GIL, CARLOS JOSE
Departament/s ENGINYERIA INFORMATICA | DISSENY DIGITAL
Distribucio carrega 2 hores de treball autonom per cada hora presencial

docent entre la classe
presencial i el treball
autonom de I'estudiant

Informacié important Consulteu aguest enllag per a més informacio.
sobre tractament de
dades

Idioma/es d'imparticio  Falgle|E


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/6YmWjHtUWcryan1
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Credits
Adreca electronica professor/a impartits
(s/es) pel

professorat

Professor/a (s/es) Horari de tutoria/lloc

ANSOTEGUI GIL, CARLOS JOSE | carlos.ansotegui@udl.cat 0

PON FARRENY, JOSEP josep.pon@udl.cat 4.5

Objectius academics de l'assignatura

Implementar i avaluar algoritmes de cerca avangada.

Implementar i avaluar algoritmes d'aprenentat per reforg.

Aplicar i avaluar algorismes simples per aprenentatge supervisat en scikit-learn.
Aplicar i avaluar algorismes simples per aprenentatge no supervisat en scikit-learn.

Competéncies
Competencias generales

e CG4. Capacitat per al modelatge matematic, calcul i simulaci6 en centres tecnologics i d'enginyeria
d'empresa, particularment en tasques de recerca, desenvolupament i innovacié en tots els ambits
relacionats amb l'enginyeria informatica.

Competencias basicas

e (CBS5. Posseir les habilitats d'aprenentatge que els permetin continuar estudiant d'una forma que haura de ser
en gran mesura autodirigida i autonom.

Competéncies estratégiques de la Universitat de Lleida
e UDL3: Domini de les Tecnologies de la Informacié i la Comunicacio.
e UDL2: Domini d'una llengua estrangera

Competéncias especifiques de la titulacié

e CE12: Capacitat per aplicar metodes matematics, estadistics i dintel-ligéncia artificial per modelar,
dissenyar i desenvolupar aplicacions, serveis, sistemes intel-ligents i sistemes basats en el coneixement.

Competéncies transversals de la titulacio

e EPS4: Capacitat de concebre, dissenyar i implementar projectes i/0 aportar solucione novedoses,
utilitzant eines propies de I'enginyeria.

Continguts fonamentals de l'assignatura

A continuacio, llistem els temes que formen part del programa de I'assignatura de Sistemes Intel-ligents:
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- T1. Introduccié als Sistemes Intel-ligents.

- T2. Cerca Avangada

- T3. Aprenentatge automatic per reforg.

- T4. Aprenentatge automatic supervisat en scikit-learn.

- T5. Aprenentatge automatic no supervisat en scikit-learn.

Eixos metodologics de 'assignatura

Les classes tedriques incorporen exemples il-lustratius i propostes de problemes per a resoldre a les classes de
laboratori.

A les classes de laboratori es resolen els problemes proposats. També s'implementen els algorismes presentats
a la classe teorica. En una primera fase I'alumne observa com el professor implementa un algorisme i com
n'avalua la correcio i I'eficiéncia. En una segona fase I'alumno comienca a resoldre la practica proposada.

El llenguatge de programacié es python. La qualitat del codi és un aspecte rellevant.

Pla de desenvolupament de I'assignatura

Setmana || Tema || Tasques
1 T1.T2 Introduccié als Sistemes Intel.ligents. Cerca adversaria: MiniMax,
’ AlphaBeta, ExpectiMax. Segon projecte del Pacman.

5 To Aprenentatge per reforg. Cadenes de markov, value iteration.Tercer
projecte del Pacman.

3 T3 Aprenentatge per reforg. Q-learning. Tercer projecte del Pacman.

4 Ta Algoritmes d'aprenetatge supervisat amb scikit-learn. Realitzacié de
problemes del tutorial i proposats.

5 Ta Algoritmes d'aprenetatge no supervisat amb scikit-learn. Realitzacié
de problemes del tutorial i proposats.

El tema T5 es realitzara de forma incremental al llarg del curs.

Aquest curs es dura a terme un projecte on es desenvolupara un videojoc senzill. En aquesta assignatura es
treballara la part de intel-ligéncia artificial del projecte. A l'assignatura "Computacié grafica i multimedia” es
programara la parrt grafica del joc, mentre que a l'assignatura "Sistemes encastats i ubics" es treballaran aspectes
dlinteraccié huma-ordinador mitjancant dispositius especials. Per aguest motiu es recomana cursar les tres
assignatures de forma simultania, tot i que no es tracta d'un requisit imprescindible

Sistema d'avaluacié

Durant la primera setmana de treball d'un tema, es proporcionara un guié amb la feina que s'ha de fer abans de
linici del seglent tema. El gui6 ha d'incloure els objectius a aconseguir i els criteris de correccié. Aquest treball es
lliurara i sera avaluat pel professor.
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Activitat Ponderacio Ngtg En Obligatoria || Recuperable
minima grup

Paquet de treball 1 40% NO S| NO N

PT1

Paquet de treball 2 o

PTo 20% NO Si NO SI

Paquet de treball 3 o

PT3 40% NO Si NO SI

Nota final = 0,4*PT2 + 0,2*PT2 + 0,4*PT3

Avaluacio alternativa (estudiants que renuncien a l'avaluacié continua):

L'estudiant que compti amb el vistiplau per ser avaluat mitjangcant avaluacié alternativa (vegeu requisits i
procediment a la normativa d'avaluacid) haura de fer les seglients activitats.

e Examen unic (100%): Recuperable. Data de realitzacio: la data per a la realitzacié de I'examen del 2n
parcial fixada per 'EPS. Aquest examen consisteix en una prova escrita de tot el temari de l'assignatura.
e Recuperacié de I'examen unic (100%): Data de realitzacio: la data per a la realitzacié de I'examen
de recuperaci6 fixada per I'EPS. La realitzacié de la recuperaci6 de I'examen no condiciona la qualificacio
maxima assolible en l'assignatura.

Bibliografia i recursos d'informacio
- Artificial Intelligence: A Modern Approach
Stuart. J. Russell and Peter. Norvig

Prentice Hall, 2009

- Essentials of Artificial Intelligence
Matt Ginsberg

Morgan Kaufmann Pub, 1993

-Hands-on machine learning with Scikit-Learn and TensorFlow : concepts, tools, and techniques to build intelligent
systems

Aurelien Géron. O'Reilly Media, Sebastopol, CA, (2017)

- Data Mining: Practical Machine Learning Tools and Techniques
lan H. Witten and Eibe Frank

Morgan Kaufmann, 2005


https://www.bibsonomy.org/person/1e2bd4a803c6cba6cca1d926b393806ad/author/0
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- SCIKIT-LEARN: http://scikit-learn.org/stable/



