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Informacié general de I'assignatura

Denominacio LOGICA COMPUTACIONAL
Codi 102366
S ST T ERTV M 1R Q(SEMESTRE) AVALUACIO CONTINUADA

Caracter

Grau/Master Curs Caracter Modalitat

Grau en Tecniques d'Interaccio Digital i de

P 1 TRONCAL/BASICA | Presencial
Computacio

Nombre de credits 6
assignatura (ECTS)

Tipus d'activitat, credits
i grups

Coordinacio MARTINEZ RODRIGUEZ, SANTIAGO
Departament/s ENGINYERIA INFORMATICA | DISSENY DIGITAL

Distribucié carrega 6 ECTS = 25x6 = 150 hores de treball.
[T IR ERCECEEI No hi ha classes d'aquesta assignatura.
presencial i el treball

autonom de I'estudiant

Només examen

Informacioé important Consulteu aquest enllagc per a més informacié.
sobre tractament de
dades

Idioma/es d'imparticio JeZicIER

Distribucio de credits No hi ha classes d'aquesta assignatura.


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/6YmWjHtUWcryan1
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Credits
Professor/a (s/es) Adreca electronica professor/a (s/es) impartits pel  Horari de tutoria/lloc
professorat

Concertar amb el professor.

MARTINEZ RODRIGUEZ, SANTIAGO santi.martinez@udl.cat 0 . ) L
Opcionalment, per videoconferéncia.

Informacié complementaria de |'assignatura
Per abordar I'assignatura és recomanable tenir capacitat d’analisi i de raonament logic.

Per a qualsevol dubte i/o gliestié es recomana enviar un correu electronic al professorat de I'assignatura.

Objectius academics de l'assignatura
Al finalitzar I'assignatura, I'alumne sera capag de:

Modelitzar enunciats en el llenguatge formal de la ldgica proposicional.

Raonar sobre la validesa de les formules en logica proposicional.

Aplicar sistemes de demostracié automatica per a les férmules de la ldgica proposicional.
Modelitzar enunciats en el llenguatge formal de la ldgica de primer ordre.

Raonar sobre la validesa de les férmules de la logica de primer ordre.

Aplicar sistemes de demostraci6é automatica per a la ldgica de primer ordre.

Competéncies
Competencies Basiques

e BO01. Que els estudiants hagin demostrat posseir i comprendre coneixements en una area d'estudi que parteix de la base de
l'educacioé secundaria general, i se sol trobar a un nivell que, si bé es recolza en llibres de text avangats, inclou també alguns
aspectes que impliquen coneixements procedents de I'avantguarda del seu camp d'estudi.

Competencies Transversals

e CT3. Implementar noves tecnologies i tecnologies de la informacié i la comunicaci6.
e CT5. Aplicar nocions essencials de pensament cientific.

Competencies Generals

e CG2. Capacitat per a dissenyar, desenvolupar, avaluar i garantir 'accessibilitat, ergonomia, usabilitat i seguretat dels sistemes
informatics.

e CG3. Capacitat per a utilitzar plataformes de maquinari i programari adequades per al desenvolupament i I'execuci6 d’aplicacions
digitals interactives.

e CG5. Coneixement de les matéries basiques i tecnologies, que capacitin per a I'aprenentatge i desenvolupament de nous
metodes i tecnologies, aixi com les que doten d’una gran versatilitat per a adaptar-se a noves situacions.

e CG7. Capacitat per a resoldre problemes amb iniciativa, presa de decisions, autonomia i creativitat.

e CGB8. Capacitat per a I'abstracci6 i el raonament critic, 10gic i matematic.

Competéncies Especifiques

e CE2. Capacitat per a comprendre i dominar els conceptes basics de matematica discreta, logica, algorismica i complexitat
computacional, i la seva aplicacié per a la resolucié de problemes propis de la computacié.

e CE3. Coneixements basics sobre I'Us i programacié d’'ordinadors, sistemes operatius i bases de dades utils per al
desenvolupament d’'aplicacions informatiques interactives.

e CE4. Capacitat de conéixer, comprendre i avaluar I'estructura i arquitectura dels computadors, aixi com les components basiques
que els conformen.

e CE16. Capacitat per a dissenyar i avaluar interficies persona-ordinador que garanteixin la usabilitat dels sistemes, serveis i
aplicacions informatiques.

o CE17. Saber aplicar els coneixements de disseny suficients per proposar i defensar un concepte de disseny d’un entorn
interactiu i desenvolupar-lo fins a poder ser dut a la practica emprant les tecnologies creatives adequades a cada projecte.

e CE24. Ser capag de comprendre els factors humans que intervenen en tot procés d’interacci6 entre persones i tecnologia, aixi
com saber aplicar-los de forma adequada al disseny de productes i serveis interactius, i les seves interficies.
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Continguts fonamentals de I'assignatura

El programa de l'assignatura s'estructura en els temes seglents:

Tema 1: Introduccid als Sistemes Logics i Raonament Automatic

Tema 2: Logica Proposicional

Sintaxi, Semantica i Taules de veritat

Classificacio d'enunciats (satisfactible, insatisfactible i tautologia)
Equivaléncia logica, Equisatisfactibilitat i Consequéncia logica
Modelitzacié d'enunciats

Transformacié a Formes Normals: Forma Clausal

Principi de Resolucié

Demostraci6é automatica de la validesa d'enunciats

Tema 3: Logica de Primer Ordre

Sintaxi i Semantica

Classificacio d'enunciats (satisfactible, insatisfactible i tautologia)
Equivaléncia logica

Modelitzacié d'enunciats

Substitucié, Composicié de substitucions i Aplicacié de substitucions a expressions

Unificador d'expressions i unificador més general
Transformacié a Formes Normals: Forma Clausal
Principi de Resoluci6

Demostraci6é automatica de la validesa d'enunciats

Eixos metodologics de l'assignatura

No hi ha classes d'aquesta assignatura.

Tanmateix, I'estudiant que ho desitgi podra assistir com a oient a l'assignatura equivalent (Logica Computacional) del Grau en Enginyeria

Informatica que s'imparteix al mateix campus d'lgualada.

Pla de desenvolupament de I'assignatura

No hi ha classes d'aquesta assignatura.

Sistema d'avaluacio

L'avaluacié continua de I'assignatura es basa en tres blocs:

Recuperacioé dels Blocs de teoria: Consisteix en la recuperacié dels Examens Parcials. No tenen nota minima. Data de realitzacié: la
data per a la realitzacié de I'examen de recuperaci6 fixada per I'EPS. La realitzaci6 de la recuperaci6 dels examens no condiciona la

Bloc de teoria 1 (35%): Consisteix en una activitat: Examen 1r Parcial. Recuperable. No té nota minima. Data de realitzacié: la
data per a la realitzacié de I'examen del 1r parcial fixada per I'EPS.

Bloc de teoria 2 (40%): Consisteix en una activitat: Examen 2n Parcial. Recuperable. No té nota minima. Data de realitzacio: la
data per a la realitzacié de I'examen del 2n parcial fixada per I'EPS.

Bloc de practica (25%): Consisteix en una activitat: Practica. No és recuperable. No té nota minima.

qualificacié6 maxima assolible en l'assignatura.

Activitats d'avaluacio

1r Examen Parcial 35%

EP2

2n Examen Parcial 40% No

No

No

Si
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Practica 25%

PCL Participacié a Classe 0,5 p. No No No No

Per aprovar I'assignatura la nota final haura de ser > 5.

Nota Final = 0,35 - EP1 + 0,4 - EP2 + 0,25 - PRA + PCL

Observacions:

Si la nota final < 5, l'estudiant pot recuperar la nota dels parcials realitzant la recuperacié (I'estudiant podra triar quina part vol recuperar,
o triar les dues parts).

Avaluaci6 alternativa (estudiants que renuncien a l'avaluacié continua):

L'estudiant que compti amb el vistiplau per ser avaluat mitjangant avaluacio alternativa (vegeu requisits i procediment a la normativa
d'avaluacié) haura de fer les seglients activitats.

e Examen unic (100%): Recuperable. Data de realitzacié: la data per a la realitzacié de I'examen del 2n parcial fixada per
I'EPS. Aquest examen consisteix en una prova escrita de tot el temari de l'assignatura.

¢ Recuperacio de I'examen Unic (100%): Data de realitzacié: la data per a la realitzacié de I'examen de recuperacié fixada per
I'EPS. La realitzaci6 de la recuperaci6 de I'examen no condiciona la qualificacié maxima assolible en I'assignatura.

Bibliografia i recursos d'informacio
Basica
e Teresa Hortala, Narciso Marti, Miguel Palomino, Mario Rodriguez, Rafael del Vado: Légica matematica para informaticos.
Pearson, Prentice Hall, 2008.

e Enrique Paniagua, Juan Luis Sanchez, Fernando Martin: Légica computacional. Thomson-Paraninfo, 2003.
o John Wylie Lloyd: Foundations of Logic Programming. Springer-Verlag, second edition, 1987.

Complementaria

e Jean H. Gallier: Logic for Computer Science: Foundations of Automatic Theorem Proving,

2003 (http://www.cis.upenn.edu/~jean/gbooks/logic.html).
e Uwe Schoning: Logic for Computer Scientists. Birkhduser, Boston, 1989.
e Tom Tymoczko, Jim Henle: Razén, dulce razén: Una Guia de Campo de la Légica Moderna. Ariel, 2002.


http://www.cis.upenn.edu/~jean/gbooks/logic.html

