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Informaci6 general de l'assignatura

1R Q(SEMESTRE) AVALUACIO CONTINUADA

Caracter

Grau/Master Curs Caracter Modalitat

Grau en Disseny Digital i
Tecnologies Creatives

Nombre de crédits 6
assignatura (ECTS)

2 OBLIGATORIA | Presencial

Tipus d'activitat, credits .
i grups Tipus PRALAB TEORIA
d'activitat
Nom‘br_e de 3 3
credits
Nombre de 5 1
grups

PASCUAL ALMENARA, AFRA MARIA
INFORMATICA | ENGINYERIA INDUSTRIAL

Distribucio carrega Durant el curs es combinaran les classes magistrals amb les classes practiques. A
(o [ I EWAECI- I [es primeres, els alumnes assoliran les competéncies teoriques que aplicaran
presencial i el treball posteriorment a les classes practiques.

1G]y o] We RS O [T |8 Hi haura un exercici al forum, dos treballs practics i dos examens.

L'alumne realitzara el treball autobnom en hores no presencials.

Informacié important Consulteu aguest enllag per a més informacio.
sobre tractament de
dades

Idiomal/es d'imparticio JeZ\EIEUSES RS

. .z

Distribucio de credits 1 credit equival a 25 hores de treball de I'estudiant
6 credits son 150 hores


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/6YmWjHtUWcryan1
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Credits
Adreca electronica professor/a impartits
(s/es) pel

professorat

Professor/a (s/es) Horari de tutoria/lloc

PASCUAL ALMENARA, AFRA e 9 Enviar un correo para quedar dia
MARIA P ' y hora

Objectius academics de l'assignatura

Els objectius d'aprenentatge d’aquesta assignatura es basen en:

Coneixement dels estandards i continguts

Assegurar una adequada aplicacioé de normes i estandards

Coneixer els llenguatges de marques i les tecnologies existents per manipular-los
Disseny i aplicacié de productes, serveis i sistemes dinformacioé multi-plataforma
Disseny i aplicacié dels mecanismes d'interaccié del usuari

e Saber utilitzar eines d’analitica web

Competéncies
Competéncies basiques i transversals:

e (CB3. Que els estudiants tinguin la capacitat de reunir e interpretar dades rellevants (normalment dintre de la
seva area d’estudi) per emetre judicis que incloguin una reflexié sobre temes rellevants d’indole social,
cientifica o ética.

e (CT3. Adquirir capacitacio en I's de les noves tecnologies i de les tecnologies de la informacio i
comunicacio.

Competéncies generals:

e (CG1. Habilitat per crear i desenvolupar respostes a problemes de comunicacioé pels diferents continguts
digitals.

e (CG4. Aplicar els conceptes i métodes propis de les tecnologies digitals

e CGb. Capacitat per dissenyar i avaluar sistemes que garanteixin I'accessibilitat i la usabilitat

e (CG?7. Capacitat d’analisi i desenvolupament de tecnologies digitals per la visualitzacié de la informacié

Competéncies especifiques:

e CEB8. Capacitat per a la creacio i explotacié de mons virtuals, i per a la creacid, gestié i distribucié de
continguts multimédia

e CE9.Coneéixer les metodologies, programes, técniques, normes i estandards, i ser capag¢ d'utilitzar la base
de coneixement adquirida amb elements especifics de desenvolupament web

Continguts fonamentals de l'assignatura
T1. LA WEB DINAMICA

1.1. Introduccié a la web dinamica

1.2. Estructura de la web dinamica

1.3. Normes y estandards
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1.4. Tecnologies y plataformes associades a la web dinamica.

T2. DISSENY A LA WEB DINAMICA
2.1. Disseny Responsive. Introduccié
2.2. Elements de la plantilla basica

2.3. Elements del disseny Responsive

2.4. Frameworks de disseny

T3. INTERACCIONS A LA WEB DINAMICA

3.1. Conceptes generales

3.2. Conceptes de JavaScript

3.3. Conceptes de Frameworks JS

3.4. Conceptes de Frameworks JS

T4. DADES A LA WEB DINAMICA

4.1. Accés a les dades

4.2. Us de dades de forma dinamica

4.3. Analitzar dades de la web

Eixos metodologics de 'assignatura

na Activitat GG Activitat GM
Set Descripcio . .
Teoria Practiques

T1. Web dinamica. Web dinamica. Introduccio6 (1.1 i ' o
1 12) Configuracio eines de treball
2 T1. Web dinamica Estructura pagina web (1)

Lo Web dinamica. Normes i <

3 T1. Web dinamica estandards (1.3 i 1.4) Estructura pagina web (Il)
4 T2. Disseny web dinamic SO
5 T2. Disseny web dinamic Disseny web dinamic (2.1 i2.2) | Elements responsive (ll)
6 T2. Disseny web dinamic Disseny web dinamic (2.3) Elements responsives (lIl)
7 T2. Disseny web dinamic Disseny web dinamic (2.4) Frameworks (1)
8 T2. Disseny web dinamic Disseny web dinamic (2.4) Frameworks (I1)
9 Examens parcials Examen parcial Lliurament Pr 1
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10 T3. Interaccions web Conceptes generals i Components interactius (l)
dinamiques JavaScript (3.1 3.2)

11 T?.\Intgraccmns web Conceptes Framework JS(3.3) | Components interactius (ll)
dinamiques
T3.1 i

12 3 ‘nt.eracmons web Components interactius (lIl)
dinamica

13 T.3.‘Int<laraccmns web Conceptes Framework JS (3.4) | Components interactius (IV)
dinamica

N Accés i Us de dades

14 T4. Dades web dinamica dinamigues (4.114.2)

14bis T4. Dades web dinamica Us i exemples amb dades

15 T4. Dades web dinamica Analisi dades de la web (4.3) Analitzar dades web

16 Examens parcials

17 Examens parcials Examen parcial Lliurament Pr 2

18 Tutories

19 Examen recuperacio Examen recuperacio

Pla de desenvolupament de I'assignatura

a Activitat GG Activitat GM
Set Descripcio . .
Teoria Practiques
T1. Web dinamica. Web dinamica. Introduccio6 (1.1 i ' o
1 12) Configuracio eines de treball
2 T1. Web dinamica Estructura pagina web (1)
Co Web dinamica. Normes i <
3 T1. Web dinamica estandards (1.3 i 1.4) Estructura pagina web (Il)
4 T2. Disseny web dinamic SO
5 T2. Disseny web dinamic Disseny web dinamic (2.1 i2.2) | Elements responsive (ll)
6 T2. Disseny web dinamic Disseny web dinamic (2.3) Elements responsives (lIl)
7 T2. Disseny web dinamic Disseny web dinamic (2.4) Frameworks (1)
8 T2. Disseny web dinamic Disseny web dinamic (2.4) Frameworks (I1)
9 Examens parcials Examen parcial Lliurament Pr 1
10 T3. Interaccions web Conceptes generals i Components interactius (1)
dinamiques JavaScript (3.1 3.2)
11 T.3.‘Int<laraccmns web Conceptes Framework JS(3.3) | Components interactius (ll)
dinamiques
12 T.3.‘Int<.erac0|ons web Components interactius (ll)
dinamica
T3. 1 i
13 3 N ntgraccmns web Conceptes Framework JS (3.4) | Components interactius (IV)
dinamica
s Accés i Us de dades
14 T4. Dades web dinamica dinamiques (4.1 i 4.2)
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14bis T4. Dades web dinamica Us i exemples amb dades
15 T4. Dades web dinamica Analisi dades de la web (4.3) Analitzar dades web

16 Examens parcials

17 Examens parcials Examen parcial Lliurament Pr 2

18 Tutories

19 Examen recuperacio Examen recuperaci6

Sistema d'avaluacio

Acronim :,c:‘i,vai:s;iié Ponderacio Nota Minima | En grup Obligatoria Recuperable
F1 Sessi6 convidada 10% No No Si No

Ex1 Examen parcial 1 25% 4 No Si Si

Pr1 Practica 1 20% No 4 Si No

Ex2 Examen Parcial 2 25% 4 No Si Si

Pr2 Practica 2 20% No 4 Si No

Forum 10% nota. La participacié al forum atorgara segons la qualitat i la quantitat d'entrades fins a 1 punt sobre la

nota final.

Nota_Final = 0,10*F1 + 0,25*Ex1 + 0,20*Pr1 + 0,25*Ex2 + 0,20*Pr2

Per tenir superada l'assignatura cal que NOTA_FINAL sigui major o igual que 5. En cas de no haver superat
l'assignatura, es pot anar a I'examen de recuperacio.

Bibliografia i recursos d'informacio

e https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/Getting_started with the web

e https://www.w3.org/

e htips://www.w3schools.com/



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/Getting_started_with_the_web
https://www.w3.org/
https://www.w3schools.com/js/js_ajax_intro.asp

