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Informaci6 general de l'assignatura

DISSENY DE LA INTERACCIO
2N Q(SEMESTRE) AVALUACIO CONTINUADA

Caracter

Grau/Master Curs Caracter Modalitat

Grau en Disseny Digital i
Tecnologies Creatives

Nombre de crédits 6
assignatura (ECTS)

1 TRONCAL/BASICA | Presencial

Tipus d'activitat, credits .
i grups Tipus PRALAB TEORIA
d'activitat
Nom‘br_e de 3 3
credits
Nombre de 5 1
grups

GIL IRANZO, ROSA MARIA
ENGINYERIA INFORMATICA | DISSENY DIGITAL

Informacié important Consulteu aguest enllag per a més informacio.
sobre tractament de
dades

LTI ETERG HT L T ET (S [o B Castella/Catala/Anglés


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/6YmWjHtUWcryan1
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Credits
Adreca electronica professor/a impartits
(s/es) pel

professorat

Professor/a (s/es) Horari de tutoria/lloc

FRIZ RODRIGUEZ, FRANCO

IGNACIO franco.friz@udl.cat 6

GIL IRANZO, ROSA MARIA rosamaria.gil@udl.cat 3

Objectius academics de l'assignatura

Entendre el model i la necessita del DCU
Saber estructurar i realitzar un projecte UX
Adquirir coneixements del Prototipat

Que l'usuari interactui de forma Simple, Intuitiva i Objectiva

Competéncies
Competéncies:
Basiques

CB1. Que els estudiants han demostrat tenir coneixements i coneixements en un estudi que forma part de la base
de l'educacioé secundaria general, ja que sereu un nivell que s’apropa als llibres de text avangat, també inclou
alguns aspectes que impliquen coneixements procedents de I'avantguarda del seu camp d'estudi

Generals
CG2. Habilitat per resoldre problemes de comunicaci6, coneixent i identificant les diferents fases del disseny digital

CG3. Habilitat per respondre a contextos propis d'entorns digitals reconeixement de factors fisics, cognitius,
culturals i socials que enmarcen decisions

CG5. Capacitat per dissenyar i avaluar sistemes que garanteixin l'accessibilitat i la usabilitat
Especifiques

CES8. Capacitat per a la creacio6 i explotacié de moéns virtuals, i per a la creacié, gestio i distribucié de continguts
multimédia

CE10. Prototipar un sistema interactiu a partir d’'un disseny
Transversal
CT3. Adquirir capacitacié en I'is de les noves tecnologies i de les tecnologies de la informaci6 i la comunicacié

CT6. Aplicar la perspectiva de génere a les tasques propies de I'ambit professional
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Continguts fonamentals de l'assignatura

1. Introduccio al Disseny de la Interaccié
UX & Ul
Disseny de la Interaccié
Les 5 dimensions del IxD
2. Introduccié als elements UX
Entorn UX
Entendre els elements descrits per J.J.Garrett
3. E1, Estrategia
Briefing
Analisi Heuristic
4. E2, Enfoc
Test de guerrilla
BrainStorming
Entrevista amb el client
5. E3, Estructura
Card Sorting
Focus Group
6. E4, Esquema
Sketches & StoryBoard
UserFlow
Wirefames
7. E5, Superficie
MoodBoard & Emotional Design
Sistema de disseny

MockUp & Prototyping

Eixos metodologics de 'assignatura
Metodologies docents:

1. Classes magistrals

3. Practiques

4. Treball en grup
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Pla de desenvolupament de I'assignatura

Setmanes academiques

1a Setmana

Presentacié Curs i Introducci6 al Disseny de la Interaccié

2a Setmana

Presentacio6 dels elements de I'UX

3a Setmana

E1 Estratégia, Briefing & Analisi Heuristic (Presentacié P1)

4a Setmana

E1, Continuaci6é Analisi Heuristic

5a Setmana

E2 Enfoc, Test de guerrilla (Entrega P1, Presentacié P2)

6a Setmana

E2, Continuacié Test de guerrilla & BrainStroming

7a Setmana

E2, Entrevista amb el Client (Debat amb grup 1)

8a Setmana

E3 Estructura, CardSorting & Focus Group (Entrega P2)

9a Setmana

Examens parcials

10a Setmana

E4 Esquema, Sketches, StoryBoard, UserFlow & Wireframes (Presentacié de I'entorn Disseny)
11a Setmana

E5 Superficie, MoodBoad & Emotional Design (Presentaci6é P3, individual)
12a Setmana

E5, Sistema de Disseny, MockUp & Prototyping

13a Setmana

E5, Continuacié i Presentacié P4-P5 (Entrega P3) (Debat amb grup 2)
14a Setmana

Presentaci6 i documentacié d'un Producte (Continuacio Prototyping)
15a Setmana

Consultes sobre Documentacié i Presentacié (P4-P5)
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16a Setmana

Examens (Entrega Documentacié i Presentacio davant el Jurat)

Sistema d'avaluacié

N¢ Sistemes d'avaluacion Ponderacio
P1 Estudi del context i contingut 16%
P2 Requeriments 16%
P3 MoodBoard & Emotional Design 16%
P4 Documentacié 20%
P5 Presentacio 20%

Informacié addicional

- No hi ha examens parcials

- Els membres del grup participaran de l'avaluacié individual (12% de rubrica)
- Tots els membres han de ser capacos d'exposar qualsevol punt del projecte
- Practiques amb <5 hauran de ser reenviades (1 intent més)

- Avaluacié alternativa - S'haura de presentar P1, P2, P3, P4, i P5 (20% totes) obligatoriament a una data a
determinar. Amb aquests lliuraments s'obtindra la nota final.

Bibliografia i recursos d'informacié

Webs, referenciats i/o complementaris
Granollers, Toni. , Curso de Interaccién Persona-Ordenador, enllac
Nielsen Jakob & NNGroup. , 10 Usability Heuristics for Ul Design, enllag

ID Foundation. , The 5 dimensions of interacion design, enllac

Llibres, referenciats i/0 complementaris

Rizo Casado, Esther. , Mas que diseio de Experiencia (UX), [ESIC], (2021)

Kolko Jon., Thoughts on Interaction Design, [MK], (2011)

Garrett Jesse, James. , Elements of User Experiencie, [Voices that matter], (2010)

Granollers, Toni. Lorés, Jesus, Cafas, José. , Disefo de sistemas interactivos centrados en el usuario, [Ed. UOC],
(2005)

Krug, Steve. , Don’'t make me think! A common sense approach to web usability, [Prentice Hall], (2001)


https://mpiua.invid.udl.cat/
https://www.nngroup.com/articles/ten-usability-heuristics/
https://www.interaction-design.org/literature/article/what-is-interaction-design

