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Informaci6 general de l'assignatura

FONAMENTS DINFORMATICA
Avaluacié Continuada (Troncal)

Nombre de credits 6
ECTS

Credits teorics 0
Credits practics 0

Coordinacio (Contactar amb els professors per correu electronic)
jlerida@diei.udl.cat, despatx 3.17 - Escola Politecnica Superior
jvalenti.pardo@udl.cat, despatx 1.06 - Escola Politécnica Superior
jmsola@diei.udl.cat, despatx 1.06 - Escola Politecnica Superior

Departament/s Informatica i Enginyeria Industrial

Distribucio carrega (40%) 60 h presencials
docent entre la classe (60%) 90 h treball autonom
presencial i el treball

autonom de I'estudiant

Modalitat Presencial

Informacié important Consulteu aguest enlla¢c per a més informacio.
sobre tractament de
dades

Idioma/es d'imparticio JeziEE!
Grau/Master Grau en Enginyeria Electronica Industrial i Automatica. Grau en Enginyeria Mecanica.

Distribucio de créedits 50% Teoria + Problemes
50% Practiques

Adreca electronica jlerida@diei.udl.cat
professor/a (s/es) valenti.pardo@udl.cat
jmsola@diei.udl.cat



https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/6YmWjHtUWcryan1
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Josep Lluis Lerida Monso
Valenti Pardo Casanovas
Josep Maria Sola Gimeno

Objectius academics de l'assignatura

El caracter instrumental de I'assignatura d’informatica la fan molt Util en gran nombre d’arees i ambits
professionals. La informatica proporciona una gran ventall de solucions especifiques per al desenvolupament
professional en el camp de I'Enginyeria Industrial, perd a més juga un paper imprescindible en I'area de I'Enginyeria
de processos i la programacio de sistemes de control i automatismes. Aquest darrer camp d'estudi és on aquesta
assignatura pretén introduir a I'alumne. L'objectiu principal és que I'alumne aprengui a dissenyar i implementar en un
dispositiu programable solucions eficients i de qualitat a diferents tipus de problemes plantejats. A més a més de
I'entorn de programacié i les técniques de resolucio es pretén introduir a I'alumne en els components basics d'un
dispositiu programable amb els que el alumne haura d'interactuar. Aixi doncs, I'estudiant adquirira un coneixement
tan conceptual com practic de com escriure un programa, compilar-lo i executar-lo.

Aquest objectiu general es pot dividir en els seglents objectius més concrets:

1. Identificar els components basics d'un computador o dispositiu programable, la seva funcionalitat i el
procés dinteraccié amb la resta de components.

2. Aprendre la utilitat del codis d'E/S alfanumerics i com l'ordinador els reconeix i els utilitza.

3. Aprendre com els dispositius programables actuals duen a terme la representacié numeérica i les
operacions basiques en un dispositiu programable.

4. |dentificar les caracteristiques basiques d'un llenguatge d'alt nivell i comprendre els processos que s'han
de donar en un dispositiu programable per traduir o interpretar un programa i executar-lo.

5. Aprendre i comprendre la sintaxi i semantica d'un llenguatge d'alt nivell.
6. Analitzar i identificar la funcionalitat d'un programa codificat en un llenguatge d'alt nivell.

7. Utilitzar correctament les estructures de programacié basiques d'un llenguatge de programacié d'alt nivell:
condicionals i iteradors.

8. Definir i utilitzar de forma adequada les estructures de dades que proporciona un llenguatge d'alt nivell.

9. Utilitzar de forma adequada el disseny descendent per tal d'afrontar problemes complexos dividint-los en
un subconjunt de problemes més senzills.

10. Avaluar i validar la qualitat de la solucié en funci6 dels resultats obtinguts.

11. Adquirir practica i destresa en la resolucié de problemes de calcul real en entorns de programacié tant
compilats com interpretats.

Competéncies
Competéncies estratégiques de la Universidad de Lleida
e UdL3. Domini de les TIC.
Competéncies Transversals de la titulacio
e EPS5. Capacitat per a l'abstraccio i el raonament critic, ldgic i matematic.
Competecies especifiques de la titulacio

e GEMS3. Coneixements basics sobre I'Us i programacio6 dels ordinadors, sistemes operatius, bases de dades i
programes informatics amb aplicaci6é en enginyeria.
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Continguts fonamentals de l'assignatura

1. Introduccié a la Informatica
1.1 Evolucid, classificacié i estat actual dels computadors programables
1.2 Arquitectura d’un ordinador i les seves unitats funcionals
1.2.1 El processador i la memoria
1.2.2 Arquitectura d'un Sistema Informatic i E/S
1.3 El Software del Sistema informatic
1.3.1 El Sistema Operatiu d'un computador

1.3.2 Llenguatges de programacié Compilats i Interpretats

2. Representacié de la informacié
2.1 Sistemes de numeracio
2.2 Operacions Binaries Basiques
2.3 Representacio de nimeros amb signe

2.4 Els codis d'E/S estandard

3. Introduccié a la Programacié en llenguatge C
3.1 Resolucié Algoritmica d'un problema
3.1 Programes i Instruccions
3.1Resolucié algoritmica d'un problema computacional
3.2 Introduccié al llenguatge C
3.2.1 Estructura basica d’'un programa
3.2.2 Constants, Variables, Tipus de dades i operadors
3.3 Estructures Algorismiques Basiques
3.3.1 Estructura Sequencial
3.3.2 Estructures Condicionals i de Seleccio
3.3.3 Estructures lteratives
3.4 Biblioteques de funcions basiques de C
3.5 Estructures de dades estandards
3.5.1 Arrays unidimensionals. Vectors
3.5.2 Arrays multidimensionals. Taules o Matrius

3.5.3 Aplicacions dels Vectors i Matrius
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4. Introduccié al MATLAB
4.1 Interficie i sintaxis basica del Llenguatge.
4.2 Disseny descendent d’algorismes: Accions i funcions.
4.3 Creaci6 d'Scripts

4.4 Toolboxes de MATLAB

Eixos metodologics de 'assignatura

Assignatura majoritariament practica en la que I'estudi es fonamenta en la resoluci6é d'exercicis recomanats i
obligatoris. Es fonamental el treball individual per obtenir les competéncies establertes i adquirir les habilitat
necessaries per utilitzar de forma correcta les eines informatiques amb les que es treballara durant el curs.

Es poden trobar reculls dels seglients materials didactics al Campus Virtual: http://cv.udl.cat
1. Apunts de Fonaments dinformatica
2. Apunts d'Introducci6 a la programacio
3. Apunts de MATLAB
4. Col-leccions de problemes, Exemples, Solucions i Bibliografia

La utilitzacié del Campus Virtual és fonamental per accedir als recursos de I'assignatura, a les notificacions sobre
les dates de lliurament d'exercicis, agenda de sessions i finalment el lliurament de practiques i proves d'avaluacio.

Pla de desenvolupament de I'assignatura

Dates L Activitat HTP Activitat treball HTNP
Descripcio: . (2) R (3)
(Setmanes) Presencial autonom
(Hores) (Hores)
. — Exposicio 1
Setmana 1 Presentacio de 'assignatura (GG) d'esdeveniments i Estudi 2
metodologia.
T1. Evolucié, classificacié i estat actual dels 25588 .
computadors proaramables participatives 1 Estudi 2
P prog ' Activitat Aula.
Setmana2 TI1. El sistema de memodria Clags.es . 1 Estudi 2
participatives
: L . D . Resolucié
T2. Sistemes de numeracié. Operacions Classes participatives i ’eso U.CI.O .
. .. . .. 2 d'exercicis i 2
binaries basiques. (GM) Resolucié d'exercicis .
estudi
Setmana 3 T1. El processador. 5 Clagsgs . 5 Estudi 5
T1. Els Llenguatges de programacio. participatives
. L . Resolucié
T2. Representacié de nombres amb signe. Classes participatives i ,eso qu .
e .. 2 d'exercicis i 2
(GM) Resolucié d'exercicis .
estudi
Setmana 4 T3. Resolucié Algoritmica d'un problema. Problemes i Classes 5 Estudi 5

(Activitat) participatives


http://cv.udl.cat/
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Setmana 5

Setmana 6

Setmana 7

Setmana 8

Setmana 9

Setmana
10

Setmana
11

Setmana
12

Setmana
13

Setmana
14

T2. Representacié de nombres amb signe.

Els codis d'E/S estandards. (GM)

T3. Estructura basica d'un programa en C.

Variables

PR1. Entorn de Programaci6 i compilacié

(GM)

T3. Estructures. Condicionals.

Problemes de Programacio6 (GM)

T3. Estructures lteratives.

Problemes Condicionals

T3. Funcions E/S i Biblioteques de funcions

basiques.

Problemes lteradors

PA1. Prova d'avaluacio6 1

Aleatoris + Vectors

PRA1. Avaluable lteradors

Exercicis Vectors
Teoria Matrius

Problemes Vectors

Exercicis Matrius

PRA2. Avaluable Vectors + aleatoris

MATLAB |

Problemes Matrius

MATLAB Il

Practica Matlab |

Classes participatives i
Resolucié d'exercicis

Problemes i Classes
participatives

Practiques d'aula.

Problemes i Classes
participatives

Practiques/Problemes
aula.

Problemes i Classes
participatives

Practiques/Problemes
aula.

Problemes i Classes
participatives

Practiques/Problemes

aula.

Examen escrit individual

Problemes i Classes
participatives

Practiques/Problemes
aula.

Problemes i Classes
participatives

Practiques/Problemes
aula.

Problemes i Classes
participatives

Practiques/Problemes
aula.

Problemes i Classes
participatives

Practiques/Problemes
aula.

Problemes i Classes
participatives

Practiques d'aula

Resolucié
d'exercicis i
estudi

Estudi

Resolucié
d'exercicis i
estudi

Estudi

Resolucié
d'exercicis i
estudi

Estudi

Resolucié
d'exercicis i
estudi

Estudi

Resolucié
d'exercicis i
estudi
Resolucié i
Revisi6 de
I'examen

Estudi

Resolucié
d'exercicis i
estudi

Estudi

Resolucié
d'exercicis i
estudi

Estudi

Resolucié
d'exercicis i
estudi

Estudi

Resolucié
d'exercicis i
estudi

Estudi

Resolucié
d'exercicis i
estudi
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Setmana Problemes i Classes Estudi

15 MATLAB lll participatives 2 4
Resolucié

Practica Matlab Il Practiques d'aula 2 d'exercicis i 4

estudi

Setmana Resolucié i

16117 PA2. Prova d'avaluaci6 2 Examen escrit individual 2 Revisi6 de
I'examen

Setmana Resolucié i

19 Recuperacié de les proves d'avaluacio Examen escrit individual 2 Revisié de
|'examen

(2HTP = Hores de Treball Presencial

(3)HTNP = Hores de Treball No Presencial

Sistema d'avaluacio

oN (1) /G (2)
Objectius Activitats d'Avaluacié % Dates Observacions
. Practica Avaluable
'I"reballcontmuatde PRA1 15 Setmana 10 O |
l'alumne.
. Practica Avaluable
UERLECERIETED o 15 Setmanai2 O |
['alumne.
Treball continuatde  Treball autdonomii Durant tot el
\ S 10 (0] |
l'alumne. Participaci6. TA curs
Temes1i2i3 PA1. Examen escrit 30 Setmana9 O |
Temes 3i4 PA2. Examen escrit 30 ?gtin;z;nes (0] |
Recuperacio. Temes e e ) 60 Setmana 19 V Es podra recuperar nota de

1,2,3i4 I’assignatura

(1)Obligatoria / Voluntaria
(2)Individual / Grupal
Criteris per al calcul de la nota final

A les setmanes 9a, 16a i 17a es realitzen les proves d’avaluacié programades (examens escrits): PA1, PA2.
Cadascuna d’aguestes proves té un pes del 30% sobre la nota final.

La nota final es calcula fent la suma dels resultats de les Proves d'Avaluacié (PA1+PA2) més les Practiques
avaluables i el treball Autonom (PRA1+PRA2+TA). La nota de les practiques i el treball autonom se sumara a la
nota final només quan la nota de les proves escrites (PA1+PA2) sigui igual o superior a 3 sobre 6.

(*) A la 19a setmana es podra recuperar nota de I'assignatura, seguint les pautes del Marc Academic de Graus de
'EPS. La recuperacio es fara mitjangant un examen escrit del total de continguts de I'assignatura amb un pes del
60% de la nota final. En cas que no s'hagi seguit I'avaluacié continuada les practiques no es poden recuperar. En
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aquesta prova de recuperacié també es poden presentar tots aquells alumnes que havent aprovat l'assignatura
vulguin modificar la seva nota, tenint present que la nota obtinguda en la recuperacié sera la Unica nota valida.



