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Informaci6 general de l'assignatura

1R Q(SEMESTRE) AVALUACIO CONTINUADA

Caracter

Grau/Master Curs Caracter Modalitat

Grau en Disseny Digital i Tecnologies

) 3 OPTATIVA | Presencial
Creatives

Nombre de crédits 6
assignatura (ECTS)

Tipus d'activitat, credits Tipu s
i grups e PRALAB TEORIA
d'activitat
Nombre de
o 3 3
credits
Nombre de ] 1
grups
SCHAPER , MARIE-MONIQUE ANASTASIA
Departament/s ENGINYERIA INFORMATICA | DISSENY DIGITAL
Distribucio carrega Durant el curs es combinaran tant la practica com la clase magistral. Cada clase
(o [l AN EWAECI- I consistira en una part de Clase Magistral (40% dedicacio) on s'aprendra la teoria i les
presencial i el treball técniques de modelat, i una part practica on es treballara I'aprés, a més de poder

G o] e RS O IET 8 treballar en algunes de les entregues.

Treball autonom de I'estudiant en hores no presencials (60% de la dedicacio).

Informacié important Consulteu aguest enllag per a més informacio.
sobre tractament de
dades

LTI ETEENG M [ ET oM Castella amb abundant material en anglés.

Distribucio de credits 1 crédit equival a 25 hores de treball del estudiant, per tant 6 credits sén 150 hores.


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/6YmWjHtUWcryan1

MODELATGE EN 3D 2023-24

Credits
Adreca electronica professor/a impartits
(s/es) pel

professorat

Professor/a (s/es) Horari de tutoria/lloc

SCHAPER , MARIE-MONIQUE

ANASTASIA marie-monique.schaper@udl.cat 6

Informacié complementaria de I'assignatura

Es treballara el modelat, texturitzat i renderitzacié de diferents objectes en 3d amb Blender Studio.

Objectius academics de l'assignatura

- Coneixer els diferents estils d'art en I'Animacié 3D.

- Conéixer les caracteristiques i eines del programa Blender Studio.

- Coneéixer les caracteristiques i eines del programa Adobe Photoshop per a la texturitzacié d'objectes en 3d.
- Coneixer les bases per realitzar una bona topologia en 3d.

- Saber analitzar diferents tipus de modelat en 3d.

- Realitzar modelat face to face i Box modelling.

- Saber renderitzar amb Blender Studio.

- Coneixer el llenguatge técnic i la terminologia propia del disseny 3d.

Competencies
-Competéncies significatives basiques

CB1 Que els estudiants hagin demostrat tindre i comprendre els coneixements en la seva area d'estudi a part de la
base de la educacié secundaria general, i es sol trobar a un nivell que, si bé es recolza en llibres de text avangats,
incloeix també alguns aspectes que impliquen coneixements procedents de la vanguardia del seu camp d'estudi.

-Competéncies Generals

CG3 Habilitat per respondre a contextos propis d'entorns digitals reconeixent factors fisics, cognitius, culturals i
socials que enmarquen decisions del disseny.

CG6 Saber interactuar i sastifer les necessitats dels nous clients en contextos digitals.
-Competéncies Especifiques

CES8 Capacitat per la creacié i explotacié de mons virtuals, i per la creacid, gestié i distribuci6é de continguts
multimedia.

-Competéncies Transversals

CT3 Adquirir capacitacio en el Us de les noves tecnologies i de les tecnologies de la informacié i comunicacio.

Continguts fonamentals de l'assignatura
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Tema 1: Introduccio

- Blender Studio; Interficie, eines, normes i estandards

Tema 2: Fonaments basics
- Modelat d'assets
- Texturitzat d'un asset

- Animacio6

Tema 3: Modelat, materials i textures
- Modelat d'un Low Poly
- Modelat d'un High Poly

- Photoshop; Texturitzat d'un personatge High Poly

Tema 4: Armat d'escenari i postefectes
- Modelatge d'escenaris
- Postefectes

- Renderitzat amb Blender Studio i acabats amb Photoshop

Eixos metodologics de l'assignatura

- Classes magistrals en combinacié amb activitats practiques
- Presentacions orals

- Elaboracié de projectes

Pla de desenvolupament de I'assignatura

Setmana Descripcio Activitat presencial
| i6 L, .
1.2 ntroduccuo Presentacio6 assignatura
asignatura
2.2 =l Intrgducmo Tutorials i treball grupal en projecte
+ Interficie

Blender: Crear i o .
: i i en projecte
3 cehi alsfenias Tutorials i treball grupal en proj

: Particul L .
42 Blend,elr grt[cu 8s, Tutorials i treball grupal en projecte
fisica i pel
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5.2 Blender: Animacio Tutorials i treball grupal en projecte
Photoshop: High . .
a
6. L Tutoriales y trabajo grupal en proyecto
Blender: Mapping,
72 Texturing Tutorials i treball grupal en projecte
i Rendering
Presentacio:
8.2 Concepte i disseny Presentacions orals
projecte grupal
92 Examen N.ornes per a aIumr.lfas qu¢_a no
participen en avaluacio continuada
10.2 Blend|er: Modglatge Tutorials i treball grupal en projecte
d'escenaris
Blender: Modelatge L .
a
11. darbres Tutorials i treball grupal en projecte
12.2 Blen’der: Modelat de Tutorials i treball grupal en projecte
navols i roques
Blender: Detalls i L .
= ' T I Il I
13 efectes finals utorials i treball grupal en projecte
Repas de
142 coneixements i Repas i dubtes
resolucié de dubtes
Presentacio
15.2 resultats finals del Presentacions orals
projecte
16-17.2 Examen final N.°T"es pera alumr.lfas qut_e no
participen en avaluacio continuada
19.2 Examens de Examen recuperacio
recuperacio

Sistema d'avaluacio

Acronim Activitats d’Avaluacio Ponderacié Nota En | Obligatoria | Recuperable
Minima grup
P1 Presentacio oral (concepte del projecte) 30% 4 NO Sl Sl
P2 Presentacio oral (resultats del projecte 30% 4 NO SI Sl
realizat)
PRA1 Practica 1 20% Si Si NO
PRA2 Practica 2 20% Si Si NO
Per aprovar I'assignatura és necessari obtenir la nota minima de 4 a les proves escrites.
A més, la nota final haura de ser >=5.
Nota Final = 0,30*P1 + 0,30*P2 + 0,20"PRA1 + 0,20*PRA2

Bibliografia i recursos d'informacié

Hess. (2011). Tradigital blender: a CG animator’s guide to applying the classic principles of animation (1st edition).
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Focal Press/Elsevier. https://doi.org/10.4324/9780240817583

Hess. (2010). Blender foundations: the essential guide to learning Blender 2.6 (1st edition). Boston.
https://doi.org/10.4324/9780240814315

Lidon Manas. (2018). Modelado de personajes con Blender. RA-MA Editorial

https://www.3dblendered.com

https://blenderart.org



https://www.3dblendered.com/
https://blenderart.org/

