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Informacidé general de l'assignatura

LABORATORI PER A CREACIONS ARTISTIQUES
2N Q(SEMESTRE) AVALUACIO CONTINUADA

Caracter

Grau/Master Caracter Modalitat

Grau en Disseny Digital i Tecnologies
Creatives

Nombre de credits 6
assignatura (ECTS)

3 OPTATIVA | Presencial

Tipus d'activitat, credits .
i grups L PRALAB TEORIA
d'activitat
Nom‘br.e de 3 3
credits
Nombre de 1 1
grups

LEGA LLADOS, FERRAN JOAN
Departament/s INFORMATICA | ENGINYERIA INDUSTRIAL

Distribucio carrega 60 hores lectives

docent entre la classe 90 hores de treball autonom.
presencial i el treball

autonom de l'estudiant

Informacié important Consulteu aguest enlla¢ per a més informacié.
sobre tractament de
dades

[ [T ETECRC N T o Ed (S0 Catala, Castella.

Distribucio de credits 3 crédits teorics
3 credits practics


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/6YmWjHtUWcryan1
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Credits
Adrega electronica professor/a impartits
(s/es) pel

professorat

Professor/a (s/es) Horari de tutoria/lloc

Consultar amb el professor.

LEGA LLADOS, FERRAN JOAN ferran.lega@udl.cat 6 Despatx 122.

Objectius academics de l'assignatura

Objectius académics:

e Adquirir capacitats per a poder treballar en equip amb I'objectiu d'obtenir co-creacions artistiques.

o Establir estratégies per a la gestioé de tasques amb una fi comuna en el context artistic.

o Capacitat d'integrar, aportar i adaptar idees d'un mateix i dels altres en el context artistic per a les creacions
artistiques.

e Ser capag de crear a partir de I'experiéncia apresa dels diferents moviments al llarg de la historia de I'art.

Competéncies
Competéncies Basiques:

CB2. Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements al seu treball 0 vocaci6é d'una forma professional i
posseeixin les competéncies que solen demostrar-se per mitja de l'elaboracid i defensa d'arguments i la resolucié de
problemes dins de la seva area d'estudi.

Competéncies Generals:

CG3. Habilitat per respondre a contextos propis d'entorns digitals reconeixent factors fisics, cognitius, culturals i
socials que emmarquen decisions de disseny.

CG10. Fer Us deines i mitjans digitals en el seu desenvolupament professional
Competéncies Especifiques:

CE7. Ser capac de dissenyar, planificar, gestionar i desenvolupar un projecte tecnoldgic i artistic des d'una
perspectiva multidisciplinaria

CE11. Saber visualitzar i comunicar visualment la informacié mitjangant el domini de les tecniques propies de
l'expressio6 grafica en 2D i 3D, sabent presentar els resultats sobre la base de canons estétics.

CE12. Saber aplicar els coneixements de disseny suficients per analitzar dades, sintetitzar idees, proposar i defensar
un concepte de disseny digital i desenvolupar-ho fins que pugui ser portat a la practica utilitzant les tecnologies
creatives adequades a cada projecte.

CE13. Adquirir sensibilitat estética i artistica per prendre decisions durant el procés creatiu, demostrant habilitat en el
maneig de les técniques i procediments especifics de l'art digital.

CE14. Capacitat per generar noves idees en el camp del disseny digital a partir dels models artistics dels diferents
moviments al llarg de la historia de I'art, com la Bauhaus, propiciant la posada en practica les seves habilitats
creatives i la facultat d'anticipacié i innovacio.

CE15. Ser capag de realitzar individualment, presentar i defensar davant d'un tribunal universitari un projecte original
en I'ambit del disseny digital i tecnologies creatives, en el qual se sintetitzin i integrin les competéncies adquirides en
el grau
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Competéncies Transversals (CT)
CT4. Adquirir coneixements basics d'emprenedor i dels entorns professionals

CT6. Aplicar la perspectiva de génere a les tasques propies de I'ambit professional.

Continguts fonamentals de I'assignatura
Bloc 1: La visi6 transformadora de I'art en la societat.

Els inicis de lart cibernetic

Una mirada recent a I'historia de I'art digital.

La tecnologia digital com a eina de creacid.

El peper de la dona en l'art contemporani.

El so i els processos tecnologics creatius.

Vida artificial i intel-ligéncia artificial.

Bloc 2: Noves fronteres de l'art.

La pérdua del control en la interaccio.
Database aesthetics i visualitzacio de dades.
L’art transgénic.

Art i ecologia.

La critica d’art.

Eixos metodologics de I'assignatura

La metodologia de I’ensenyament i I’aprenentatge es vincula a les modalitats organitzatives seglients:

* El curs s'organitza en classes on s'exposen els continguts técnics de l'assignatura. En aquestes sessions es donen
a coneixer les bases i es treballara a partir de textos de referents cultures i artistics per tal d'assolir coneixements
amplis d'aquest camp.

» Exposici6 teorica del professorat mitjangant suport audiovisual i propostes de treballs segons els blocs tematics a
desenvolupar.

* Estudi de projectes artistics.
+ Debats i reflexions entorn de l'observacié analitica de la cultura artistica del segle XX i XXI.
* Visita de professionals del sector. L'art com a eina vertebradora de la societat.

*Pensament critic i desenvolupament de métodes d'investigacio per crear projectes d'art.

« Elaboracié i creacio de projectes artistics
+ Participaci6 en convocatories artistiques.

Pla de desenvolupament de l'assignatura

Les classes tenen una orientacié molt practica i es fonamenten en un marc teoric. Es realitzaran sortides fora de
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l'aula, debats i exposicions dels treballs, tot enfocat per a la realitzacio de practiques artistiques per a aconseguir les
competéncies necessaries per a superar els objectius de I'assignatura.

SETMANA

DESCRIPCIO

ACTIVITATS

Presentacio del Curs.
Artiels inicis
dels sistemes cibernetics
Gordons Pask

1a sessio6. (2h). MARC TEORIC:
Presentacid de I'assignatura i objectius.
2a sessio. (2h). PRACTIQUES G1:
Laboratori de creacions artistiques.

Una mirada recent a l'art Digital.

1a sessio. (2h). MARC TEORIC:

Una mirada recent a l'art Digital.
2a sessio. (2h). PRACTIQUES G1:
Laboratori de creacions artistiques.

La tecnologia Digital com a eina de
creacio

1a sessio. (2h). MARC TEORIC:
La tecnologia Digital com a eina de creacid
2a sessio. (2h). PRACTIQUES G1:
Laboratori de creacions artistiques.

Les dones en l'art contemporani

1a sessio. (2h). MARC TEORIC:
Les formes de l'art digital.
2a sessio. (2h). PRACTIQUES G1:
Laboratori de creacions artistiques.

El so i els processos creatius.
Tecnologia sonora.

1a sessio6. (2h). MARC TEORIC:
El so i els processos creatius. Tecnologia sonora.
2a sessio. (2h). PRACTIQUES G1:
Laboratori de creacions artistiques.

Vida i intel-ligéncia artificial en I'art.

1a sessio6. (2h). MARC TEORIC:
Vida e intel-ligéncia artificial en I'art.
2a sessio. (2h). PRACTIQUES G1:
Laboratori de creacions artistiques.

Visita Comissari.

1a sessio. (2h). MARC TEORIC:
Arti ecologia.
2a sessio. (2h). PRACTIQUES G1:
Laboratori de creacions artistiques.

Presentacions Projectes

1a sessio. (2h). MARC TEORIC:
Presentacions Projectes
2a sessio. (2h). PRACTIQUES G1:
Presentacions Projectes.

Examens parcials

Realitzacio d’examen parcial 1.

10

La pérdua del control en la interacci6.

1a sessio. (2h). MARC TEORIC:
La perdua del control en la interaccié.
2a sessio. (2h). PRACTIQUES G1:
Laboratori de creacions artistiques.

11

Visita d'un artista

1a sessio6. (2h). MARC TEORIC:
Visita d'un artista
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12

L‘art transgénic.

1a sessio6. (2h). MARC TEORIC:
Lart transgeénic.
2a sessio. (2h). PRACTIQUES G1:
Laboratori de creacions artistiques.

13

Arti ecologia

1a sessio. (2h). MARC TEORIC:
Arti ecologia
2a sessio. (2h). PRACTIQUES G1:
Laboratori de creacions artistiques.

14

La critica d‘art.

1a sessio. (2h). MARC TEORIC:
La critica d'art.
2a sessio. (2h). PRACTIQUES G1:
Laboratori de creacions artistiques.

15

Presentacions Projectes.

1a sessio. (2h). MARC TEORIC:
Presentacions Projectes.
2a sessio. (2h). PRACTIQUES G1:
Presentacions Projectes.

16
17

Examens Parcials

Examen Parcial (P2).

18

Tutories

Tutories a demanda dels alumnes.

19

Examens de recuperacio

Realitzacio dels examens de recuperacio.

*Durant les classes teoriques els alumnes hauran d’agafar apunts dels continguts que s’exposaran a I’aula. El
professor lliurara i penjara al campus virtual alguns materials exposats a I’aula, pero és responsabilitat de
I’'alumnat realitzar les lectures, i agafar els apunts de classe.

Sistema d'avaluacio

Els instruments d’avaluaci6 es fonamenten en I'observacio, el seguiment i el control dels processos de canvi
produits en els treballs que ha dut a terme I'alumnat, aixi com en el desenvolupament del procés projectual i creatiu.

Acronim Act|V|t:_=1’t Ponderacio N?t? En Obligatoria Recuperable
Avaluacio Minima grup
Projecte 1
PRO 1 Projecte art 25% No No Si No
digital

il Parcial 1 20% No No si No
Projecte 2 Dependra

PRO 2 Performance 25% No dels/les Si No
artistic digital alumnes
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P2 Parcial 2 20% No No Si No

FO Forum 10% No No No No

NOTA _FINAL PRO 1+ P1+ PRO 2+ P2 + FO = 100% de la Nota.
Per tenir superada l'assignatura cal que NOTA_FINAL sigui igual o major que 5.

En cas que NOTA_FINAL sigui inferior a 5, I'alumnat podra realitzar un examen de recuperacié durant el periode
indicat en la web de I'EPS.

Si ha de realitzar la recuperacid, la NOTA_FINAL es calculara amb la seglient ponderacié: Nota examen
recuperacio* 50% + Pra 1 25% + Pra 2 25%.

*Per poder fer mitjana a I'examen de recuperacio, aquest tindra una nota minima de 5. En cas contrari a que
no s'arribi al 5, I'assignatura romandra suspesa i no es fara mitjana.
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