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Informacié general de I'assignatura

1R Q(SEMESTRE) AVALUACIO CONTINUADA

e Grau/Master Caracter ~ Modalitat
Grau en Disseny Digital i Tecnologies Creatives 3 OPTATIVA [Presencial

Nombre de credits 6
assignatura (ECTS)

Tipus d'activitat, credits -
i grups Tipus PRAULA TEORIA
d'activitat
Non'!br-e de 3 3
credits
Nombre de 1 1
grups

LANDA MARITORENA, KEPA
Departament/s INFORMATICA | ENGINYERIA INDUSTRIAL

Distribucioé carrega 40% Presencials.

docent entre la classe 60% Treball autonom de I'estudiant.
presencial i el treball

autonom de I'estudiant

Informacioé important Consulteu aquest enllag per a més informacio.
sobre tractament de
dades

(o [Te]  ETEENC Ml o i (oM Castella | abundant material d'angles.

Distribucié de credits 1 crédit equival a 25 hores de treball del estudiante 6 credits sén 150 hores


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/6YmWjHtUWcryan1
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Credits
Professor/a (s/es) Adreca electronica professor/a (s/es) impartits pel  Horari de tutoria/lloc
professorat

LANDA MARITORENA, KEPA kepa.landa@udl.cat 3 Contactar per correu per fixar cita.

VIRGILI GOMA, JORDI jordi.virgili@udl.cat 3 Contactar per correu per fixar cita.

Informacié complementaria de l'assignatura

Els alumnes podran contactar amb el professor per fer tutoria o seguiment de I'assignatura fora de les classes presencials de 3 formes
diferents: missatges directes (tipus correu) amb el professor a través del Campus Virtual, videoconferéncies amb el professor a través
del Campus Virtual i tutories en persona.

Objectius academics de I'assignatura

Els objectius de aprenentatge de aquesta assignatura es basen en:
. Comprendre la influéncia dels sentits en l'art.
. Ser capag de relacionar els sentits amb els diferents tipus de interaccions tecnologiques.
. Capacitat de crear noves dinamiques en els diferentes tipus de interaccions tecnologiques.
. Aprendre a utilizar els paradigmes de interaccié tecnologica en la creacié artistica.
. Incorporar la emocié com un fil conductor en la interaccié tecnologica en la creacién artistica.

En definitiva, adquirir la capacitat de generar obres dart interactiu fisic, articulant el discurs tedric i la resolucio técnica.

Competéncies
Competéncies significatives Basiques

@ CB1 Que els estudiants hagin demostrat posseir i comprendre coneixements en la seva area d'estudi que parteix de la base de
l'educacié secundaria general, i se sol trobar a un nivell que, si bé es recolza en llibres de text avangats, inclou també alguns aspectes
que impliquen coneixements procedents de I'avantguarda del seu camp d'estudi

Competéncies Generals
@ CG1. Habilitat per crear i desenvolupar respostes a problemes de comunicacié per als diferents continguts digitals

@ CG3. Habilitat per respondre a contextos propis d'entorns digitals reconeixent factors fisics, cognitius, culturals i socials que
emmarquen decisions de disseny

@ CG6. Saber interactuar i satisfer les necessitats dels nous clients en contextos digitals

@ CG7. Capacitat d'analisi i desenvolupament de tecnologies digitals per a la visualitzacio de la informacié

Competéncies Especifiques

@ CES8. Capacitat per a la creaci6 i explotacié de mons virtuals, i per a la creacid, gestio i distribucié de continguts multimedia

@ CE9. Saber aplicar les metodologies, programes, técniques, normes i estandards, a més de ser capag d'utilitzar la base de
coneixement adquirida amb elements especifics de desenvolupament web

Competencies Transversals
@ CT1. Adquirir una adequada comprensio i expressio6 oral i escrita de I'catala i de I'castella

@ CT3. Adquirir capacitacié en I'Gs de les noves tecnologies i de les tecnologies de la informacié i la comunicacié
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Continguts fonamentals de I'assignatura

1. Relacio entre 'art i els sentits
2. Dinamiques i interacci6
3. L'emoci6é com a element catalitzador a la interaccié artistica

Aquests plantejaments es desenvoluparan a través d'aquests temes:

Teoria

Art i interacci6 fisica mitjangant objectes i espais: Referents

Tecniques de creativitat
Definici6 de projectes

Model de projecte

Recursos per a la investigacio

Practica

Programacié
Electronica: sensors i actuadors.

Control d'audiovisuals mitjancant interficie fisica.

Eixos metodologics de l'assignatura

1. Clases magistrals

2. Resolucié de problemes

5. Estudi de casos

7.Visita

Aquests plantejaments es concretaran mitjangant desenvolupament de projectes a través del Design Thinking

Pla de desenvolupament de I'assignatura

N Actividad GG Actividad GM
Sem Descripcion 5 -
Teoria Practicas
1 T1. Interaccio Introduccié Introduccid tecnica
2 T1.' Interacci6 Fisica a través de Referents Sensors, actuadors i programacié
objectes
3 T1. Interacci6 Fisica a través de Referents Sensors, actuadors i programacio
objectes
4 T1.' LS B OL Referents Sensors, actuadors i programacié
objectes
e . Model de projecte artistic, recursos de
T1. Interaccié Fisica a través de . L . L i m T
5 . investigaci6 i memoria. (Referéncies, Presentacio del procés mitja
objectes L .
esbossos, diagrames, prototips)
T3. Estratégies narrati i o - 14
6 . 3. Est e.ayegles T SICD Técniques de creativitat/ Ideacié Treball en el aula. Desenvolupament
interaccio.
7 T2. Interacci6 en el espai Asesoramient sobre projectes Treball en el aula. Desenvolpament
8 T2. Interacci6 en el espai Asesoramient sobre projectes Treball en el aula. Prova i reiteracio
Entr i presentacic L . ..
9 1 :Jai?:?al presentacio Entrega y presentacion Projecte 1.1 Entrega y presentacion Pr 1.1
10 T2. Interacci6 en el espai Referents Introducci6 tecniques
11 T2. Interacci6 en el espai Referents Tecnicques de interaccié en el espai
12 T2. Interaccié en el espai Assesoramient sobre projectes Tecniques de interaccio6 en el espai
13 T2. Interacci6 en el espai Assesoramient sobre projectes Presentacio de la idea.
14 T2. Interaccié en el espai Assesoramient sobre projectes Treball en el aula. Desenvolupament
14bis iﬁéf:;;?;glas narrativas y de Assesoramient sobre projectes Treball en el aula. Desenvolupament
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15 T2. Interaccion en el espacio Assesoramient sobre projectes Entrega i presentacio Projecte 1.2
1617 Entreg:_:: i presentacio Examen
2 parcial
18 Tutories
19 Entrega i pres.e'ntacm Examen Entl_'ega y prc.esentaclo
de recuperacio Projecte 1.1i1.2
Sistema d'avaluacié
Acronim Activitats d'Evaluacio Ponderacié Nota Minima | En grup Obligatoria G T D
Prg Progres 10% NO NO SI NO
Pro1.1 Projecte 1.1 30% 5 NO Sl Sl
Pro1.2 Projecte 1.2 30% 5 NO Sl SI
E EXAMEN 30% 5 NO Sl Sl

Nota_Final = 0,10* Prg + 0,30* Pro1.1 + 0,30* Pro1.2 + 0,30"E

Cada projecte constara de: sistema interactiu + memoria explicativa + defensa del projecte (detalls al Campus Virtual).

Per tenir superada l'assignatura cal que NOTA_FINAL sigui més gran o igual a 5.

Es condicié necessaria per aprovar superar amb un 5 o més tant el Examen com el Projecte 1.1 i el Projecte 1.2.

El Projecte 1.1 i el Projecte 1.2. no es podran presentar al mateix parcial. El projecte que es presenti a 2n lloc haura de ser una evolucié
més sofisticada i amb millor resoluci6 que el primer.

A la prova de recuperaci6 es qualificara de la mateixa manera que als lliuraments, encara que no es canviara la nota de Progrés.

Les faltes d'ortografia a I'examen, la memodria o el projecte es consideren defectes del treball i penalitzaran la qualificacio

(1 décima per cada 2 faltes). S'eximiran les 3 primeres com a possibles errades. Se suggereix que es facin servir revisors ortografics en
els treballs per evitar-ho.

La falta de respecte cap a un professor o un altre alumne podra ser penalitzada amb -1 punt a la nota final, a banda del que defineixen
els reglaments de la Universitat.

Bibliografia i recursos d'informacio

Ars Electrénica Archive https://ars.electronica.art/festival/en/archive/

ZKM | Center for Art and Media Karlsruhe https://zkm.de/en
Interaction design Foundation https://www.interaction-design.org/

Medialab Prado Interactivos? https://www.medialab-prado.es/en/programs/interactivos

Berger.E., Olenshlager, K. Banquete, nodos y redes. Catélogo de la exposicién Fundacién La Laboral, Asturias.

http://laboralcentrodearte.org:7080/laboral/es/files/

De Olivera, N., Oxley, N., & PETRY, M. (2003). Installation Art in the New Millennium: The Empire of the Senses. Thames & Hudson.
De Olivera, N. D., Oxley, N., & Petry, M. (1994). Installation Art. Washington: Smithsonian Institution.

Jaschko, J. ; Evers, L (2010) El proceso como paradigma Fundacion La Laboral, Asturias.

Paul, C. (2007). Feedback: del objeto al proceso y sistema. Catédlogo de la exposicion Feedback, Fundacion La Laboral, Asturias.
http://laboralcentrodearte.org:7080/laboral/es/files/2007/exposiciones/feedback/catalogo-feedback/view

2009/exposiciones/banquete-doc/banquete 08%20CAST.pdf/view?searchterm=banquete%20n0dos %20y %20redes
Prada J.M. Art , (2021) Imagens and Network Culture. Coleccién Aula Magna. Ed. McGraw Hill


https://ars.electronica.art/festival/en/archive/
https://zkm.de/en
https://www.interaction-design.org/
https://www.medialab-prado.es/en/programs/interactivos
http://laboralcentrodearte.org:7080/laboral/es/files/2009/exposiciones/banquete-doc/banquete_08 CAST.pdf/view?searchterm=banquete nodos y redes
http://laboralcentrodearte.org:7080/laboral/es/files/2007/exposiciones/feedback/catalogo-feedback/view
http://laboralcentrodearte.org:7080/laboral/es/files/2009/exposiciones/banquete-doc/banquete_08 CAST.pdf/view?searchterm=banquete nodos y redes
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https://www.juanmartinprada.net/textos/Juan_Martin Prada BOOK ART IMAGES AND NETWORK CULTURE.pdf

Schwarz, H. P., Schwarz, H. P., & Schwarz, H. P. (1997). Media--art--history: Media Museum, ZKM, Center for Art and Media Karlsruhe.
Munigue Nova lorque: Prestel.

Wilson, S. (2002). Information arts. Intersection of Art, Science.
Recursos Técnicos:

https://www.arduino.cc/

https://processing.org/

Suite Adobe


https://www.juanmartinprada.net/textos/Juan_Martin_Prada_BOOK_ART_IMAGES_AND_NETWORK_CULTURE.pdf
https://www.arduino.cc/
https://processing.org/

