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Informaci6 general de l'assignatura

GESTIO DE PROJECTES
2N Q(SEMESTRE) AVALUACIO CONTINUADA

Caracter

Grau/Master Curs Caracter Modalitat

Grau en Enginyeria Informatica |4 OBLIGATORIA |Presencial

Grau en Enginyeria Informatica |4 OPTATIVA Presencial

Nombre de credits 6
assignatura (ECTS)

Tipus d'activitat, crédits Tipu s
i grups e PRALAB TEORIA
d'activitat
Nombre de
o 3 3
crédits
Nombre de ] 1
grups
REDONDO GIMENEZ, RUBEN
Departament/s ADMINISTRACIO DEMPRESES
Distribucio carrega 40% (60h) a classe, 60% (90h) a casa.

docent entre la classe
presencial i el treball
autonom de l'estudiant

Informacié important Consulteu aguest enllag per a més informacio.
sobre tractament de
dades

Idioma/es d'imparticio [eZIEIEN


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/6YmWjHtUWcryan1
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Credits
Adreca electronica professor/a impartits
(s/es) pel

professorat

Professor/a (s/es) Horari de tutoria/lloc

REDONDO GIMENEZ, RUBEN ruben.redondo@udl.cat 6

Informacié complementaria de I'assignatura

Per seguir aquest tema adequadament es recomana coneixements previs en modelatge de problemes de
planificacié.

Objectius academics de l'assignatura

e Coneixer els principis basics de la Gestié de Projectes.

e Sensibilitzar sobre la importancia de la utilitzacié d'una Metodologia per a la Gestié de Projectes.

e Adquirir els coneixements i habilitats necessaries sobre Planificacié, Organitzacid, i Gestié de Projectes, i
tenir la capacitat d'aplicar-los en situacions reals.

Competéncies
Competéncies estratégiques de la Universitat de Lleida

e CT2. Adquirir un domini significatiu d'una llengua estrangera, especialment de I'anglés.
e CT3. Adquirir capacitacio en I'lis de les noves tecnologies i de les tecnologies de la informacid i la
comunicacio.

Competéncies especifiques de la titulacié

e GlI-IS1. Capacitat per desenvolupar, mantenir i avaluar serveis i sistemes software que satisfacin tots els
requisits de l'usuari i es comportin de forma fiable i eficient, siguin assequibles de desenvolupar i mantenir i
compleixin normes de qualitat, aplicant les teories, principis, metodes i practiques de I'Enginyeria del
Software.

e GlI-IS2. Capacitat per valorar les necessitats del client i especificar els requisits software per satisfer
aquestes necessitats, reconciliant objectius en conflicte mitjangant la cerca de compromisos acceptables
dins de les limitacions derivades del cost, del temps, de I'existéncia de sistemes ja desenvolupats i de les
propies organitzacions.

e GlI-IS4. Capacitat d'identificar i analitzar problemes i dissenyar, desenvolupar, implementar, verificar i
documentar solucions software sobre la base d'un coneixement adequat de les teories, models i tecniques
actuals.

e GlI-IS5. Capacitat d'identificar, avaluar i gestionar els riscos potencials associats que poguessin presentar-
se.

e GlI-IS6. Capacitat per dissenyar solucions apropiades en un o0 més dominis d'aplicacié utilitzant metodes de
I'enginyeria del software que integrin aspectes étics, socials, legals i economics

Competéncies transversals de la titulacio

e EPS11. Capacitat de comprendre les necessitats de l'usuari expressades en un llenguatge no técnic.
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Continguts fonamentals de l'assignatura

Assignatura orientada a com gestionar la innovacié en projectes informatics.
0. Conceptes basics
1. PMI: Project Managment Institute
2. Fases i cicle de vida d'un projecte
3. Gesti6 de Recursos
3.1. Modelitzacié de problemes
3.2. Resolucio de problemes

3.3. Analisis de resultats

Eixos metodologics de 'assignatura

Cada setmana l'estudiant rebra quatre hores de classe presencials. Aquestes classes es realitzaran a l'aula, on
s'explicaran els continguts tedrics de l'assignatura, acompanyats d'exemples ilustratius i resolucié de problemes.

Com a material de suport de la classe se seguiran les transparéncies de l'assignatura.

Pla de desenvolupament de I'assignatura

Setmana Activitats Estudi personal

1 Presentacié

2-4 Teoria 4 h/sem. Estudi i resolucié de problemes.
5-8 Casos practics 4 h/sem. Estudi i resoluci6 de problemes.
9 Examen 8 hores. Estudi control.

10-12 Teoria 4 h/sem. Estudi i resolucié de problemes.
13-14 Cassos practics 4 h/sem. Estudi i elaboraci6 treball.

5 Presentacid dels treballs 4 hores. Elaboracié presentacio.

16-18 Tutories

19 Recuperacio

Sistema d'avaluacié

Acr. || Activitats d’Avaluacio Ponderacié Nota Minima Engrup || Obligatoria Recuperable
P1 Examen Parcial 55% 4 NO SI SI

PRA Practiques 15% 5 Sl (<=2) Si NO

TRB Treball i presentacio 30% 4 Sl (<=2) SI NO
NotaFinal = 0,55*P1 + 0,15*PRA + 0,3*"TRB
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Bibliografia i recursos d'informacié

Project Management Institute. A Guide to the Project Management Body of Knowledge. PMI, 2013. ISBN: 978-1-
62825-009-1

Project Management Institute. Software Extension to the PMBoK Guide 5th Edition, PMI, 2013.

Frederick S. Hillier and Gerald J. Lieberman. 1986. Introduction to Operations Research, 4th Ed.. Holden-Day, Inc.,
San Francisco, CA, USA.



