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Informacié complementaria de I'assignatura

En aquesta assignatura ens familiaritzarem i practicarem tecniques usades per les metodologies agils per tal de
desenvolupar programari. Farem gravitar aquest desenvolupament al voltant de les proves. En particular, usarem el
desenvolupament dirigit per les proves (TDD), que, al comengament, resulta una mica paradoxal. Introduirem els
objectes substituts, les proves dintegracio, la integracié continua (i usarem una eina automatica d'integraci6
continua: el Hudson). Revisarem els gestors de versions (en particular, treballarem amb Git).

Tot aixd ens preparara per desenvolupar un projecte cooperatiu de software al que dedicarem la segona part de
l'assignatura. Aquest projecte es desenvolupara conjuntament amb les assignatures d'Enginyeria de requeriments i
Gestio i millora de la qualitat.

Objectius academics de l'assignatura

Veure apartat de competéncies.

Competéncies
Competéncies estrategiques de la Universitat de Lleida
e Domini de les Tecnologies de la Informaci6 i la Comunicacié.
Objectius

e Usa eines de control de versions per gestionar el procés de revisi6 dels aplicatius

e Domini d'una llengua estrangera
Objectius

e Llegeix i escriu documentacio técnica en angles.

Competéncies especifiques de la titulacio

e Capacitat d'identificar i analitzar problemes i dissenyar, desenvolupar, implementar, verificar i documentar
solucions programari sobre la base d'un coneixement adequat de les teories, models i técniques actuals.

Objectius

Dissenya programes de manera dirigida per la depuracio
Aplica els patrons de disseny de programes que més convenen en cada situacio.
Coneix els models iteratius de desenvolupament de programari.

[ ]
[ ]
[ ]
e Participa en el desenvolupament de programari col.laboratiu amb les eines adients.

e Capacitat per dissenyar solucions apropiades en un o més dominis d'aplicacié utilitzant métodes de
I'enginyeria del programari que integrin aspectes étics, socials, legals i economics.

Objectius

e Participa en el desenvolupament de programari col.laboratiu amb les eines adients.
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e Aplica els patrins de disseny de programes que més convenen en cada situacio.
e Coneix i aplica els models iteratius de desenvolupament de programari.
e Dissenya programes de manera dirigida per la depuracio.

e Capacitat per desenvolupar, mantenir i avaluar serveis i sistemes software que satisfacin tots els requisits
de l'usuari i es comportin de forma fiable i eficient, siguin assequibles de desenvolupar i mantenir i
compleixin normes de qualitat, aplicant les teories, principis, méetodes i practiques de la Enginyeria del
Software.

Objectius

e Coneix i aplica models iteratius de desenvolupament de programari.
e Dissenya programes de manera dirigida per la depuracié.

Competéncies transversals de la titulacio

e Capacitat de comprendre les necessitats de l'usuari expressades en un llenguatge no técnic
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Continguts fonamentals de l'assignatura

Part I: Models agils de desenvolupament de programari

1.Models de desenvolupament de programari i models agils

1.1 Caracteristiques generals de cada model de desenvolupament de programari.
1.2 Caracteristiques generals d'un model agil: Extreme Programming

2. Revisi6 de JUnit

3. Desenvolupament de programari dirigit per la depuraci6 (TDD).

3.1 Idees generals de TDD i exemple inicial: El text amb patrons (Pattern).
3.2 Patrons TDD i patrons de refactoritzacié.

3.3 Activitat TDD: L'agenda (Calendar)

3.4 Activitat TDD. El full de calcul (Spreadsheet).

3.5 Objectes substituts. JMock. Exemples.

3.6 Patrons amb objectes substituts.

3.7 Activitat amb objectes substituts: La maquina de canvi (Change).

3.8 Objects substituts i accés a dades.

4. Testos dintegracio i integracié continua.

5. Un exemple complet: FOFO.

Part Il (projecte): Desenvolupament col.laboratiu d'un projecte de programari.
Es desenvolupara un projecte de manera col.laborativa, seguint una metodologia agil i usant la técnica de TDD.
Com a suport a aquest desenvolupament es presentara:

6. Java Persistence API (JPA)

7. Arquitectura del modul GUI d'una aplicacié: Swing.

La part | es desenvolupara durant el primer parcial del curs.

La part Il és eminentment practica i es desenvolupara durant el segon parcial del curs. Durant aquesta part del curs
se substituiran les classes teoriques per reunions de valoracié del progrés del projecte, seguint la metodologia de
desenvolupament.

Eixos metodologics de l'assignatura

Vegeu Pla de desenvolupament.

Pla de desenvolupament de I'assignatura
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e Setmanes 1 a 7: Fonaments sobre Metodologies agils i TDD.

o 2 hores /setmana: classe magistral

o 2 hores/setmana: Laboratori (problemes de programacié desenvolupats pels estudiants usant TDD)
e Setmanes 8 a 14: Desenvolupament d'un projecte de software amb metologia agil.

o 2 hores: Reuni6 de planificacié del treball setmanal al projecte

o 2 hores: Treball de desenvolupament del projecte.

Sistema d'avaluacio

e Participacié i resolucié d'activitats plantejades durant les setmanes 1 a 7: 30% de la nota final

e Examen parcial: 30% de la nota final (cal treure almenys un 4 d'aquesta part per poder aprovar l'assignatura)

¢ Projecte de desenvolupament de software (setmanes 8 a 14): 40% de la nota final (cal treure almenys un 4
d'aquesta part per aprovar l'assignatura)

A la setmana de recuperacions es podra recuperar I'examen parcial i les activitats plantejades a les primeres
setmanes del curs (en aquest darrer cas, amb una valoracio inferior).

Una part de la nota individual del projecte dependra del seu resultat final assolit col.lectivament.
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