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Informació general de l'assignatura

Denominació MODELS DE PROCÉS

Codi 102054

Semestre d'impartició 2n Q Avaluació Continuada

Caràcter Obligatòria

Nombre de crèdits
ECTS

6

Crèdits teòrics 2

Crèdits pràctics 4

Departament/s Informàtica i Enginyeria Industrial

Informació important
sobre tractament de
dades

Consulteu aquest enllaç per a més informació.

Idioma/es d'impartició Anglès

Horari de tutoria/lloc Amb cita prèvia per email.
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ROBERTO GARCÍA GONZÁLEZ 
JOSEP MARIA RIBÓ BALUST 

Informació complementària de l'assignatura

En aquesta assignatura ens familiaritzarem i practicarem tècniques usades per les metodologies àgils per tal de
desenvolupar programari. Farem gravitar aquest desenvolupament al voltant de les proves. En particular, usarem el
desenvolupament dirigit per les proves (TDD), que, al començament, resulta una mica paradoxal. Introduirem els
objectes substituts, les proves d'integració, la integració contínua (i usarem una eina automàtica d'integració
contínua: el Hudson). Revisarem els gestors de versions (en particular, treballarem amb Git).

Tot això ens prepararà per desenvolupar un projecte cooperatiu de software al que dedicarem la segona part de
l'assignatura. Aquest projecte es desenvoluparà conjuntament amb les assignatures d'Enginyeria de requeriments i
Gestió i millora de la qualitat.

Objectius acadèmics de l'assignatura

Veure apartat de competències. 

Competències

Competències estratègiques de la Universitat de Lleida

Domini de les Tecnologies de la Informació i la Comunicació.

Objectius

Usa eines de control de versions per gestionar el procés de revisió dels aplicatius

 

Domini d'una llengua estrangera

Objectius

Llegeix i escriu documentació tècnica en anglès.

 

Competències específiques de la titulació

Capacitat d'identificar i analitzar problemes i dissenyar, desenvolupar, implementar, verificar i documentar
solucions programari sobre la base d'un coneixement adequat de les teories, models i tècniques actuals.

Objectius

Dissenya programes de manera dirigida per la depuració
Aplica els patrons de disseny de programes que més convenen en cada situació.
Coneix els models iteratius de desenvolupament de programari.
Participa en el desenvolupament de programari col.laboratiu amb les eines adients.

 

Capacitat per dissenyar solucions apropiades en un o més dominis d'aplicació utilitzant mètodes de
l'enginyeria del programari que integrin aspectes ètics, socials, legals i econòmics.

Objectius

Participa en el desenvolupament de programari col.laboratiu amb les eines adients.
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Aplica els patrins de disseny de programes que més convenen en cada situació.
Coneix i aplica els models iteratius de desenvolupament de programari.
Dissenya programes de manera dirigida per la depuració.

 

Capacitat per desenvolupar, mantenir i avaluar serveis i sistemes software que satisfacin tots els requisits
de l'usuari i es comportin de forma fiable i eficient, siguin assequibles de desenvolupar i mantenir i
compleixin normes de qualitat, aplicant les teories, principis, mètodes i pràctiques de la Enginyeria del
Software.

Objectius

Coneix i aplica models iteratius de desenvolupament de programari.
Dissenya programes de manera dirigida per la depuració.

 

Competències transversals de la titulació

Capacitat de comprendre les necessitats de l'usuari expressades en un llenguatge no tècnic
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Continguts fonamentals de l'assignatura

Part I: Models àgils de desenvolupament de programari

1.Models de desenvolupament de programari i models àgils

    1.1 Característiques generals de cada model de desenvolupament de programari.

    1.2 Característiques generals d'un model àgil: Extreme Programming

2. Revisió de JUnit

3. Desenvolupament de programari dirigit per la depuració (TDD).

    3.1 Idees generals de TDD i exemple inicial: El text amb patrons (Pattern).

    3.2 Patrons TDD i patrons de refactorització.

    3.3 Activitat TDD: L'agenda (Calendar)

    3.4 Activitat TDD. El full de càlcul (Spreadsheet).

    3.5 Objectes substituts. JMock. Exemples.

    3.6 Patrons amb objectes substituts.

    3.7 Activitat amb objectes substituts: La màquina de canvi (Change).

    3.8 Objects substituts i accés a dades.

4. Testos d'integració i integració contínua.

5. Un exemple complet: FOFO.

Part II (projecte): Desenvolupament col.laboratiu d'un projecte de programari.

   Es desenvoluparà un projecte de manera col.laborativa, seguint una metodologia àgil i usant la tècnica de TDD.

   Com a suport a aquest desenvolupament es presentarà:

6. Java Persistence API (JPA)

7. Arquitectura del mòdul GUI d'una aplicació: Swing.

 

La part I es desenvoluparà durant el primer parcial del curs.

La part II és eminentment pràctica i es desenvoluparà durant el segon parcial del curs. Durant aquesta part del curs
se substituiran les classes teòriques per reunions de valoració del progrés del projecte, seguint la metodologia de
desenvolupament.

Eixos metodològics de l'assignatura

Vegeu Pla de desenvolupament.

Pla de desenvolupament de l'assignatura
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Setmanes 1 a 7: Fonaments sobre Metodologies àgils i TDD.
2 hores /setmana: classe magistral
2 hores/setmana: Laboratori (problemes de programació desenvolupats pels estudiants usant TDD)

Setmanes 8 a 14: Desenvolupament d'un projecte de software amb metologia àgil.
2 hores: Reunió de planificació del treball setmanal al projecte
2 hores: Treball de desenvolupament del projecte.

Sistema d'avaluació

Participació i resolució d'activitats plantejades durant les setmanes 1 a 7: 30% de la nota final
Examen parcial: 30% de la nota final (cal treure almenys un 4 d'aquesta part per poder aprovar l'assignatura)
Projecte de desenvolupament de software (setmanes 8 a 14): 40% de la nota final (cal treure almenys un 4
d'aquesta part per aprovar l'assignatura)

A la setmana de recuperacions es podrà recuperar l'examen parcial i les activitats plantejades a les primeres
setmanes del curs (en aquest darrer cas, amb una valoració inferior).

Una part de la nota individual del projecte dependrà del seu resultat final assolit col.lectivament.

Bibliografia i recursos d'informació

Koskela, L.: Test Driven Practical TDD and Acceptance TDD for Java Developers. Manning, 2007. ISBN: 1-
932394-85-0

Beck, K,: Extreme Programming explained. Second edition. Addison Wesley, 2005. ISBN: 0-321-27865-8.   

Beck, K,: Test Driven Development: By Example. Addison Wesley, 2002. ISBN: 0-321-14653-0.   

Massol, V.:  JUnit in Action. Second edition. Manning, 2003. ISBN: 1930110995.
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