ENGINYERIA DE REQUERIMENTS 2023-24

) | | 4

N

Universitat de Lleida

GUIA DOCENT
ENGINYERIA DE

REQUERIMENTS

Coordinacio: OLIVA SOLE, MARTA

Any academic 2023-24



ENGINYERIA DE REQUERIMENTS 2023-24

Informaci6 general de l'assignatura

ENGINYERIA DE REQUERIMENTS
2N Q(SEMESTRE) AVALUACIO CONTINUADA

L Grau/Master Curs Caracter Modalitat

Grau en Enginyeria Informatica |3 OBLIGATORIA |Presencial

Grau en Enginyeria Informatica |3 OPTATIVA Presencial

Nombre de credits 6
assignatura (ECTS)

Tipus d'activitat, crédits Tipu s
i grups S PRALAB TEORIA
d'activitat
Nombre de
o 4 2
credits
Nombre de ] 1
grups
Departament/s ENGINYERIA INFORMATICA | DISSENY DIGITAL
Distribucio carrega 6 ECTS = 25x6 = 150 hores de treball
(o [olel-T | ACHI N ENF ECE-I 40% > 60 hores presencials
presencial i el treball 60% --> 90 hores de treball autonom de l'estudiant

autonom de l'estudiant

Informacié important Consulteu aguest enllag per a més informacio.
sobre tractament de
dades

(o [Te] VG RN L1 (M Catala i anglés. La classes es realitzaran en catala perod gran part
del material i recursos facilitats es trobara en anglés.


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/6YmWjHtUWcryan1
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Credits
Adreca electronica professor/a impartits
(s/es) pel

professorat

Professor/a (s/es) Horari de tutoria/lloc

OLIVA SOLE, MARTA marta.oliva@udl.cat 6 concertar per correu electr?nic

Informacié complementaria de I'assignatura

Assignatura que s’imparteix durant el 2on semestre del 3er curs de la titulacié. Forma part del modul
d'especialitzacié en “Enginyeria del Programari”, tenint en ment que per a desenvolupar bon programari cal tenir ben
detectats, documentats i validats els seus requeriments.

Es desenvolupa un Projecte Conjunt juntament amb altres assignatures de 3r curs de I'especialitat "d'Enginyeria
de Programari":

e Gestid i Millora de la Qualitat*
o Models de Procés*
e Enginyeria de requeriments*

Cada assignatura es centra en els aspectes que li corresponen del desenvolupament del projecte. En el cas
d'aquesta assignatura, en l'obtencié i especificacioé de requeriments. L'objectiu d'aquest Projecte Conjunt és portar
els estudiants al que seria un projecte del mon real d'Enginyeria de Programari i, al mateix temps, veiem que els
resultats dels aspectes estudiats en el context d'una assignatura serveixen per respondre als reptes que es
presenten en altres asignatures.

Els coneixements adquirits en aquesta assignatura seran aplicables en la majoria de les sortides professionals,
sobretot per als que es dediquin al desenvolupament d'aplicacions.

(*) Aquestes tres assignatures s'han de matricular simultaniament ja que treballen un projecte comu. L'unica
excepcio és si algunes delles ja esta aprovada.

Objectius academics de l'assignatura

e Comprendre la importancia de descobrir els requeriments d'un projecte.
e Determinar I'abast d'un projecte.
e Practicar diverses técniques delicitacié de requeriments (funcionals i no funcionals).
e Comprendre en qué consisteix un procés iteratiu d'enginyeria de requeriments.
e Descriure escenaris
e Especificar requeriments mitjancant histories d'usuari.
e Analitzar la qualitat de cada requeriment especificat.
e Avaluar I'especificacio dels requeriments.
e Analitzar els riscos.
Competencies

Competéncies estratégiques de la Universitat de Lleida
e CT2. Adquirir un domini significatiu d'una llengua estrangera, especialment de I'anglés.

e CT3. Adquirir capacitacié en I'lis de les noves tecnologies i de les tecnologies de la informaci6 i la
comunicacio.
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Competéncies transversals
e EPS11. Capacitat de comprendre les necessitats de l'usuari expressades en un llenguatge no técnic.
Competéncies especifiques

e GlI-SI1. Capacitat d'integrar solucions de Tecnologies de la Informacié i les Comunicacions i processos
empresarials per satisfer les necessitats dinformacié de les organitzacions, permetent-los aconseguir els
seus objectius de forma efectiva i eficient, donant-los aixi avantatges competitius.

e GlI-SI2. Capacitat per determinar els requisits dels sistemes d'informacié i comunicacié d'una organitzacio
atenent a aspectes de seguretat i compliment de la normativa i la legislacié vigent.

e GII-SI3. Capacitat per participar activament en I'especificacid, disseny, implementacié i manteniment dels
sistemes dinformaci6 i comunicacio.

Continguts fonamentals de l'assignatura

e Per que quan desenvolupem programari necessitem més temps o més diners del que inicialment es va
preveure?

e Per que hi ha tants programes que, malgrat haver acabat el seu desenvolupament, fallen?

e Per que s'esta executant programari que no acaba de satisfer als seus usuaris?

La resposta a aquestes qliestions té a veure amb com s'ha fet el procés d’enginyeria de requeriments inclos en
l'enginyeria de programari, atés que un desenvolupament no suficientment correcte d’aquest procés pot portar a
obtenir requisits que no siguin suficientment clars, o siguin incomplets o inexactes.

Els continguts d'aquesta assignatura inclouen diversos aspectes per ser tractats en la fase d'enginyeria de
requeriments, entre altres.

Introduccié

El Procés pels Requeriments

Determinar I'abast del Problema

Requeriments i Desenvolupament lteratiu

Investigant els aspectes a resoldre - Técniques delicitacio
Escenaris

Requeriments no Funcionals - criteri de comprovacio
Histories d'Usuari

Garantia de qualitat

Avaluacié de requeriments

COW®NOR®LN~

—

Eixos metodologics de l'assignatura

Les classes de l'assignatura inclouen sessions en les que es treballen els continguts i sessions de treball en grup
de manera presencial (PraAula).

En les sesions de treball en grup, s'utilitza la metodologia d'aprenentatge basat en projectes. Aixi, els alumnes
porten a la practica les técniques plantejades en I'assignatura en el marc d'un projecte comu a les tres
assignatures de tercer curs de la intensificacié d'Enginyeria de Programari.

Teoria

e Requereix la revisié prévia dels materials docents preparats o recopilats pel professorat.

e Discusid/Debat amb els estudiants dels continguts corresponents a la sessi6. Es condueix la sessié de
manera que es repassen tots els continguts més rellevants i que acabaran de ser assumits durant el
desenvolupament del projecte proposat.

Treball en grup

e A partir del projecte proposat, els alumnes van avangant en petites activitats setmanals que acaban formant
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cada un dels lliurables requerits.

Projecte Conjunt

e Lliurable 1. Abast del projecte i Modelatge dels Requisits 1a Iteracié

Lliurable 2. Modelatge dels Requisits 2ona i 3a iteracio
Lliurable 3. Avaluacio dels Requisits & Analisi de Rics
Presentacio6 oral del projecte a un comité en el que participen els professors de les 3 mateéries. La

presentacio, comu a aquests temes, s'ocupa del desenvolupament general del projecte.

Nota sobre el Projecte Conjunt: totes les activitats es duen a terme en el context del Projecte Conjunt

d'Enginyeria de Software desenvolupat en les tres assignatures (Enginyeria de Requisits, Models de Procés i
Gestio i Millora de la Qualitat). Considerant que aquestes assignatures aborden aspectes importants d'Enginyeria
del Software (per exemple, requisits, metodologies agils i qualitat), el projecte té per objetiu encoratjar als

estudiants a abordar un escenari de la vida real.

Pla de desenvolupament de I'assignatura

Setmana | Activitats del Curs Activitats del Projecte Conjunt Treball Autonom
i6, El < I ., . . L .
Introdugmo, proces pets Presentacio6 del Projecte Conjunt Revisié de materials
Requeriments, .
1 L \ Llangament del Projecte Desenvolupament del
Definicié de I'abast del problema a N - . . . , .
, . ., (Ambit, Objectius, Implicats i Definicions) | Projecte Conjunt
I'organitzacié
R i i | . L :
. equ.enments | desenvolupament Diagrama de Context (Fluxos de Dades, | Revisié de materials,
iteratiu,
2 . Events) Desenvolupament del
Investigar els aspectes a resoldrer. . e g . .
. s g Pla de técniques d'elicitacié Projecte Conjunt
Tecniques d'elicitacio.
. Revisié de materials,
Escenaris, s .
3 . . .. . | Elicitacié de requeriments Desenvolupament del
Requeriments No Funcionals - Criteri . .
., Projecte Conjunt
de comprovacié
. Modelatge de requeriments funcionalsi | Desenvolupament del
4 (desenvolupament del projecte) . . . .
no funcionals - 1er sprint Projecte Conjunt
Inici de la solucié Revisié de materials,
5 C \ ] Prototips i histories d'usuari - 1er sprint Desenvolupament del
Histories d'Usuari . .
Projecte Conjunt
L, . Elicitacié, Modelatge de requeriments AEHELD G0 IIELEELD
6 Revisi6 de Qualitat . . : . Desenvolupament del
funcionals i no funcionals - 2on sprint , .
Projecte Conjunt
7 (desenvolupament del projecte) Prototips, histories d'usuari i Revisi6 de Desenvolupament del
P pro) Qualitat - 2on sprint Projecte Conjunt
8 Primer Parcial Estudi
9 Elicitacié, Modelatge de requeriments Desenvolupament del
funcionals i no funcionals - 3er sprint Projecte Conjunt
. Prototipos, historias de usuario y Desenvolupament del
L et PRI B [Pl Revision de Calidad - 3er sprint Projecte Conjunt
Avaluacié de Requeriments Avaluacié/Modelatge de Requeriments Revisié de materials,
11 (Completesa del conjunt de (Completesa del conjunto de Desenvolupament del
Requeriments) Requeriments) Projecte Conjunt
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Avaluacié/Modelatge de Requeriments
12 (desenvolupament del projecte) (Completesa del conjunto de Desenvolupament del
Requeriments) Projecte Conjunt
Avaluacié de Requeriments Avaluacié/Modelatge de Requeriments UL
13 . . . . Desenvolupament del
(Requeriments en conflicte) (Requeriments en conflicte) , .
Projecte Conjunt
L . g . . Revisié de materials,
Avaluacié de Requeriments (Analisi Avaluacié/Modelatge de Requeriments
14 . s . Desenvolupament del
de Riscos) (Analisi de Riscos) . .
Projecte Conjunt
15 (desenvolupament del projecte) Avaluacié/Modelatge de Requeriments Desenvolupament del
P proj (Analisi de Riscos) Projecte Conjunt
: E i,
. Avaluacié/Modelatge de Requeriments studi
16 (desenvolupament del projecte) s . Desenvolupament del
(Analisi de Riscos) ; .
Projecte Conjunt
17-18 Segon Parcial Estudi
. . Preparacio de la
19 Presentaci6 Oral del Projecte e :
presentacié oral final
20 Examen de recuperacié Estudi

Sistema d'avaluacié

Activitat Avaluable Puntuacié = Puntuacié Minima | Activitat en Grup | Obligatoria | Recuperacio
E | Examen (setmanes 17-18) 30% 4 NO Si SI
L1 | Lliurable 1 20% NO 4a6 Sl NO
L2 |Lliurable 2 20% NO 4a6 Sl NO
L3 | Lliurable 3 20% NO 4a6 Sl NO
FP | Presentaci6 Final 10% NO 4a6 SI NO
Qualificacié Final = 0,3*E + 0,2*L1 + 0,2*L2 + 0,2*L3 + 0,1*FP

Bibliografia i recursos d'informacié
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for Requirements Engineering Exam - Foundation Level - IREB compliant. Rocky Nook Computing, 2011.

Elizabeth Hull, Ken Jackson & Jeremy Dick. Requirements Engineering (3rd edition), Springer, 2011.
Klaus Pohl. Requirements Engineering. Fundamentals, Principles, and Techniques. Springer, 2010.
Karl Wiegers & Joy Beatty. Software Requirements (3rd edition). Microsoft Press, 2013.

Ralph M. Stair & George W. Reynolds. Principles of Information Systems. (13th edition). Course Technology,
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