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Informaci6 general de l'assignatura

APLICACIONS PER A DISPOSITIUS MOBILS
2N Q(SEMESTRE) AVALUACIO CONTINUADA

Caracter

Grau/Master Curs Caracter Modalitat

Grau en Enginyeria Informatica |3 OBLIGATORIA |Presencial

Grau en Enginyeria Informatica |3 OPTATIVA Presencial

Nombre de credits 6
assignatura (ECTS)

Tipus d'activitat, crédits Tipu s
i grups S PRALAB TEORIA
d'activitat
Nombre de
e 3 3
credits
Nombre de ] 1
grups
SENDIN VELOSO, MONTSERRAT
Departament/s INFORMATICA | ENGINYERIA INDUSTRIAL
Distribucio carrega 6 ECTS = (10 h de Classe presencial + 15 h de Treball autonom de I'estudiant) x 6 =

docent entre la classe 150 h de treball

presencial i el treball

10 Golalel o We [CHNCES (T [ETI MM 30% Presencial (equivalent a 45 h)

70% Treball autonom (equivalent a 105 h)

Informacié important Consulteu aguest enlla¢c per a més informacio.
sobre tractament de
dades

G [T ETEEIG BT T ET oM Preferentment en Catala (en Castella si algun alumne mostra dificultats amb el
Catala)


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/6YmWjHtUWcryan1
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Credits
Adreca electronica professor/a impartits
(s/es) pel

professorat

Professor/a (s/es) Horari de tutoria/lloc

SENDIN VELOSO, MONTSERRAT | montse.sendin@udl.cat 6

Informacié complementaria de I'assignatura

Aquesta assignatura es troba al 2° quadrimestre de tercer curs. Pertany a un modul d'especialitzacié anomenat
Tecnologies de la Informaci¢’

RECOMANACIO: Coneixements previs de programacié en Java

Objectius academics de l'assignatura

e Coneixer la plataforma Android i els elements que la integren

Coneixer I'entorn de desenvolupament més recomanat i utilitzat

Desenvolupar aplicacions per al sistema operatiu Android

Familiaritzar-se en el disseny d'Interficies d'Usuari

Conéixer i manejar alguna de les APl més utilitzades

Assentar les bases per a la implementacié de funcionalitats addicionals (accés a base de dades, accés a
recursos i funcionalitats del mobil, etc.)

e Coneixer el pas de publicacié de les aplicacions Android

Competencies

Competéncies estratégiques de la Universitat de Lleida
CT2. Adquirir un domini significatiu d'una llengua estrangera, especialment de l'anglés.

CT3. Adquirir capacitacié en I's de les noves tecnologies i de les tecnologies de la informacio i la
comunicacio.

Competencies especifiques de la titulacio

GllI-T13. Capacitat per emprar metodologies centrades en l'usuari i I'organitzacié per al desenvolupament,
avaluacié i gestié d'aplicacions i sistemes basats en tecnologies de la informacié que assegurin
l'accessibilitat, ergonomia i usabilitat dels sistemes.

GlI-T16. Capacitat de concebre sistemes, aplicacions i serveis basats en tecnologies de xarxa, incloent
Internet, web, comerg electronic, multimeédia, serveis interactius i computacié mobil.

GlI-T17. Capacitat per comprendre, aplicar i gestionar la garantia i seguretat dels sistemes informatics.

Competéncies transversals

EPS11. Capacitat de comprendre les necessitats de l'usuari expressades en un llenguatge no técnic.
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Continguts fonamentals de l'assignatura
Establint les bases
Bloc | - Comencant

e Tema 1 - Introducci6 a la plataforma Android y otras tecnologias moviles
e Tema 2 - Primers passos: entorn de desenvolupament Android Studio
e Tema 3 - Fonaments de les aplicacions Android

Bloc Il — Qliestions elementals Interficie d'Usuari

e Tema 4 - Widgets: controls basics i controls de seleccio
e Tema 5 - Organitzant la pantalla: Layouts

Bloc Ill — Qiiestions avancades Interficie d'Usuari

e Tema 6 — Interficies d'Usuari flexibles amb fragments
e Tema 7 — Disseny de Menus i Navegacio

Explorant funcionalitats
Bloc IV — Aspectes addicionals

e Tema 8 - Persisténcia. Maneig de bases de dades
e Tema 9 - Publicacio i distribucio d'una app Android

Eixos metodologics de l'assignatura
Part Presencial (sessions de classe)

e Classes Tedric-Practiques
e Treball Basat en Projectes i Aprenentatge actiu
e Sessions participatives i dinamiques

e Es treballa amb exemples i petits projectes (Mini-Activitats), a proposar i resoldre setmanalment
e Posada en practica de conceptes mitjancant el desenvolupament d'un projecte (Projecte de curs).

PART No Presencial (treball autonom):

e El desenvolupament de la Practica de curs es realitzara en hores no presencials.

El sistema d'avaluacio (detallat a la seccio corresponent) es composa de: 1) proves escrites (examens parcials); i

2) practiques (a desenvolupar en grup).

Pla de desenvolupament de I'assignatura

Sesion de Laboratorio dirigida - | Sesion de Laboratorio dirigida - Parte

Parte teodrica (GG) practica (GG)

Presentacion Asignatura
1 T1: Introduccién a la plataforma
Android

Trabajo autonomo
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T2: Primeros pasos: entorno de o - i Preparacion del entorno de
MiniActiv-1: Buenas practicas gestion
2 desarrollo Android Studio P g desarrollo
el e y completar MiniActiv-1
T3: Fundamentos de las MiniActv-2: Dotando Helloworld de . L
3 S . . - Estudio y completar MiniActiv-2
aplicaciones Android Interactividad y Navegacion
T3: Fundamentos de las MiniActv-3: Conociendo a fondo la . o
4 aplicaciones Android. EPS con intents implicitos Estudio y completar MiniActiv-3
5 T3:.Fun.damentos dfa las M/n/Actv-4.:lAmpI|ando servicio de Estudio y completar MiniActiv-4
aplicaciones Android. reproduccion a la carta
6 T3:.Fun'damentos le: las MlnlActv-§: Controles de seleccion et eamEle A
aplicaciones Android AdapterView
7 T4: Widgets: controlle,s basicos y Esiinelio. & e P
controles de seleccién
8 T5: Organizando la pantalla: Estudio y desarrollar Pract
Layouts
9 Primer parcial
10 112 OIGEEETLE [ PErmi: Estudio y desarrollar Prac1
Layouts
11 T6: Interfaces de Usuario flexibles Estudio y desarrollar Prac?
con fragments
T6: Interfaces de Usuario flexibles Estudio e inicio Prac?
12 con fragments
T7: Diseno de Menus y Estudio y
13 Navegacion desarrollar Prac2
Entrega Pract
14 T8: Persistencia de datos. Manejo Estudio, completar MiniActiv-11
de bases de datos y desarrollar Prac2
T8: Persistencia de datos. Manejo
de bases de datos .
15 T9: Publicacion y distribucion de Estudio, desarrollar Prac2
una app Android
16 Semana segundo parcial Estudio y completar Prac2
17 Semana segundo parcial Estudio y Entrega Prac2
18 Tutorias
19 Recuperacién
Entrevista personalizada (si Prac no alcanza la nota minima requerida)
20

Sistema d'avaluacio

Activt. Descripcio Ponderacio || Nota minima || En grup || Presencial | Obligatoria | Recuperable
Parc1 Primer Parcial 20% 3,0 No Si Si Si
Parc2 Segon Parcial 15% No No Si Si Si
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MiniActivs || Pack de mini-activitats 15% No Si Si (50%) Si No

Prac Practica de curs 50% 4.0 Si No Si Si

Nota final = 0,20 * Parc1 + 0,15 * Parc2 + 0,15 * MiniActivs + 0,50 * Prac

e L'assignatura s'aprova si la nota final és superior a 5 i s'arriba a la nota minima, tant al 1r parcial com a la
Prac.

Altres consideracions i criteris:

o Tipologia dels examens parciasl: fixacio de conceptes i resolucio de petits problemes.
e Examen de RECuperaci6: I'examen de recuperacié consistira en el mateix tipus d'examen que al Parcial
corresponent.
e Pack de mini-activitats (MiniActivs):
o Treball continuat com a aplicacié practica de les sessions de classe. La majoria plantegen una part
obligatoria i també una part opcional.
o Objectiu: portar a la practica dimmediat cada nou concepte introduit a classe.
o Entrega: pel CV i presencialment. Es un requisit per a l'aprovat.
= preferiblement durant la classe
o Les mini-activitats sén obligatéries. Els continguts del 2n parcial seran aplicats de manera directa a
la Practica de curs.
o Avaluacio:
m Part obligatoria: fins a 2 punts (nota completa)
m Part obligatoria i opcional: fins a 2,75 punts (0,75 punts per sobre de la nota)
e Practica de curs (Prac):
o Articulada a través de 2 lliuraments
m Pes de cada lliurament i calendari
m Entrega 1 (Prac1): 132 Setm. (25% de la nota)
m Entrega 2 (Prac2): 172 Setm. (25% de la nota)
o Nota minima global requerida: 4 (sobre el promig de les dues entregues: Prac1i Prac2)
m Cada entrega per separat ha de tenir una nota minima de 3.
o Sistema d’avaluacio i recuperacio: avaluacié continuada
m Seran exigits
= Uns requisits minims a complir pel codi, els quals sén facilitats als estudiants tant de
manera descriptiva com numerica.
m Els requisits plasmats en el Manual de bones practiques de programacio, en el qué
s'especifiquen uns requisists minims a seguir.
m Es podran considerar també altres requisits addicionals, els quals se valorarien com a
punts extra en la nota.
m L'alumne rep feedback d’acord a aquests criteris de correccio.
m Pract: Possibilitat de millora a través de Prac2.
= La nota de la part re-entregada es modifica aplicant un factor corrector del 0,85.
m Prac2: cas de no assolir la nota minima: entrevista personalitzada durant la 192 setmana
(activitats de recuperacio), per tal d’aportar millores.
e Pertotes les activitats avaluables: entregues programades, dates no prorrogables

Bibliografia i recursos d'informacié
Llibres
e Frank Ableson, Robi Sen, Chris King
"Android, guia para desarrolladores”

Anaya Multimedia, 2011 (22 Edicio)
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e Satya Komatineni, Dave MacLean, et al
"Pro Android 3"
Apress, 2011
e Jeff Smith, Dave Friesen
"Android recipes: a Problem-solution approach”

Apress, 2012



