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Informaci6 general de l'assignatura
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Caracter Obligatoria

Nombre de credits 6
ECTS

o

Crédits teorics

o

Credits practics

Departament/s Informatica i Enginyeria Industrial

Informacié important Consulteu aguest enlla¢c per a més informacio.
sobre tractament de
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Distribucio de créedits Carles Mateu Pinol 2.8
Roberto Garcia Gonzélez 5.6
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Objectius academics de l'assignatura

Veure apartat competencies

Competéncies
Competéncies especifiques de la titulacio
e Coneixement i aplicaci6 dels principis, metodologies i cicles de vida de l'enginyeria de programari.
Objectius

o Coneixer els principis de desenvolupament de programari més adequats en el context d'aplicacions
Web altament escalables.

o Aplicar els principis de desenvolupament durant la creacié d'una aplicacié Web, incloent el
desenvolupament col-laboratiu i els repositoris de codi compartit.

e Coneixement i aplicacié de les caracteristiques, funcionalitats i estructura dels Sistemes Distribuits, les
Xarxes de Computadors i Internet i dissenyar i implementar aplicacions basades en elles.

Objectius

o Coneixer els principis de la Web, des de la Web 1.0 passant per la 2.0 i les tendéncies futures de la
Web 3.0.

o Aplicar els principis de la Web al desenvolupament d'aplicacions altament escalables seguint els
principis REST i les arquitectures orientades a recursos ROA.

o Desenvolupar aplicacions Web REST utilitzant Python i Django.

o Adaptar I'aplicacié Web desenvolupada als principis de la Web 2.0 i després incorporar aspectes de
Web 3.0.

Competencies transversals de la titulacio

e Capacitat de treballar en situacions de falta dinformacio i/o sota pressio.

Continguts fonamentals de l'assignatura

1. Els origens, la Web 1.0
o Tecnologies basiques de la Web 1.0
m HTTP, HTML, CSS,...
o Arquitectura i patrons d’aplicacions Web 1.0
m Client/Servidor,...
o Desenvolupament d’aplicacié Web 1.0
2. L'exit, la Web 2.0
o Tecnologies basiques de la Web 2.0
1.
m Javascript, XMLHTTPRequest,...
o Arquitectura i patrons d’aplicacions Web 2.0
= Serveis Web REST, APIs...
o Desenvolupament d'aplicacié Web 2.0
3. El futur, la Web 3.0 i la Web Semantica
o Tecnologies basiques de la Web Semantica
= RDF, OWL,...
o Arquitectura i patrons d’aplicacions Web Semantica
= Linked Data,...
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o Desenvolupament d'aplicacié Web Semantica



