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Informaci6 general de l'assignatura
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Consulteu aquest enllac per a més informacié.
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Juan Enrique Garrido (GG, GM2): 6 ECTS
Xavier Domingo (GM1): 3 ECTS
Juan Manuel Gimeno (GM3): 3 ECTS

A concertar per correu electronic.
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Credits
Adreca electronica professor/a impartits
(s/es) pel

professorat

Professor/a (s/es) Horari de tutoria/lloc

DOMINGO ALBIN, JAVIER JUAN | xdomingo@diei.udl.cat 3 Amb cita prévia

GARRIDO NAVARRO, JUAN

ENRIQUE juanenrique.garrido@diei.udl.cat 6 Amb cita prévia

GIMENO ILLA, JUAN MANUEL jmgimeno@diei.udl.cat 3 Amb cita prévia

Informacié complementaria de l'assignatura

Estructura de Dades és una assignatura que s’ubica al primer semestre del segon curs del Grau en Enginyeria
Informatica que s’ofereix a I'Escola Politécnica Superior de la Universitat de Lleida. Els requisits previs necessaris
per cursar I'assignatura sén un nivell mitja de programacié, coneixement del llenguatge de programacio Java i estar
familiaritzat amb la programaci6 orientada a objectes.

Estructura de Dades esta dissenyada per a que sigui la continuacio natural de Programacié 2, perque aprofundeix
en la disciplina de la programacié i, especialment, en el paradigma de la Programacié Orientada a Objectes (POO).
Aix0 ho farem treballant amb el llenguatge de programaci6 Java. Estructura de Dades també intenta complementar
Algoritmes i complexitat, perque descriu algoritmes associats a estructures de dades i discuteix la seva eficiencia
utilitzant la notaci6 “Big-Oh”.

Estructura de Dades esta dissenyada de tal manera que el volum de feina a fer per part de I'estudiant sigui lo més
constant possible durant el curs, evitant pics de feina. Aix0, d’altra banda, implicara una dedicacié per part de
I'estudiant des del primer dia del curs.

Objectius academics de l'assignatura

e Coneixer, i saber treballar amb, les principals estructures de dades d’accés seqlencial i en forma
arborescent, i coneixer els principals aspectes de les estructures de dades d’accés directe.

e Aprofundir en la programacio orientada objectes; utilitzar interficies, classes abstractes i generics en la
programacio6 d’estructures de dades mitjangant la Java Collections Framework.

e Aplicar la notacié “Big-Oh” per tal d’analitzar el cost de les principals operacions a les estructures de dades,
i implementar algoritmes i operacions més eficients amb aquestes estructures.

e Aprofundir en la recursivitat; dissenyar métodes recursius i transformar-los en iteratius per tal de recérrer
estructures de dades en forma arborescent.

e Dissenyar i implementar classes que combinin diferents estructures de dades i aspectes de la programacio
orientada a objectes per tal de donar solucié a problemes concrets.

Competencies

Competéncies transversals EPS
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e EPS1. Capacitat de resoluci6 de problemes i elaboraci6 i defensa d'arguments dins de la seva area
d'estudis.
e EPS5. Capacitat per a l'abstraccio i el raonament critic, l0gic i matematic.

Competéncies especifiques de la titulacié

e GlI-FB3. Capacitat per comprendre i dominar els conceptes basics de matematica discreta, 10gica,
algoritmica i complexitat computacional, i la seva aplicacio per a la resolucié de problemes propis de
I'enginyeria.

e GII-CRI6. Coneixement i aplicacié dels procediments algoritmics basics de les tecnologies informatiques
per dissenyar solucions a problemes, analitzant la idoneitat i complexitat dels algorismes proposats.

e GII-CRI7. Coneixement, disseny i utilitzacié de forma eficient dels tipus i estructures de dades més
adequades a la resolucié d'un problema.

e GII-CRI8. Capacitat per analitzar, dissenyar, construir i mantenir aplicacions de forma robusta, segura i
eficient, triant el paradigma i els llenguatges de programacié més adequats.

Continguts fonamentals de l'assignatura
1. Introducci6 a I'analisi d’algoritmes
2. Aspectes de programacio orientada a objectes
2.1 Tipus, interficies i heréncia
2.2 Introducci6 a la JCF
3. Principals estructures de dades d’accés seqiencial: introduccid, disseny, implementaci6 i analisi
3.1 Piles
3.2 Llistes: ArrayList i LinkedList
3.2 Cues circulars i de prioritat
4. Estructura de dades en forma arborescent
4.1 Definicions i notacié
4.2 Repas de recursivitat
4.3 Arbres binaris
4.4 Recorreguts
4.5 Arbres binaris de cerca
4.6 Arbres m-aris de cerca

5. Introduccié a altres estructures de dades

Eixos metodologics de l'assignatura

Grups Grans: Classes Teoria (3 credits)

e Part tedrica: classes suportades per apunts.
e Part d'aplicacié practica: es treballa sempre amb exemples.

Grups Mitjans: Classes Laboratori (3 crédits)

e Realitzacié d'exercicis i projectes en grups de dos.
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e Resolucié de dificultats i seguiment personalitzat de les practiques.
e Us d'un entorn integrat de desenvolupament (Netbeans)

Treball Autonom (no presencial):

e Estudi dels conceptes
e Finalitzacio6 dels projectes

Pla de desenvolupament de l'assignatura

1 1. Analisi Algoritmes Laboratori 1 Estudi

2 2. Aspectes POO Laboratori 1 Estudi

3 2. Aspectes POO Laboratori 2 Estudi

4 2. Aspectes POO Laboratori 2 Estudi

5 3. ED Sequencials Mini-projecte 1 Estudi i projecte
6 3. ED Seqlencials Mini-projecte 1 Estudi i projecte
7 3. ED Sequencials Mini-projecte 2 Estudi i projecte
8 3. ED Sequencials Mini-projecte 2 Estudi i projecte
9 Primer parcial

10 4. ED Arborescents Laboratori 3 Estudi

11 4. ED Arborescents Laboratori 3 Estudi

12 4. ED Arborescents Mini-projecte 3 Estudi i projecte
13 4. ED Arborescents Mini-projecte 3 Estudi i projecte
14 g i:?r:Sronsescents Mini-projecte 4 Estudi i projecte
15 5. Altres ED Mini-projecte 4 Estudi i projecte
16 Segon parcial Estudi

17 Segon parcial Estudi

18 Tutories Estudi i projecte
19 Recuperacions Estudi

Sistema d'avaluacié

Par1

Primer parcial
Temes 1,2,3
Laboratoris 1i 2

25%

4,0

Si

Si Ind
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Segon parcial
Temes4i5
Laboratori 3
Projectes 1 a 4

Lab | (lab1 +lab2 + lab3) /3 25% || 5,0 Si Si 2

(proj1 + proj2 + proj3 +

Proj |l orojay 4

25% (15,0 Si Si 2

Nota final = 0,25 * Par1 + 0,25 * par2 + 0,25 * Lab + 0,25 * Proj

e Les recuperacions tindran el mateix pes que les activitats d'avaluacio ordinaries.

e La recuperacio de les activitats (parcials, laboratoris, projectes) no sera en cap cas per pujar nota si aquesta
activitat ja ha estat superada.

e lLes notes de les activitats superades es mantindran per calcular la nota final dintre del mateix curs
académic — en cap cas, entre un curs acadéemic i un altre.

o Els professors també valoraran I'evolucié dels estudiants durant el curs en el comput de la nota final.

o Per tal de superar el curs, totes les activitats obligatories (Parcial 1, Parcial 2, Laboratoris 1-2-3, Mini-
projectes 1-2-3-4) s'han de lliurar i superar.
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