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Informaci6 general de l'assignatura

Denominacio PROGRAMACIO |
Codi 102000
Semestre d'imparticio 1R Q(SEMESTRE) AVALUACIO CONTINUADA

Caracter

Grau/Master Curs Caracter Modalitat
Doble titulacio: Grau en Enginyeria
Informatica i Grau en Administracio i 1 TRONCAL | Presencial
Direccié d'Empreses
Grau en Enginyeria Informatica 1 TRONCAL |Presencial
Nombre de credits 6
ECTS
:
Credits practics 3
ALSINET BERNADO, MARIA TERESA
INFORMATICA | ENGINYERIA INDUSTRIAL
Distribucio carrega GEl:
docent entre la classe 6 ECTS = 25x6 = 150 hores de treball
presencial i el treball 40% --> 60 hores presencials

E10R o] o] 1 e R NS (VG [ET |8 60% --> 90 hores de treball autdonom de l'estudiant

Informacié important Consulteu aguest enlla¢c per a més informacio.
sobre tractament de
dades

Idioma/es d'imparticio JeEiEIE!

Distribucio de credits ALSINET BERNADO, MA.TERESA 12

ARGELICH ROMA, JOSEP 9

Horari de tutoria/lloc Josep Argelich Roma A concretar per correu electronic
Maria Teresa Alsinet Bernadd A concretar per correu electronic



https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/6YmWjHtUWcryan1
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Credits
Adreca electronica impartits
professor/a (s/es) pel

professorat

Professor/a (s/es) Horari de tutoria/lloc

ALSINET BERNADO, MARIA
TERESA

Despatx 2.13. Concertar data per

r iei.udl. 9 Ani
tracy@diei.udl.cat correu electronic.

Despatx 2.17. Concertar data per

ARGELICH ROMA, JOSEP jargelich@diei.udl.cat 12 L
correu electronic.

Informacié complementaria de l'assignatura

Per abordar I'assignatura es recomanable mostrar interés per plantejar i analitzar problemes reals, per als quals
s’haura de buscar i desenvolupar una solucié tecnologica que els resolgui. Es també recomanable mostrar
capacitat d’analisi, de raonament logic, treball metodic i organitzat, i capacitat critica.

Aquesta assignatura s'imparteix durant el 1er semestre del 1er curs de la titulacié.

Els coneixements i competéncies adquirides en aquesta assignatura seran s'utilitat en assignatures posteriors amb
continguts de progamacié, estructures de dades i algorismica.

Objectius academics de l'assignatura

Els objectius d'aprenentage de l'assignatura sén analitzar i dissenyar algorismes per, posteriorment, implementar-
los en un llenguatge de programacié compilable. Concretament, el llenguatge imperatiu escollit é&s ANSI C/C++ i
els problemes a resoldre sén principalment de tractament i cerca en sequéncies.

En concret els objectius d'aprenentage de I'estudiant sén els segiients:

e Dissenyar i implementar estructures algorismiques adecuades per resoldre les diferents tipologies de
problemes.

e Dissenyar i implementar estructures de dades adecuades per representar la informacié propia de cada

problema.

Dissenyar i implementar algorismes iteratius.

Identificar la tipologia del problema i aplica l'estratégia algorismia adecuada.

Disenyar i implementar algorismes per resoldrer problemes complexes de forma estructurada.

Dissenyar i implementar solucions algorismies basiques utilitzant la técnica de disseny descendent.

e Utilitzar un entorn de desenvolupament de programes basat en un llenguatge de programacio6 d'alt nivel.

Competencies
Competéncies transversals EPS:

e EPS1. Capacitat de resoluci6 de problemes i elaboracié i defensa d'arguments dins de la seva area
d'estudis.

e EPSS5. Capacitat per a I'abstraccié i el raonament critic, logic i matematic.

e EPS9. Capacitat de treball en equip, tant unidisciplinar com a multidisciplinari.

e EPS12. Tenir motivacio per la qualitat i la millora continua.
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Competéncies especifiques del grau en Enginyeria Informatica:

e GlI-FB3. Capacitat per comprendre i dominar els conceptes basics de matematica discreta, 10gica,
algoritmica i complexitat computacional, i la seva aplicacio per a la resolucié de problemes propis de
I'enginyeria.

e GlI-FB4. Coneixements basics sobre I's i programacio dels ordinadors, sistemes operatius, bases de
dades i programes informatics amb aplicacié en enginyeria.

e GIlI-FB5. Coneixement de l'estructura, organitzacié, funcionament i interconnexio dels sistemes informatics,
els fonaments de la seva programacid, i la seva aplicacio per a la resolucié de problemes propis de
I'enginyeria.

e GlI-CRI7. Coneixement, disseny i utilitzacié de forma eficient dels tipus i estructures de dades més
adequades a la resolucié d'un problema.

e GII-CRI9. Capacitat de coneixer, comprendre i avaluar l'estructura i arquitectura dels computadors, aixi com
els components basics que els conformen.

Continguts fonamentals de l'assignatura

Introduccié: procés, algorisme i programa

Tema 1. Estructures algorismiques basiques
1.1 Constants, variables, tipus elementals, i expressions valides
1.2 L'assignacio, la composicié seqliencial, la composicié alternativa i la composicié iterativa
1.3 Entorn de programaci6

Tema 2. Disseny de programes iteratius

2.1 Accés seqiiencial

e Esquemes algorismics de tractament de seqiiéncies
e Esquemes algorismics de cerca en seqliéncies

2.2 Accés directe. Les taules

Tractament seqiencial de les taules
Tractament directe de les taules

Taules unidimensionals i multidimensionals
Algorismes d'ordenaci6 classics

Tema 3. Tractament de dades no elementals
3.1 Accions i funcions
3.2 Mecanismes de pas de parametres

3.3 Disseny descendent d'algorismes

Eixos metodologics de l'assignatura

Cada setmana I'estudiant assisteix a 2 hores presencials amb Grup Gran i 2 hores presencials amb Grup Mitja. Les
sessions amb Grup Mitja s'imparteixen al laboratori.

Grups Grans: Classes Teoria i Problemes (3 credits)

e Part tedrica: classes suportades amb transparéncies i/o apunts.
e Part d'aplicacié practica: es treballa sempre amb problemes i exercicis de programacio. Es disposa d'una
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Grups Mitjans: Classes Laboratori (3 credits)

col-leccio de problemes, dels quals es van proporcionant solucions al llarg del quadrimestre.

o Classes dirigides i seguiment personalitzat per grups de practiques. Es disposa d'una col-leccio de

e Us dels compiladors i eines d'edicié.
e Treball continuat al voltant de I'enunciat de les dues practiques obligatories.

Treball Autonom (no presencial):

problemes, dels quals es van proporcionant solucions al llarg del quadrimestre.

e La practica es completara en hores No Presencials. A les sessions de Grup Mitja es dona suport a les

practiques obligatories que ha de desenvolupar l'estudiant al llarg de I'assignatura de forma autonoma.

e Es recomana que I'alumne resolgui per compte propi els problemes de la col-leccié de problemes, a fi de

practicar i obtenir feedback per part del professor.

Pla de desenvolupament de I'assignatura

Sem | Descripcio Activitat Presencial GG Activitat Presencial GM | Treball autonom
Presentacio . . - - .
1 Introduccié Presentaci6 Assignatura Utilitzaci6 d’un entorn de | Resolucié
Introducci6: Processos, algorismes i programes | programacio d'exercicis
Estructures T1 Constants, variables, tipus L
- . o . . - .. | Resolucié
2 algorismiques elementals,expressions valides i gestio de Exercicis de programacio | .
Ny ; . . . d'exercicis
basiques I’entrada i sortida estandard
|IEstructures . ., . . L
o T1 L'assignacio, la composicio sequencial i la - .. | Resolucié
3 algorismiques = . Exercicis de programacio | ,, .
N composicio alternativa d'exercicis
basiques
Estructures L
o o . -~ ., | Resolucié
4 algorismiques T1 La composicié iterativa Exercicis de programacio | |, .
Ny d'exercicis
basiques
Dissen . . . Practica 1: Descripcié de | Resoluci6 de la
sseny de T2 Disseny de programes iteratius: tractament : < P e
5 programes . la primera practica Practica 1 en
. : sequencial L
iteratius obligatoria grups
Resolucié
. d'exercicis
Disseny de . . . . L
6 roqrames T2 Disseny de programes iteratius: cerca en Exercicis de programacio
.p 9 . seqiiencies Suport a la Practica 1 Resolucié de la
iteratius -
Practica 1 en
grups
Resolucié
. d'exercicis
Disseny de . e
g Exercicis de programacio
7 programes T2 Accés directe. Les taules < L
. : Suport a la Practica 1 Resolucié de la
iteratius o
Practica 1 en
grups
Resolucié
Disseny de d'exercicis
y T2 Exercicis d’accés directe amb taules: Exercicis de programacio
8 programes . < p
. : tractament i cerca. Suport a la Practica 1 Resolucié de la
iteratius <
Practica 1 en
grups
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Estudi
oo Lliurament de la Practica | Resolucio dela
9 1°" Parcial 1 Practica 1 en
grups
i Algori ‘ordenacio Resolucié
Disseny de T2 Taules multidimensionals ‘gor'|smes dordenacio ’eso qu
10 programes classics d'exercicis
iteratius
Tractament de Resolucié
11 dades no T3: Accions i funcions Exercicis de programacio | ..
d'exercicis
elementals
Tractament de Practica 2 Descripcié de | Resolucié de la
12 |dadesno T3: Mecanismes de pas de parametres la segona practica Practica 2 en
elementals obligatoria grups
Resolucié
L} r H H
Mz Exercicis de programacio eereics
13 dades no T3: Disseny descendent d'algorismes p‘ g s
Suport a la Practica 2 Resolucié de la
elementals "
Practica 2 en
grups
Resolucié
Tractament de Exercicis de programaci6 dexereict
14 dades no T3 Exercicis de disseny descendent. p‘ g .
Suport a la Practica 2 Resolucié de la
elementals .
Practica 2 en
grups
Resolucié
Tractament de Exercicis de programacio exereict
15 |dadesno T3 Exercicis de disseny descendent. p‘ g s
Suport a la Practica 2 Resolucié de la
elementals -
Practica 2 en
grups
Estudiar
Resolucié de la
on q
3 2™ Parcial Practica 2 en
grups
Estudiar
Lliurament de la Practica | Resolucio de la
on q
17 2= Rarcial 2 Practica 2 en
grups
18
Recuperacié de les Estudiar
19 Recuperacié practiques Resolucié de
les practiques

Sistema d'avaluacio

Activitats d’avaluacio
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Acronim | Activitats d’Avaluacié Ponderacié Nota Minima Engrup | Obligatoria Recuperable
P1 Examen 1°" Parcial 25% 4 NO Sl Sl
P2 Examen 2°" Parcial 35,00% 4 NO SI SI
PRAT1 Practica 1 15,00% 4 Sl (<=2) Sl Sl
PRA2 Practica 2 25,00% 4 Sl(<=2) |SI SI
Per aprovar I'assignatura és necessari obtenir la nota minima de 4 tant a les proves escrites com a les practiques. A més,
la nota final haura de ser >=5.
Nota Final = 0,25*P1 + 0,35*P2 + 0,15*PRA1 + 0,25* PRA2

Observacions:

e Sila nota obtinguda en la prova escrita P2 és >=4, aleshores la nota obtinguda podra actuar com a
recuperacio/millora de la primera prova escrita P1, el pes de la qual és del 25%.
e Sila nota obtinguda en la prova escrita P2 és < 4, aleshores l'estudiant pot optar a millorar/recuperar el 60%
que representen les proves escrites. La recuperacié sera una Unica prova escrita que sera avaluada sobre
10 punts. La nota obtinguda substituira la nota de les dues proves escrites del curs. La nota de la prova
representara el 60% de la nota final i per aprovar l'assignatura la nota de la prova de recuperacio haura de
ser >=4, la qual es realitzara al periode de recuperacié.
e Si la nota obtinguda en la practica PRAZ2 és >=4, aleshores la nota obtinguda podra actuar com a
recuperacio/millora de la primera practica PRA1, el pes de la qual és del 15%.
e En cas que la practica PRA2 no es superi (nota <4), la practica podra ser recuperada al periode de
recuperacio.

Bibliografia i recursos d'informacio

Algorismia

en premsa.

El llenguatge ANSI C i C++

T. Alsinet, J. Argelich and S. Vila. Programacio I: Notes de curs. Eines, Edicions de la Universitat de Lleida,

J. Castro, F. Cucker, X. Messeguer, A. Rubio, L. Solano and B.Valles. Curs de Programacio. McGraw-Hill,
1992.

G. Brassard and P. Bratley. Fundamentosde Algoritmia. Prentice Hall, 1997.

L. Joyanes. Fundamentos de Programacion. Algoritmos, Estructuras de Datos y Objetos. McGraw-Hill,
2003.

e H.M. Deitel and P.J. Deitel. ComoProgramar en C/C++. Prentice-Hall, segunda edicion, 2002.

e B. Stroustrup. Programming -- Principles and Practice Using C++.Addison Wesley, 2008.

e L. Joyanes. Programacién en C++. McGraw-Hill, 2006.




