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Informaci6 general de l'assignatura

INTRODUCCIO A LA PROGRAMACIO WEB
1R Q(SEMESTRE) AVALUACIO CONTINUADA

Caracter

Grau/Master Curs Caracter Modalitat

Grau en Comunicacio6 i Periodisme
Audiovisuals

Nombre de crédits 6
assignatura (ECTS)

4 OPTATIVA | Presencial

Tipus d'activitat, credits .
i grups Tipus PRAULA TEORIA
d'activitat
Nom‘br_e de 3 3
credits
Nombre de ] 1
grups

CALZADA RIBALTA, ALBERT
FILOLOGIA | COMUNICACIO

Distribucio carrega Hores presencials (HP): 60

(o [o I TN CHEWA ECIT- I Treball autonom (sense acompanyament del professor): 90
presencial i el treball Total: 150 hores

autonom de I'estudiant

Informacié important Consulteu aguest enllag per a més informacio.
sobre tractament de
dades

Idioma/es d'imparticio [eZiEIEN

Distribucio de credits 1 credit equival a 25 hores de treball de I'estudiant. Total: 150 hores (6 credits).


https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/6YmWjHtUWcryan1
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Credits
Adreca electronica professor/a impartits
(s/es) pel

professorat

Professor/a (s/es) Horari de tutoria/lloc

CALZADA RIBALTA, ALBERT albert.calzada@udl.cat 3

SERRA PONS, EDUARD eduard.serra@udl.cat 3

Informacié complementaria de l'assignatura

L'assignatura introdueix a I'alumnat en els fonaments conceptuals, creatius i tecnics propis del disseny i la
programacio web i s’orienta en I'estudi de casos, la resolucié d’exercicis i al desenvolupament de projectes.

L'objectiu és que I'alumne assoleixi els coneixements i criteris basics per al desenvolupament web des d’una
perspectiva integradora (contingut, disseny i programacid), ajudant-lo a assolir una metodologia de treball
sistematitzada tot oferint-li les bases tedriques i oportunitats practiques adequades.

Metodologicament, plantegem un curs basat en la resolucié de problemes a partir de I'aprenentatge de principis i
técniques aixi com I'aplicacié d’aquests en la realitzacié de projectes especifics.

Les activitats d'aprenentatge es dirigeixen a cinc ambits diferenciats:

La usabilitat en en entorns interactius

L’arquitectura de la informacid per l'estructuracié de continguts en interficies web

El disseny grafic d'interficies web

La introducci6 als llenguatges estandard en desenvolupament web (HTML, CSS i Javascript)
e Lainstal-lacié i funcionament de gestors de continguts (CMS)

En la practica digital treballarem fonamentalment amb programari i eines en linia per a I'aprenentatge del codi propi
dels llenguatges web estandard i, per a I'edicio dimatges, amb Adobe Photoshop. No és necessari tenir-ne un
coneixement previ, perque el curs proposa un aprenentatge autonom paral-lel supervisat i adaptat a les necessitats
de I'estudiant.

Objectius academics de l'assignatura

O1. Introduir els principis d’'usabilitat en la creacié de continguts digitals

02. Sistematitzar la creacié de continguts a partir d’estratégies d’arquitectura de la informacio
0O8. Aplicar els principis del disseny grafic al desenvolupament d’interficies interactives

O4. Conceptualitzar, dissenyar i desenvolupar projectes web

O5. Desenvolupar la capacitat d’analisi i implementar sistemes d’avaluacié sobre projectes web

Competencies
Basiques

CB2. Aplicar els seus coneixements al seu treball o vocacié d'una forma professional i posseir les competéncies
que solen demostrar-se per mitja de I'elaboraci¢ i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins la seva area
d'estudi.

Generals
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CG2. Desenvolupar la capacitat d'organitzacio i la planificaci6.

CG83. Aplicar els coneixements tedrics a l'activitat practica.

CG4. Desenvolupar coneixements dinformatica aplicada i de sistemes digitals.
CG6. Desenvolupar la creativitat, la innovacio i la competitivitat.

Especifiques

CE9. Concebre, planificar i executar projectes en I'ambit dels mitjans de comunicacié en tota mena de suports.
CE11. Dissenyar els aspectes formals i estetics en els mitjans escrits, audiovisuals, multimedia i interactius.
CE12. Dominar les tecnologies i els sistemes utilitzats per processar, elaborar i transmetre continguts en tota
mena de suports.

CE183. Identificar i aplicar els fonaments teorics i practics de la comunicacié audiovisual i de la comunicacio a
Internet.

CE15. Desenvolupar la capacitat creativa a la realitzacié audiovisual, multimedia i interactiva en diferents géneres.

Transversals

CT3. Adquirir capacitacié en I'is de les noves tecnologies i de les tecnologies de la informacié i la comunicacié.
CT4. Adquirir coneixements basics d'emprenedoria i dels entorns professionals.

Continguts fonamentals de l'assignatura

Modul ‘La usabilitat en entorns web’

Interaccié IPO

Dimensions de la usabilitat

Accessibilitat

DCU: planificacié i modelatge

DCU: disseny, disseny visual, avaluacié, programaci6 i manteniment)

Modul ‘Arquitectura de la informacid per al disseny i desenvolupament web’
Introduccié a I'Al

Sistemes d’organitzacio

Sistemes d’etiquetatge

Sistemes de navegacio

Sistemes de cerca

Modul ‘Disseny i desenvolupament d’interficies web’
Disseny grafic d’interficies i guies d’estil

Modul ‘Elements de control de la qualitat en el procés de disseny i desenvolupament del projecte’

Modul ‘Gestors de continguts CMS’
Publicacié de web amb Wordpress
Edicio destils i continguts

Integracié d'extensions

Eixos metodologics de 'assignatura
Metodologicament, I'assignatura es basa en:

e Classes magistrals: exposici6é dels continguts de I'assignatura de forma oral per part del professor

e Treball en grup: activitat d'aprenentatge que s'ha de fer mitjancant la col-laboracié entre els membres d'un
grup

e Aprenentatge autonom basat en problemes

e Elaboraci6 de projectes: metodologia d'ensenyament actiu que promou l'aprenentatge a partir de la
realitzacié d'un projecte: idea, disseny, planificacié, desenvolupament i avaluacié del projecte

e Estudi de casos: métode utilitzat per estudiar un individu, una institucié, un problema, etc. de manera
contextual i detallada
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e Simulaci6: activitat en que, davant un cas o un problema, cada estudiant o cada grup té assignat un rol o

paper segons el qual ha d'intervenir en el desenvolupament de la situacié

e Practiques: permeten aplicar i configurar, a escala practica, la teoria d'un ambit de coneixement en un
context concret

Activitat Descripcié Objectius HP | HNP

?I\;I:;lsse Magistral Classes Magistrals 01,02 28

Practiques (P) Actl‘wtats realitzades a l'aula i treball 03, 04,05 32 || 40
autonom

Treballs (T) Projectes i treball autonom 03, 04, 05 50

Avaluacio (AV) Examen i memoria del projecte 810052 ©s, 2

Pla de desenvolupament de I'assignatura

Sessio

10
11
12
13
14
15

Continguts
Presentacio de I'assignatura

Modul ‘La usabilitat en entorns web’ 1/2

Interaccié IPO, Dimensions de la usabilitat, Accessibilitat

DCU 1/2 (planificacié i modelatge)

Modul ‘La usabilitat en entorns web’ 2/2

DCU 2/2 (disseny, disseny visual, avaluacio, programacio i manteniment)

Modul ‘Arquitectura de la informacio per al disseny i desenvolupament web’
Sistemes d’organitzacio, Sistemes d’etiquetatge. Sistemes de navegacid. Sistemes de cerca.

Modul ‘Disseny i desenvolupament d’interficies web’ 1/3

Disseny grafic d’interficies i guies d’estil 1/3

Modul ‘Disseny i desenvolupament d’interficies web’ 2/3

Disseny grafic d’interficies i guies d’estil 2/3

Modul ‘Disseny i desenvolupament d’interficies web’ 3/3

Disseny grafic d’interficies i guies d’estil 3/3

Conferéncia: ‘Copywriting aplicat a entorns web’

Modul ‘elements de control de la qualitat del projecte’

Introduccié a THTML i al CCS

Modul ‘Gestors de continguts CMS’ 1/6
Modul ‘Gestors de continguts CMS’ 2/6
Modul ‘Gestors de continguts CMS’ 3/6
Modul ‘Gestors de continguts CMS’ 4/6
Modul ‘Gestors de continguts CMS’ 5/6
Modul ‘Gestors de continguts CMS’ 6/6

Prova d’avaluacio final
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Sistema d'avaluacié

L'assignatura contempla dues modalitats de seguiment: presencial i avaluacié alternativa. Llevat d'excepcions (de
tipus personal o laboral), aquestes dues modalitats sén excloents entre si, cal optar per una de les dues en iniciar
el curs.

Els estudiants que combinin els seus estudis amb una feina a temps complert tenen dret a demanar avaluacio
alternativa en un termini de 5 dies des del comencament del semestre. Per més informacio, envieu un correu
electronic a academic@lletres.udl.cat o adreceu-vos a la Secretaria de la Facultat de Lletres.

La nota final de 'assignatura sera el resultat de mitjana ponderada dels blocs seguents:
Seguiment presencial:

Assisténcia a classe i participaci6 activa (M) - O1, 02, 03, 04, 05 - 20%
Informe (In) / Treballs (T) - O1, 02, O3, 04, O5 - 65%*
Avaluacié (Prova escrita) - O1, 02, 03, 04, 05 - 15%

Avaluacio alternativa:

Informe (In) / Treballs (T) - O1, 02, O3, 04, O5 - 85%*
Avaluaci6 (Prova escrita) - O1, 02, O3, 04, 05 - 15%

O: Objectiu. %: percentatge en la nota final
*Per a superar l'assignatura cal aprovar totes les activitats d’aprenentatge proposades als Treballs (T).

En cas de plagi, s'aplicara el que estableix la 'Normativa de I'avaluacié i la qualificaci6é de la docéncia en els graus i
masters a la UdL".
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