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Informacié complementaria de I'assignatura

Disseny i creacio multimeédia introdueix els fonaments del disseny grafic i de la comunicacio visual i s’orienta a la
creacio de projectes i aplicacions multimédia.

L'objectiu és que 'alumne assoleixi els coneixements tedrics i criteris basics per a la practica del disseny, ajudant-
lo a desenvolupar estrategies creatives en I'ambit de la comunicacié grafica en un context multimedia: produir i
dissenyar continguts que es distribueixen en video, interficies digitals o publicacions impreses.

Plantegem un curs basat en la resolucié de problemes de disseny a partir de I'aprenentatge de coneixements
teorics i I'aplicacié d’aquests coneixements a la realitzacié de projectes especifics, fent émfasi en la metodologia
de disseny, el procés creatiu i els valors comunicatius.

Les activitats d'aprenentatge es dirigeixen a quatre ambits diferenciats:

Creacié de marca grafica i identitat visual en 'ambit de les xarxes socials.

Edicid, disseny i produccié de publicacions.

Disseny d'interficies web aplicant criteris d’'usabilitat i de disseny centrat en I'usuari.
Aplicacié del disseny a la grafica audiovisual i el video.

La inclusié del disseny de marca grafica i identitat visual no respon a un ambit mediatic especific, siné a la
concepcid de la identitat grafica com el fonament visual i conceptual necessari per donar unitat i coherencia als
projectes i una identitat reconeixible i comprensible per part dels receptors.

En la practica digital treballarem fonamentalment amb el programari d'edicié dimatges Adobe Photoshop, perd
també plantejarem I'is d’altres eines i softwares.

Objectius academics de l'assignatura

e Of1 Introduir els principis del disseny grafic i del llenguatge visual

02 Introduir a I'alumne a la tipografia i les normes de composicié tipografica

O3 Aplicar la metodologia del disseny a projectes creatius.

04 Conceptualitzar i dissenyar projectes multimedia.

O5 Desenvolupar la capacitat d’analisi estetica i conceptual d’un projecte grafic.

Competencies

e Desenvolupar estratégies d'aprenentatge autonom.

Desenvolupar la capacitat d'organitzacié i planificacio.

Aplicar els coneixements teorics en l'activitat practica.

Dissenyar els aspectes formals i estétics als mitjans escrits, audiovisuals, multimedia i interactius.
Dominar les tecnologies i els sistemes utilitzats per processar, elaborar i transmetre continguts en tot tipus
de suports.

e Dominar les técniques d'expressié grafica i visual

o Utilitzar la creativitat en els projectes de disseny grafic, resoldre problemes de manera innovadora i original.
e Elaborar missatges tenint en compte el public al qual van dirigits i les particularitats de I'encarrec, aplicant
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un pensament estratégic i tenint en compte les teories de la comunicacié.

Continguts fonamentals de l'assignatura
Modul 1. Disseny grafic i procés de comunicacio creativa

La comunicacio, funci6 social del disseny grafic

El disseny grafic com a fet cultural: disseny, art i tecnologia

Base historica del disseny grafic i la seva relacié amb I'art

Relacié de la tecnologia i el disseny en els models de representacié dominants
El fet de dissenyar: metodologia orientada a la solucié de problemes

Modul 2. Conceptes fonamentals de disseny grafic

Llenguatge visual i sintaxi de la imatge.

Elements i principis del disseny grafic.

Tipografia: anatomia, classificacio, estils i tipometria.
Composici6 tipografica: disposicié dels elements en la pagina.

Modul 3. La imatge corporativa i la creacié de marca

Identitat visual i disseny de marca

El valor expressiu de la marca i altres signes visuals d’identitat
Metodologia i procés de creacié d’un programa d’identitat grafica
Aplicaci6 del programa d’identitat visual en un context multimedia

Modul 4. Disseny de publicacions

Disseny editorial: evolucié i perspectives.

Caracteristiques del disseny de publicacions impreses i digitals (ebook i ezine)

Elements del disseny editorial: format, columnes, disposicié de pagina, reticula, seqliencialitat i jerarquia.
Procés de disseny, maquetacié i produccié d’una publicacioé

Modul 5. Disseny d’interficies interactives

e Caracteristiques del disseny web i de les interficies interactives.

e Laintegraci6 entre el disseny grafic, els llenguatges de programacié i el programari.

e Arquitectura de la informaci6: organitzacié de la informacié i disseny de sistemes de navegacié i accés a la
informacia.

e Conceptes: usabilitat, ergonomia, interficie d’'usuari (Ul), experiéncia d’'usuari (UX) i accessibilitat.

e Eines i tecnologies orientades al disseny d’'interficies interactives.

e Disseny de projectes web: del wireframe al mockup.

Modul 6. Grafica audiovisual

e El disseny grafic en I'ambit audiovisual

e Motion graphics: relacions entre el disseny grafic, el video, I'animacié i els efectes visuals.

e Elements fonamentals de la grafica audiovisual: moviment, so, seqlencialitat, ritme, pes, inércia,
deformacio, accio principal i accié secundaria, lectura i recorregut visual, etc.

e Tipologies grafiques: seqiéncia de crédits, cortineta, logo, titular, anunci, presentacié animada, infografic,
etc.

e Eines i tecnologies orientades a la creacié de projectes de grafica audiovisual

e Procés de disseny d'un projecte de grafica audiovisual

Eixos metodologics de l'assignatura

Les activitats d'aprenentatge es basen en tres estratégies:
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e Us de material didactic especific per a I'assignatura, amb els principals continguts tedrics, els quals seran
complementats amb lectures optatives i lectura de textos especialitzats.

e Aprenentatge autonom del programari a partir de tutorials, videotutorials i suport individualitzat.

e Activitat a 'aula: Explicacio tedrica, presentacié de casos, i aplicacié practica dels aprenentatges a través
d’exercicis realitzats individualment i en grup.

e Treball personal: Realitzacié de projectes especifics i seguiment individualitzat de I'alumne

Activitat ?:gificacié / Descripcio / Tipologia o G HP HN
Classe Magistral (M) | Classes Magistrals 01,02

Seminaris (S)

Practiques (P) Activitats realitzades a l'aula 01,02 1

Treballs (T) Projectes 03, 04, 05

Tutories (Tut) Projectes 03, 04, 05

Altres (AA)

Avaluacio (AV) Projectes i activitats 01, 02,03, 04, O5

Total 01, 02, 03, 04, 05

O: Objectiu. G: nombre de grups implicats en l'activitat. HP: hores presencials de I'alumne. HNP: hores no
presencials de I'alumne.

Sistema d'avaluacio

Mecanismes d'avaluacio Codificacio / Descripcio / Tipologia TPD (0] %
&sss)lstenma I participacio Assistencia a classe i participacié activa 01,02,03,04,05 |10%
Exercicis escrits de sintesi, de seguiment de
I'aprenentatge o d'aplicacié practica
Informe (In) / Treballs (T) d'aspectes teorics que treballem a l'aula. 01,02 10%
Observacions:individuals i en grup
Activitat: Exercicis escrits i practics
Realitzacié de projectes personals en els
quals 'alumne té un paper important en la
definicié dels continguts, el seu abast, el
Altres (A) disseny i la gestio del seu desenvolupament. | O3, O4, O5 70%
Observacions:individuals i en grup
Activitat: projectes
Taller d'Avaluacio (Examen) 01,02,03,04,05 |10%

Total 01,02,03,04,05 |100%
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O: Objectiu. %: percentatge en la nota final

La nota final de I'assignatura sera el resultat de mitjana ponderada dels blocs d'activitats segu?ents:

Assisténcia a classe i participaci6 activa: 10%
Exercicis escrits i practics: 10%

Projectes: 70%

Examen final: 10%

*Per a superar l'assignatura cal aprovar totes les activitats d'aprenentatge.
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