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Informació general de l'assignatura

Denominació DISSENY GRÀFIC

Codi 101920

Semestre d'impartició 2n semestre - Avaluació Continuada

Caràcter Optativa

Nombre de crèdits
ECTS

6

Grups grup únic

Crèdits teòrics 0

Crèdits pràctics 0

Horari de tutoria/lloc Despatx: 2.29 
Tel.: 973 70 3187

Departament/s Filologia Catalana i Comunicació

Modalitat Presencial

Informació important
sobre tractament de
dades

Consulteu aquest enllaç per a més informació.

Idioma/es d'impartició Català

Grau/Màster Grau en Comunicació i Periodisme Audiovisuals

Horari de tutoria/lloc Despatx: 2.29 
Tel.: 973 70 3187

Adreça electrònica
professor/a (s/es)

pjllop@gmail.com
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https://unidisc.csuc.cat/index.php/s/6YmWjHtUWcryan1


LLOP NAYA, PAU-JOAN

Informació complementària de l'assignatura

L’assignatura de Disseny Gràfic planteja una introducció teorico-pràctica a la disciplina del disseny gràfic, des de la
seva condició de llenguatge comunicatiu. Un llenguatge que s’articula en base a dos unitats de representació: el
text i la imatge; dos tipus de codificació que permeten enunciar, rebre missatges i informació. El disseny gràfic,
com a disciplina, ens permet pensar, organitzar, programar i desenvolupar projectes de comunicació, estructurats
segons una sintaxi i una morfologia pròpies.

Com a objectiu bàsic d’aquest curs, es pretén dotar l’alumnat de la capacitat d’elaborar i desenvolupar solucions
eficaces i coherents a un problema o necessitat de comunicació, utilitzant els recursos del disseny gràfic. Es
proposa un aprenentatge de producció de comunicacions gràfiques clares i precises dotades de llegibilitat,
coherència i precisió, utilitzant mitjans tecnològics tenint en compte criteris de viabilitat, qualitat i economia.

L’assignatura, emmarcada dins el Grau en Comunicació i Periodisme Audiovisuals, menció en Periodisme
Audiovisual, complementa l’aprenentatge assolit en les assignatures Introducció a l’ús de les TIC i Anàlisi i
producció d’imatge (cursades durant el 1er i 2n curs) i es coordina amb les assignatures Gabinet de comunicació,
Producció del documental i del reportatge i Fotografia (del 2n quadrimestre de 3er curs).

En relació a l’especificitat de la titulació del Grau, els continguts de l’assignatura se centraran en l’aplicació i
l’especialització del disseny gràfic en l’àmbit periodístic (disseny editorial de revista i de premsa) i en l’àmbit
audiovisual (llenguatge gràfic que es coordini i sigui coherent amb el guió i les imatges de les creacions
audiovisuals).

Objectius acadèmics de l'assignatura

a. Donar a conèixer els fonaments bàsics del disseny gràfic que permetin a l’alumnat desenvolupar el seu ús,
procediments i recursos en el llenguatge periodístic i audiovisual.

b. Desenvolupar la capacitat de conceptualització i síntesi del missatge a través de la disciplina del disseny
gràfic, relacionant-lo amb les altres disciplines i tècniques.

c. Dotar l’alumnat de les eines i procediments necessaris per aplicar els recursos gràfics als projectes
periodístics i audiovisuals.

d. Assolir un coneixement bàsic de la història, dels moviments i dels autors del disseny gràfic.
e. Afavorir el treball transversal, a partir de les diverses disciplines i especialitzacions, i pluridisciplinar en

equips, en l’àmbit del disseny i la comunicació.
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Competències

1. Competències generals

a. Comprendre la dimensió i les possibilitats del disseny gràfic com a llenguatge en el context social i
professional.

b. Generar les habilitats per pensar, ordenar, organitzar i resoldre problemes i necessitats comunicatives, a
través del disseny gràfic.?

c. Analitzar, conceptualitzar, formalitzar i sintetitzar les aplicacions comunicatives.
d. Utilitzar el llenguatge, els mètodes, els processos i l’ús de les eines pròpies dels dissenyadors gràfics.
e. Desenvolupar el treball en equip i organitzar el temps de producció i de gestió dels projectes.

 

  2. Competències específiques

a. Utilitzar el disseny gràfic en el context de la comunicació periodística i audiovisual.
b. Analitzar i desenvolupar el procés de generació d’idees audiovisuals.
c. Generar productes comunicatius.
d. Emprar els conceptes, la terminologia, les tècniques i els instruments fonamentals del procés creatiu aplicat

a l’àmbit del disseny gràfic periodístic i audiovisual.
e. Transmetre la informació a través dels signes gràfics.
f. Aplicar amb criteri les eines fonamentals del disseny gràfic: tipografia, imatge, color i composició.?
g. Definir la jerarquia de la informació mitjançant l’organització d’elements en una unitat visual completa.?

 

3. Competències personals

a. Comprendre i analitzar les situacions comunicatives.
b. Ser creatiu i capaç d’utilitzar els recursos estètics.?
c. Assolir habilitats en la recerca d’informació per al procés de disseny.
d. Desenvolupar el disseny i la gestió de projectes.
e. Aplicar els coneixements a la pràctica.
f. Gestionar els processos amb indicadors de qualitat.

 

4. Competències interpersonals

a. Saber treballar en equip.
b. Desenvolupar projectes amb crítica i autocrítica, tant a nivell personal com en el treball en equip.
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Continguts fonamentals de l'assignatura

BLOC 1. Conceptes bàsics i camps del disseny gràfic

1. Què és el disseny gràfic?

      § Com a disciplina

      § Com a llenguatge

      § Com a eina

2  Fonaments del disseny gràfic

      § Conceptes i vocabulari del disseny gràfic

      § Color, tipografia, imatge i composició

      § La importància del context cultural i social

3. Introducció a la història del disseny gràfic

      § De l’art al disseny gràfic

      § L’avantguarda i els orígens de l’estil modern a Europa

      § Tendències nacionals fins a 1940

      § El dissenyador i el director artístic

      § Corrents de l’estil modern a Europa

      § Psicodelia, protesta i noves tècniques

      § Les tendències amb tecnologia electrònica

      § Últimes tendències del disseny: l’era digital

4. Camps i disciplines del disseny gràfic: identitat, editorial, comercial, packaging, tipografia, audiovisual,
periodístic,…

 

BLOC 2. El Disseny gràfic i el llenguatge visual

1. La composició gràfica

      § La forma i l’espai

      § Les jerarquies visuals

2. La tipografia com a informació

      § Els tipus i l’anatomia de les lletres

      § Organització i classificació

      § La retícula a partir de la tipografia

      § El funcionament del text: columnes, interlinia, espaiat, track, kern

 

BLOC 3. El disseny gràfic en l’àmbit periodístic
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1. Antecedents i evolució

2. Fonaments del disseny gràfic periodístic 

      § Tipologies i formats.

      § Conceptes i continguts: paginació, seccions, pàgines especials, ritme i navegació.

      § Jerarquia de la informació, llegibilitat, fragmentació i nivells de lectura.

3. Camps d’aplicació

4. Propostes d’innovació

5. Infografia: anàlisi dels diferents tipus de gràfics i les seves aplicacions. Gràfics estàtics i gràfics en moviment.

 

BLOC 4. El disseny gràfic en l’àmbit audiovisual

1. Antecedents i evolució

2. Fonaments del disseny gràfic periodístic

      § Tipologies i formats

      § Conceptes i continguts: títols, crèdits, titulars, “mosca”, firmes, menús, ritme i navegació.

      § Jerarquia de la informació, llegibilitat, nivells de lectura i coherència.

3. Camps d’aplicació.

4. Propostes d’innovació.

2014-15



Eixos metodològics de l'assignatura

METODOLOGIA DOCENT

L’assignatura s’estructura en classes teòriques (que responen als continguts presentats en el Temari) i pràctiques
(que s’especifiquen a continuació) que permeten relacionar els coneixements adquirits amb l’aplicació pràctica.

Es plantegen tres tipus de pràctiques:

1. EXERCICIS A L’AULA
Es tracten els continguts teòrics exposats mitjançant pràctiques d’anàlisi i de desenvolupament d’exercicis breus,
amb correccions de grup. Aquesta dinàmica permet afrontar, solucionar i auto-avaluar problemes gràfics i
comunicatius amb rapidesa.
Es treballen aspectes d’agilitat creativa, de conceptualització i de síntesi.

2. TREBALLS
Es desenvolupen i amplien els continguts teòrics i pràctics treballats a l’aula a través de pràctiques, amb
correccions de grup i personals. L’alumnat estudia referents gràfics històrics, on es treballen els aspectes de
recerca i d’organització de la informació; i desenvolupa un projecte gràfic relacionat amb la recerca.

Es treballen aspectes de creativitat, de producció i de gestió.

3. PROJECTE FINAL
Es proposa un projecte conjunt de tots els estudiants que reculli els treballs realitzats, i els presenti amb un relat o
fil conductor, generant una acció comunicativa, dissenyant-ne la seva identitat i les seves aplicacions.
Es potencien aspectes de treball en grup, de creació d’un projecte, de pluridisciplinalitat del disseny gràfic i de
gestió.

Bibliografia i recursos d'informació

BIBLIOGRAFIA BÀSICA

- AICHER, OtL; “El Mundo como Proyecto”; GGDiseño: Barcelona, 1994.

- AMBROSE / HARRIS; “Bases del diseño: Imagen”; Parramón Ediciones: Barcelona, 2006.

   § “Bases del diseño: Tipografia”; Parramón Ediciones: Barcelona, 2006.

   § “Bases del diseño: Formato”; Parramón Ediciones: Barcelona, 2006.

   § “Bases del diseño: Color”; Parramón Ediciones: Barcelona, 2006.

·- DONDIS, A.; “La sintaxis de la imagen: Introducción al alfabeto visual”; GGDiseño: Barcelona, 1992.

·- HOLLIS, Richard; “El diseño gráfico”; Ediciones Destino: Barcelona, 2000.

·- JARDÍ, Enric; “Veintidós consejos sobre tipografía y Veintidós cosas que nunca debes hacer con las letras”;
Actar: Barcelona, 2007.

·- MUNARI, Bruno; “Diseño y comunicación visual: contribución a una metodología didáctica”; GG Diseño:
Barcelona, 1985.
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WEB

Observatori del disseny (FAD, Catalunya); http://www.fad.cat/observatori
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