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Informacié complementaria de l'assignatura

L’assignatura de Disseny Grafic planteja una introduccio teorico-practica a la disciplina del disseny grafic, des de la
seva condicié de llenguatge comunicatiu. Un llenguatge que s’articula en base a dos unitats de representacio: el
text i la imatge; dos tipus de codificacié6 que permeten enunciar, rebre missatges i informacié. El disseny grafic,
com a disciplina, ens permet pensar, organitzar, programar i desenvolupar projectes de comunicacié, estructurats
segons una sintaxi i una morfologia propies.

Com a objectiu basic d’'aquest curs, es pretén dotar I'alumnat de la capacitat d’elaborar i desenvolupar solucions
eficaces i coherents a un problema o necessitat de comunicaci6, utilitzant els recursos del disseny grafic. Es
proposa un aprenentatge de produccié de comunicacions grafiques clares i precises dotades de llegibilitat,
coheréncia i precisié, utilitzant mitjans tecnologics tenint en compte criteris de viabilitat, qualitat i economia.

L'assignatura, emmarcada dins el Grau en Comunicacié i Periodisme Audiovisuals, mencié en Periodisme
Audiovisual, complementa l'aprenentatge assolit en les assignatures Introduccié a I'is de les TIC i Analisi i
produccié d’imatge (cursades durant el 1er i 2n curs) i es coordina amb les assignatures Gabinet de comunicacio,
Produccié del documental i del reportatge i Fotografia (del 2n quadrimestre de 3er curs).

En relacié a l'especificitat de la titulacié del Grau, els continguts de I'assignatura se centraran en l'aplicacio i
I'especialitzacié del disseny grafic en I'ambit periodistic (disseny editorial de revista i de premsa) i en I'ambit
audiovisual (llenguatge grafic que es coordini i sigui coherent amb el guié i les imatges de les creacions
audiovisuals).

Objectius academics de l'assignatura

a. Donar a coneixer els fonaments basics del disseny grafic que permetin a I'alumnat desenvolupar el seu Us,
procediments i recursos en el llenguatge periodistic i audiovisual.

b. Desenvolupar la capacitat de conceptualitzacié i sintesi del missatge a través de la disciplina del disseny
grafic, relacionant-lo amb les altres disciplines i técniques.

c. Dotar I'alumnat de les eines i procediments necessaris per aplicar els recursos grafics als projectes
periodistics i audiovisuals.

d. Assolir un coneixement basic de la historia, dels moviments i dels autors del disseny grafic.

e. Afavorir el treball transversal, a partir de les diverses disciplines i especialitzacions, i pluridisciplinar en
equips, en I'ambit del disseny i la comunicacié.



2014-15

Competencies

1. Competéencies generals

a.

o

Comprendre la dimensio i les possibilitats del disseny grafic com a llenguatge en el context social i
professional.

Generar les habilitats per pensar, ordenar, organitzar i resoldre problemes i necessitats comunicatives, a
través del disseny grafic.?

Analitzar, conceptualitzar, formalitzar i sintetitzar les aplicacions comunicatives.

Utilitzar el llenguatge, els metodes, els processos i I'Us de les eines propies dels dissenyadors grafics.
Desenvolupar el treball en equip i organitzar el temps de produccio i de gestid dels projectes.

2. Competéencies especifiques
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Utilitzar el disseny grafic en el context de la comunicacio periodistica i audiovisual.

Analitzar i desenvolupar el procés de generacio d’idees audiovisuals.

Generar productes comunicatius.

Emprar els conceptes, la terminologia, les técniques i els instruments fonamentals del procés creatiu aplicat
a I'ambit del disseny grafic periodistic i audiovisual.

Transmetre la informacio a través dels signes grafics.

Aplicar amb criteri les eines fonamentals del disseny grafic: tipografia, imatge, color i composicio.?

Definir la jerarquia de la informaci6é mitjancant I'organitzacié d’elements en una unitat visual completa.?

3. Competéncies personals
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Comprendre i analitzar les situacions comunicatives.

Ser creatiu i capag d'utilitzar els recursos estétics.?

Assolir habilitats en la recerca d'informacio per al procés de disseny.
Desenvolupar el disseny i la gestié de projectes.

Aplicar els coneixements a la practica.

Gestionar els processos amb indicadors de qualitat.

4. Competencies interpersonals

a.
b.

Saber treballar en equip.
Desenvolupar projectes amb critica i autocritica, tant a nivell personal com en el treball en equip.
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Continguts fonamentals de l'assignatura

BLOC 1. Conceptes basics i camps del disseny grafic
1. Que és el disseny grafic?
§ Com a disciplina
§ Com a llenguatge
§ Com a eina
2 Fonaments del disseny grafic
§ Conceptes i vocabulari del disseny grafic
§ Color, tipografia, imatge i composicié
§ La importancia del context cultural i social
3. Introduccié a la historia del disseny grafic
§ De l'art al disseny grafic
§ L'avantguarda i els origens de I'estil modern a Europa
§ Tendéncies nacionals fins a 1940
§ El dissenyador i el director artistic
§ Corrents de I'estil modern a Europa
§ Psicodelia, protesta i noves tecniques
§ Les tendéncies amb tecnologia electronica
§ Ultimes tendéncies del disseny: I'era digital

4. Camps i disciplines del disseny grafic: identitat, editorial, comercial, packaging, tipografia, audiovisual,
periodistic,...

BLOC 2. El Disseny grafic i el llenguatge visual
1. La composici6 grafica

§ La forma i I'espai

§ Les jerarquies visuals
2. La tipografia com a informacié

§ Els tipus i 'anatomia de les lletres

§ Organitzacid i classificacié

§ La reticula a partir de la tipografia

§ El funcionament del text: columnes, interlinia, espaiat, frack, kern

BLOC 3. El disseny grafic en I’ambit periodistic
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1. Antecedents i evolucid

2. Fonaments del disseny grafic periodistic
§ Tipologies i formats.
§ Conceptes i continguts: paginacio, seccions, pagines especials, ritme i navegacio.
§ Jerarquia de la informacid, llegibilitat, fragmentacié i nivells de lectura.

3. Camps d’aplicacio

4. Propostes d’'innovacio

5. Infografia: analisi dels diferents tipus de grafics i les seves aplicacions. Grafics estatics i grafics en moviment.

BLOC 4. El disseny grafic en I’ambit audiovisual

1. Antecedents i evoluci6

2. Fonaments del disseny grafic periodistic
§ Tipologies i formats
§ Conceptes i continguts: titols, credits, titulars, “mosca”, firmes, mends, ritme i navegacio.
§ Jerarquia de la informacid, llegibilitat, nivells de lectura i coheréncia.

3. Camps d’aplicacio.

4. Propostes d’'innovacio.
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Eixos metodologics de I'assignatura
METODOLOGIA DOCENT

L’assignatura s’estructura en classes tedriques (que responen als continguts presentats en el Temari) i practiques
(que s’especifiquen a continuacié) que permeten relacionar els coneixements adquirits amb I'aplicacié practica.

Es plantegen tres tipus de practiques:

1. EXERCICIS A LAULA

Es tracten els continguts tedrics exposats mitjangant practiques d’analisi i de desenvolupament d’exercicis breus,
amb correccions de grup. Aquesta dinamica permet afrontar, solucionar i auto-avaluar problemes grafics i
comunicatius amb rapidesa.

Es treballen aspectes d'agilitat creativa, de conceptualitzacio i de sintesi.

2. TREBALLS

Es desenvolupen i amplien els continguts teodrics i practics treballats a l'aula a través de practiques, amb
correccions de grup i personals. L'alumnat estudia referents grafics historics, on es treballen els aspectes de
recerca i d’organitzacié de la informacid; i desenvolupa un projecte grafic relacionat amb la recerca.

Es treballen aspectes de creativitat, de produccié i de gestio.

3. PROJECTE FINAL

Es proposa un projecte conjunt de tots els estudiants que reculli els treballs realitzats, i els presenti amb un relat o
fil conductor, generant una accié comunicativa, dissenyant-ne la seva identitat i les seves aplicacions.

Es potencien aspectes de treball en grup, de creacié d'un projecte, de pluridisciplinalitat del disseny grafic i de
gestio.
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