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Informacié complementaria de I'assignatura

La Teoria de Jocs estudia problemes de conflicte (jocs no cooperatius) i de cooperacio (jocs cooperatius) entre dos
0 més agents (jugadors) i de quines accions depén la resolucié del problema.

Les situacions de conflicte o0 ho cooperatives es caracteritzen per l'existéncia d'interdependéncia estratégica, és
a dir, el resultat per a cada jugador no depén Unicament de la seva decisié sind que també depén de les decisions
que prenen la resta de jugadors. Assumim que els jugadors sén racionals, actuen pel seu propi interes, i
proporcionem una base ben fonamentada sobre els métodes i la ldgica dels jocs no cooperatius. En aquest sentit,
apliquem técniques estandard com so6n la dominancia estratégica, l'equilibri de Nash i la induccidé cap enrere,
mitjangant una amplia varietat de jocs.

Com veurem a mesura que avancem en el curs, en forga jocs com és cas del classic Dilema dels Presoners, la
teoria de jocs prediu resultats suboptims atés que cada agent actua pel seu propi interés, el qual pot ser diferent de
linteres comd. Una manera d'evitar caure en aquest resultat és la de permetre que els agents estableixin acords
vinculants entre ells. D'aquesta manera, movem el nostre interés sobre les estratégies que escullen els jugadors,
cap a l'interés sobre els pagaments que aquests reben. Aixi ens endinsem en la teoria de jocs cooperatius.

En les situacions cooperatives, es permeten acords vinculants entre els jugadors i ens interessa veure de quina
manera els agents es reparteixen els guanys de formar coalicions.

Relacio amb altres assignatures del pla d'estudis del grau: la Teoria de Jocs és una branca de la matematica
aplicada propera a la microeconomia.

Requeriments: Tot i que no es requereix cap coneixement matematic especific, si que es aconsellable ser capag
de seguir raonaments logics i matematics.

Objectius academics de l'assignatura

Objectius del curs

Tal i com l'estudiantat decobrira, la teoria de jocs és una eina esencial per entendre gran quantitat de fenomens
que tenen lloc a nivell mundial. Entre altres, objectiu d'aquest curs és donar resposta a les seglients questions
vitals:

e Que preten la teoria de jocs?
e Com puc aplicar la teoria de jocs?

L'estudiantat haurien d'aprendre a detectar de quina manera els detalls d'un jocs, com seria el moment en que els
jugadors actuen i que és el que saben quan ho fan, pot tenir gran impacte sobre el resultat del joc.

Aquest curs té l'objectiu d'equipar els estudiants amb un ampli ventall d'eines tedriques que utilitzaran en la
formulacié i la resolucié de models. Se'ls presenta una amplia varietat de temes i aplicacions per a que captin la
gran varietat de fendmens en els que la teoria de jocs facilita la modelitzacié i comprensié. Finalment, amb aquest
curs també milloraran el raonament l0gic i s'animara els estudiants a pensar estratégicament en la seva vida diaria.
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Resultats d'aprenentage
Quan l'estudiant finalitzi el curs, hauria de ser capag de :

e Entendre els diferents tipus de jocs i I'Us del pensament estratégic.

Analitza dieferents jocs i utilitzar diverses eines per a determinar equilibris.

Analitzar I'estructura de mercat des del punt de vista de la teoria de jocs.

Interpretar una subhasta com a joc no cooperatiu i analitzar les estratégies dels participants.

Valorar la importaancia de la informacié en un joc i com aquesta pot fer canviar comportaments.
Determinar solucions racionals en problemes cooperatius.

Aplicar diferents regles de solucié a problemes cooperatius, tot analitzant i comparant les seves propietats.
Determinar indexs de poder dels agents en situacions de votacio.

Entendre com la teoria de jocs es pot aplicar a gran varietat d'escenaris reals en I'ambit de I'economia.

Competencies
Els resultats d'aprenentatge enumerats garantexen I'assoliment de les competéncies segiients:
Competéncies estrategiques:

e Coneixement d'una llengua estrangera. Atés que el curs s'imparteix en anglés.
Competéncies generals:

e (Capacitat d'analisi i sintesi.

e Capacitat d'organitzar i planificar.

e Capacitat de critica i autocritica.

Competéncies especifiques:

e Aplicar tecniques instrumentals en I'analisi i solucié de problemes empresarials i en la presa de decisions.

Continguts fonamentals de l'assignatura
1 Jocs estatics amb informacié completa

1.1 Forma estratégica i forma extensiva d'un joc

1.2 Jocs de 2 jugadors

1.3 Equilibri de Nash

1.4 Jocs amb 3 o més jugadors i la tragédia dels comuns
1.5 Jocs amb infinites estratégies

1.6 Estrategies mixtes i I'existéncia de I'equilibri de Nash

1.7 Jocs de mercat: el duopoli de Cournot i el duopoli de Bertrand

2 Jocs dinamics amb informacio completa
2.1 Jocs en forma extensiva

2.2 Forma estratégica dels jocs dinamics

2.3 Equilibri de Nash perfecte en subjocs

2.4 Jocs dinamics amb informacié perfecta: induccié cap enrere
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2.5 Jocs de mercat: el duopoli de Stackelberg

2.6 El dilema del presoner repetit

3 Jocs estatics amb informacio incompleta

3.1 Introduccié als jocs amb informacié incompleta

3.2 Arbres de decisid

3.3 Jocs Bayesians estatics i I'equilibri de Nash bayesia

3.4 El dilema del presoner amb informaci6 incompleta, una subhasta simple

3.5 Aplicacions: el duopoli de Cournot amb informacié incompleta, subhastes

4 Jocs cooperatius

4.1 Coalicions i funcié caracteristica
4.2 Distribucions eficients

4.3 Laracionalitat coalicional i el nucli
4.4 El valor de Shapley

4.5 Problemes de distribucié de costos

4.6 Jocs de votacié i indexs de poder

Eixos metodologics de 'assignatura

Cada sessi6 s'estructurara en una primera part de presentacié de continguts i una segona part de resolucio
d'exercicis en grups de dues persones com a maxim.

Les presentacions dels continguts i els llistats d'exercicis estaran disponibles per l'estudiant abans de la classe
corresponent.

Pla de desenvolupament de I'assignatura

Aquesta assignatura s'imparteix al segon semestre. Hi ha 3.5 hores setmanals de classe presencial, que
comprenen dues hores de presentacié de continguts i la resta de treball en petits grups. Cap a la vuitena setmana
del curs, els estudiants hauran completat els dos primers temes. Els darrers dos temes es completaran a la
segona part del semestre.

e | ow

1. Jocs estatics amb informacié completa Setmana 1 - Setmana 5
2. Jocs dinamics amb informacié completa Setmana 6 - Setmana 9
3. Jocs estatics amb informacié incompleta Setamna 10 - Setmana 12

4. Jocs cooperatius Setmana 13 - Setmana 15
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Sistema d'avaluacié

L'avaluacio consistira en dues parts:

e 20% de la nota: quatre activitats que consisteixen en resoldre un llistat d'exercicis.
e 80% de la nota: dos examens parcials. En tots dos examens es podra disposar d'apunts i llibres. Tots dos
tindran el mateix pes sobre la nota.

Bibliografia i recursos d'informacio
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Juegos: Una Breve Introduccion. Alianza Editorial].

Gardner R. (2003) Games for Business and Economics. John Wiley & Sons [en castella: Juegos para empresarios
y economistas. Antoni Bosch Editors].
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