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Objectius academics de l'assignatura

L’objectiu general de I'assignatura és que I'alumnat evidencii la seva Competéncia Digital Docent (CDD), tant en la seva
vessant instrumental com en la metodologica, d’acord amb els seglients objectius especifics.

1. Assolir la competencia digital instrumental pel que fa a:

1.1 Fer un Us efectiu, autonom i critic de les tecnologies digitals —aplicacions, programes, eines i dispositius i aparells- d’Us
habitual a les escoles.

1.2 Cercar, analitzar i avaluar de manera autonoma individualment i en equip aplicacions, programes, apps i eines emergents
que poder emprar-se en activitats formatives a I'’educacio infantil.

2. Assolir la competéncia digital metodologica pel que fa a:

2.1 Dissenyar, planificar i implementar propostes didactiques incorporant recursos digitals amb una perspectiva innovadora,
aplicant el disseny universal i els principis basics d’edicié6 multimédia per tal de facilitar a tot I'alumnat d’educaci6 infantil el seu
aprenentatge.

2.2 Organitzar i gestionar espais i recursos digitals en aules i centres d’educaci6 infantil d’acord amb la normativa i el projecte
TAC del centre.

2.3 Comunicar-se, col-laborar, crear i compartir continguts i construir coneixement en el marc del disseny, implementaci6 o
avaluacio d’'una accié educativa entre docents i amb els estudiants.

2.4 Fer un Us responsable, segur, étic, legal i saludable de les tecnologies digitals fomentant la inclusié digital, una adequada
identitat digital i la proteccié dels drets fonamentals.

2.5 Reflexionar i actuar proactivament respecte a: la propia identitat digital professional, la practica professional i la innovacio
docent i la recerca relacionada amb les tecnologies digitals, la creacié de recursos educatius digitals i la participacié activa en
comunitats virtuals d’aprenentatge.

3. Actuar de manera responsable, respectuosa, autbnoma, amb iniciativa i de manera autoregulada en totes les activitats
realitzades individualment, en equip o amb el grup classe.

Competéncies

Ordre ECI/3854/2007, de 27 de desembre, pels que s'estableixen els requisits per a la verificacio dels titols universitaris
oficials que habiliten per a I'exercici de la professié de Mestre en Educacié Infantil.

o Dissenyar, planificar, i avaluar processos d'ensenyament i aprenentatge, tant individualment com en col-laboracié amb
altres docents i professionals del centre.

e Saber observar sistematicament contextos d'aprentatge i convivéncia i saber reflexionar sobre ells.

e Coneixer les implicacions educative de les tecnologies de la informacio i la comunicacié.

o Coneixer l'organitzacié dels col-legis d'educacié infantil i la diversitat d'accions que comprén el seu funcionament.
Assumir que I'exercici de la funcié docent ha d'anar perfeccionant-se i adaptant-se als canvis cientifics, pedagogics i
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socials al llarg de la vida.

e Reflexionar sobre les practiques d'aula per innovar i millorar la tasca docent. Adquirir habits i destreses per a
I'aprenentatge autonom i cooperatiu i promoure'l entre els estudiants.

e Comprendre la funcio, les possibilitats i els limits de I'educacié en la societat actual i les competéncies fonamentals que
afecten els col-legis d'educacio6 infantil i els seus professionals.

Competéncies generals

e Dominar les tecnologies de la informaci6 i la comunicacié (TIC).

o Respectar els drets fonamentals digualtat entre homes i dones, promoure els drets humans i els valors propis d'una
cultura de la pau i de valors democratics.

e Comunicar-se amb els diferents agents educatius de forma eficag en els diferents escenaris educatius: a l'aula, amb
I'equip docent i amb la comunitat educativa.

o Reflexionar, actuar i resoldre situacions problematiques de I'ambit educatiu. Detectar situacions que requereixin
intervenci6 especifica propia o d'altres professionals.

e Gestionar la informacié adequada per al desenvolupament de les funcions propies de la professio. Saber conéixer i
comprendre la realitat social canviant que desenvolupa el seu treball educatiu. Reconéixer els canvis en la societat i
saber evolucionar amb ells.

e Assumir el compromis de desenvolupament personal i professional amb un mateix i la comunitat.

e Adaptar les propostes d'aprenentatge a les evolucions culturals més significatives.

Continguts fonamentals de I'assignatura

Dimensions de la competéncia digital CDD

D1- Disseny, planificaci6 i implementacié didactica. D2- Organitzacié i gesti6 d’espais i recursos educatius. D3- Comunicacio i
col-laboraci6. D-4 Etica i civisme digital . D-5 Desenvolupament professional.

Tecnologies de I’ambit digital a I’Educacié Infantil.

Dimensi6 instruments i aplicacions. Dimensio6 tractament de la informacio i organitzacio dels entorns de treball i d’aprenentatge.
Dimensi6é comunicaci6 interpersonal i col-laboracié. Dimensio habits, civisme i identitat digital.

Tecnologies digitals: dispositius i aplicacions.

Dispositius digitals d’Us educatiu: Us i programacié. Eines web, apps i programari educatiu i generalista per a I'ensenyament, la
comunicacio, la col-laboracié i 'avaluacié. Aplicacions d’edicié de text, imatge fixa, video, so, multimédia i realitat virtual.
Entorns virtuals d’aprenentatge i portafolis electronic.

Eixos metodologics de l'assignatura

Metodologia

L’activitat formativa de I'assignatura es realitza a partir de 4 Itineraris Formatius (IF) on I'estudiantat treballa a partir de les
seguents estratégies metodologiques.

IF 1 — Informaci6 i coneixement: Classes magistrals / conferéncies / lectures / visionats
IF 2 — Disseny i producci6: Tallers / practiques / projecte / treball en equip autonom

IF 3 — Desenvolupament professional: Casos / tallers / practiques / treball col-laboratiu
IF 4 — Apropiacié personal i professional de les tecnologies digitals: Projecte

En cada itinerari formatiu es presenten diferents propostes de treball i tasques. Algunes d’elles sén obligatories i altres
opcionals, aquestes d’acord amb els interessos personals i professionals de cada estudiant.

* Grup Gestions Creatives: En les activitats a realitzar en la matéria, es contempla algunes de les associades al projecte
"Pati cientific" dirigit pel professor David Aguilar. Aquest projece és una iniciativa interdiscipllinaria amb la participacié de les
materes de 2n curs del Grau d'Educaci6 Infantil: "Observaci6 sistematica i analisi de contextos II", "Tecnologies Digitals en
I'Educaci6 Infantil" i"Aprenentatge de les Ciéncies de la Natura".

Pla de desenvolupament de l'assignatura
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Pla de desenvolupament
Es concretara abans de l'inici de les classes al mes de febrer.

En ell s’indicara I'itinerari formatiu que es treballa cada setmana i el nombre d’hores estimades de dedicaci6 setmanal, ja siguin
presencials 0 no presencials. Les dates concretes de cada setmana poden consultar-se al calendari academic de la Universitat
de Lleida i als horaris per del Grau d'Educacio Infantil de 2n curs al 2n semestre.

Sistema d'avaluacio

Avaluacioé

D’acord amb els objectius establerts i les competéncies propies de I'assignatura, I'avaluacié es centra en corroborar el nivell
assolit per cada estudiant en el desenvolupament personal de la competéncia digital instrumental i de la competéncia digital
metodologica que conformen la CDD.

Per a fer-ho es centra s’avaluen els 4 itineraris formatius d’acord amb els seglients criteris i ponderacié.
IF 1 — Informacié i coneixement

Producci6: examen individual. Qualificacié minima: 5*. Ponderaci6: 25% de la qualificacié final

Criteris d’avaluacio: es concretaran abans de I'inici de les classes al mes de setembre.

IF 2 — Disseny i produccio

Producci6: material o recurs educatiu multimeédia. Qualificaciéo minima: 5*. Ponderaci6é 15% de la qualificacié final. La
qualificacio final s’obté de la suma de la qualificacié de I'equip (igual per a tots els integrants) i de la individual. Criteris
d’avaluacio: Participacio en la tutoria obligatoria / Qualitat i nivell d’elaboracié del gui6 / Aplicacié de recursos técnics i
expressius / Qualitat técnica i didactica / Originalitat (narrativa i técnica) / Potencialitat motivadora dels materials elaborats / Us
adequat de les funcions dels programes i aplicacions utilitzades.

IF 3 — Desenvolupament professional
Produccions:

a. 2 evidéncies de 6 realitzades i lliurades. Una de les dues evidéncies la selecciona 'estudiant i I'altra el professorat.
b. Portafolis o PLE (entorn personal d’aprenentatge) individual

Qualificacié minima: 5*. Ponderacié: 40% de la qualificacio final

Data de lliurament: quinzenals, d’acord amb el calendari de lliuraments que s’acordin amb I'estudiantat. La data limit
per a completar els 6 lliuraments d’evidéncies és (data que s'establira segons el semestre). La creacid del portafolis o
PLE es realitza en el periode comprés entre el 1r dia del comengament de les classes i el darrer dia de les classes
presencials.

* Grup Gestions Creatives: Al menys dues evidéncies estaran relacionades amb les narratives audiovisuals sobre el
desenvolpament dels (continguts/accions en funcié del semeste i grups).

Criteris d’'avaluacié: es concretaran abans de l'inici de les classes al mes de setembre.

IF 4 — Apropiacio personal i professional de les tecnologies digitals

Producci6: projecte individual de tecnologies digitals. Qualificacié minima: 5*. Ponderacié: 20% de la qualificacié final
Criteris d’avaluacié: es concretaran abans de l'inici de les classes al mes de setembre.

* IMPORTANT: En cas de tenir un dels quatre itineraris formatius qualificats amb un 4 es fara igualment la mitjana
ponderada, tot i que per aprovar I’assignatura la qualificacio final sempre ha de ser igual o superior a 5.

L’avaluacié de la matéria en la modalitat presencial i no d'avaluacio alternatival és continuada. Per aixo es requereix la
participacié en les activitats a I'aula a la Facultat. En aquest sentit I’activitat a I’aula universitaria i la presentacio
d'evidéncies de qualitat formen part del sistema d’avaluacié de la materia.
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Adaptacions als continguts degudes al COVID-19

Sense modificacions

Adaptacions a la metodologia degudes al COVID-19

L’activitat presencial es substituira per videoconferencies, que no ocuparan tota la franja horaria de I'activitat programada
presencialment a I’horari.

S’incrementen les tutories en grup voluntaries i obligatories per assegurar el seguiment en el desenvolupament de les diferents
activitats individuals i en grup.
Adaptacions al pla de desenvolupament degudes al COVID-19

Evidencies obligatories: es passa de 5 a 3. Es treu I'evidéncia "d'incident critic" i "I'analisi del Pla TAC".

Adaptacions a l'avaluacié degudes al COVID-19
Itinerari Formatiu - Examen: 25% -> 20%

Itinerari Formatiu - REM: 15% -> 30%

Itinerari Formatiu - Evidéncies obligatories: 40 % -> 30%

Itinerari Formatiu - Projecte individual: 20% -> 20%

* IMPORTANT: En cas de tenir un dels quatre itineraris formatius qualificats amb un 4 es fara igualment la mitjana ponderada,
tot i que per aprovar I'assignatura la qualificacio final sempre ha de ser igual o superior a 5.
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A banda de les evidéencies de lliurament obligatori, el lliuraments del REM, del Portafoli i del Projecte Individual s6n obligatoris.



